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que, en este momento, se conoce sobre cémo va a
ser «Age of Empires Ill». Todavia es pronto para afir-
mar si estd a la altura de la serie (Ensemble aln
guarda celosamente parte de la informacién sobre el
desarrollo del juego) pero ésta es la primera ocasion
para conocer las claves de éste mas que sorpren-
dente y espectacular titulo.

Pero, como podras imaginar, no sélo esto ha pasa-
do durante los Ultimos 30 dias. Si has seguido du-
rante los dos o tres Gltimos meses nuestras previews
y has estado atento a nuestra lista de los juegos mas
esperados -y, si no, aprovecha y revisala ahora- sa-
brés que a partir de marzo te vas a encontrar
con una pequefia avalancha de novedades, de
esas que parecen mucho mas que promete-
doras... Como muestra, un par de ejemplos.

crees, lee: otro gran reportaje sobre cémo sera
«Battlefield 2y, avances de «Empire Earth 2» y «Act
of War» -otra muy grata sorpresa-, analisis de «Im-
perivm Iy y «EverQuest Il», otro reportaje mas, con
lo mejor en estrategia fantastica, guias de «La Bata-
lla por la Tierra Media» y «Vampire Bloodlinesy...
¢Te parece suficiente? Pues, atin hay mas.

No te pierdas el DVD de este mes, porque hemos
incluido demos tan fantésticas como las de «Half-
Life 2» o «Republic Commando» -0jo, que ya veras
como éste va a dar mucho que hablar-y, para aca-
bar, como juego de regalo, «Ring II». ¢Qué te parece

para el segundo nimero del afio? Sélo tienes
que enviarme un email y darme tu opinidn.

Gracias por acompafiarnos un mes mas.
1 Te esperamos en el quiosco.

Blanqueado sin cloro.
5/2005 = = - : —= <
Printed in Spain . . o,
El regreso de «Age of Empires» es un noticion.
L. @D sCrees que sera tan bueno como parece?
Francisco Delgado Director
axel springer’ f.delgado@micromania.es

HOBBY PRESS es una empresa de
AXEL SPRINGER VERLAG
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SPLINTER CELL. CHAOS THEORY IMPERIVM Il

iYa hemos probado la nueva aventura de Sam Fisher! Si I

quieres conocer todos los detalles de como serd esta
esperada tercera parte revisa nuestra preview.

La serie mas popular de juegos de
estrategia ha vuelto. ¢(Estas listo para
conquistar todo el mundo conocido?

b= 2

Preview

WORLD OF

: 8 : : WARCRAFT
Reportaje ¢ (ot ] ! /1 4B &Quieres saber por qué
; } todo el mundo habla de
BATTLEFIELD 2 este jueg:? Te revelamos

La serie mas emblematica de la accion multijugador

2 . i . todas las claves del
| tendra una nueva entrega. Desciibrela en exclusiva.

| préximo bombazo online.

r

Actvalidad I5F Reportaje

Bl 4 examen

S
': 8 NOTICIAS 28 AGE OF EMPIRES Ill 61 REVIEWS
S Toda la actualidad Vuelve la serie que revoluciond 61 Presentacidn
S del mundo del videojuego. la estrategia y nosotros te 62
Q contamos todos sus secretos.
; 16 PANTALLAS . o
x 6 Brothers in Arms | L_-rl’nmer contacto
-~ 8 Project Snowblind 34 PREVIEWS e
ez 20_Cold Fear] A linter Coll Chaos Thear |70 Immo'r~tal C|t|es.
S 38 World of Warcraft [72_Worms. Forts Under Siegel
§ i Hablando claro 47 Fmpire Farth 1l 74 Sherlock Holmes
) 6_Act of Viar| iente de P
o 24 EL BUZION T £de
S Un espacio a tu disposicién 120 _still Life 76 _The Suffering]
= para opinar y hacerte oir. ~ ”ep nrtaie [78_Kult: Heretic Kingdoms]
I , [79Sonic Heroes ]
-§ 26 LA REPLICA 54 BATTLEFIELD 2 [80_Polar Express]
& Para los que no estan de Hemos ido a Londres a verlo y 81 Champ. Snowboarding 2004/
acuerdo con una nota. ahora os traemos todos los datos. Gooka: El Misterio de Janatris
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A La enorme variedad de clases, habilidades y poderes que puedes encontrar entre los
personajes de «City of Heroes» te permitiran encontrar el héroe perfecto a tu estilo.

A «City of Heroes» cuenta desde hace pocos dias con una nueva
expansion, que afiade nuevos arquetipos de héroes.

Si hace poco te confirmdbamos que la nueva peli  «Constantine» serd un “survival horror”, con mu-
de Keanu Reeves, “Constantine”, ya tenia su juego  cha accion, poderes paranormales como armas y
oficial en desarrollo —con el mismo nombre, claro, enemigos de pesadilla. Reeves encarna a un “de-
icuanta originalidad!-, ahora SCi anuncia que ha tective” de lo sobrenatural, que ayudaré a la chica
llegado a un acuerdo por el que los actores de esta  -Rachel Weisz- a resolver el misterio de la muerte
produccion cederan su imagen para que los perso-  de su hermana gemela, para lo que tendra que via-
jar al mismisimo Infierno. =

najes del juego utilicen sus caras.

N

MICROMANIA

&l escenario donde llevards a cabo tus -
: hazaiias. ;Tienes espiritu de héroe? .

(®TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

«(ity of Heroes» aterriza en
Europa el proximo 4 de febrero

Ya puedes salvar
el mundo... online

«City of Heroes» llega a Europa. El juego de online mas original
del momento, con superhéroes de comic por protagonistas, te
espera para que combatas el crimen de la forma mas divertida.

n esto de los juegos de rol online pa-
recfa que la tinica tematica relevante
era la de espada y brujeria, en sus
distintas variantes, hasta que llegd
«City of Heroesy. Su peculiar y original uni-
verso, plagado de personajes que parecen
sacados de las paginas de los cémic de la DC
o de la Marvel -de hecho, la dltima ha de-
mandado a sus creadores por “plagio”-, es
uno de los soplos de aire mas frescos que se
han visto en el PC desde hace tiempo.

Pero lo importante es que, por fin, tras un
montén de meses funcionando a pleno ren-
dimiento en Estados Unidos, el juego llega a
Europa y, claro est4, a Espafia.

A iHombre, Neo...! O sea, que tii nos entiendes, vaya. Que Keanu Reeves deja “Matrix” y se va al Infierno, vamos.

Tras la desaparicion de Acclaim todo su
catalogo de juegos para 2005 se quedd
“en el limbo”. Pero, poco a poco, distin-
tas compafiias han ido haciéndose con
los derechos de distribucién de aque-
llos -como, por ejemplo, THQ y «Juicedy.
Ahora se ha confirmado que uno &
de sus juegos mas prometedores, A
«The Bard'’s Taley, verd finalmente la luz
el préximo mes de marzo, con el sello
de UbiSoft. Si no te suena mucho el
nombre del juego, sera conveniente que
sepas que se trata de un “remake” de \}s
un clasico de los afios 80, repleto de un
desternillante y 4cido humor. =

» Parecia que el futuro del Bardo no estaba
muy claro, pero afortunadamente se ha
confimado que llegara antes de lo que pensabas.

«City of Heroes tiene previsto su estreno
el 4 de febrero en los servidores europeos -a
los que, por cierto NC Soft estaba buscando
nombre a la hora de escribir estas lineas,
para lo que habfa solicitado la ayuda de los
jugadores, a través de su pagina web
http://eu.cityofheroes.com.

Ademas se ha confirmado que la edicién
que se pondra aqui a la venta (deluxe) ya in-
cluira la mayoria de actualizaciones que se
han desarrollado desde los comienzos del
juego en Estados Unidos. Lo que no es segu-
ro, en este momento, es que incluya la dltima
de las mismas, “A Council of War”, en la que
el bando de la Coalicién criminal se divide en
dos facciones, y en la que entran en activo
los nuevos arquetipos de superhéroes, dis-
ponibles sdlo para los usuarios que hayan al-

&% canzado con sus personajes un nivel 50.

«City of Heroesy se perfila, junto a «World

§ of Warcrafty, como uno de los juegos online

mas atractivos del momento. =

Ubisoft distribuira «The Bard's Tale»
iTocala otra vez, bardo!




A El potente editor de personajes de «City of Heroes» te permitira crear un
héroe a tu gusto, aunque a la Marvel esto siga sin hacerle ninguna gracia.

(5) L Ciff s

i19.000!

millones de dolares es el va-

lor estimado de Electronic

Arts. El dato salté al conocer-

se que Rupert Murdoch, el
magnate de los medios de
comunicacion, pensaba me-
terse en el negocio de los jue-
gos. Al final, parece que en Ig-
gar de E.A. Murdoch podria
decidirse por participar o a(;l-
quirir otra compafia mas
asequible, como Activision,

3.000 millones.

que “solo” estd valorada en

A La alianza con otros jugadores humanos sera vital para llevar a cabo algunas misiones, en las que te
veras las caras con enemigos realmente peligrosos y de gran nivel.

Las guerras napolednicas
se han puesto de moda

Estrategia,
Guerra, Historia

Si'lo tuyo es la estrategia seguro que el nom-
bre de «Cossacks» te suena. Pues se acaba de
confirmar que el juego estara listo para el mes
de abril y ademas vendra cargadito de noveda-
des respecto de su antecesor.

«Napoleonic Warsy vera por fin la luz tras el
enorme retraso que ha sufrido sobre la primera
fecha prevista -que iba a ser... ifinales de
2003!-y te ofrecerd un nuevo entorno 3D, mas
de 32.000 unidades simulténeas, diez faccio-
nes, seis camparias, mas de 100 unidades dis-
tintas y un largo etcétera de opciones de juego.

«Napoleonic Warsy, de todos modos, tendra
que verse las caras con un gran rival, que apa-
recerd en fechas similares. Hablamos, claro, de
«Imperial Glory». ¢Quién ganard la “batalla”? «

. adBE)

A Lalucha contra el crimen, en todo tipo de formas, es la base de la accién
que podras disfrutar en «City of Heroes».

A En el nuevo «Cossacks» podras escoger entre diez
facciones diferentes para jugar.

Ty il

A Ha mejorado el entorno 3D para que «Napoleonic
Wars» sea el juego mds realista de la serie.

j«EverQuest» sigue vivo!
Parecia que el lanzamiento de
«EverQuest Ily iba a arrinconar
en el olvido a su antecesor, pero
«EQ» esta mas vivo que nunca.
Dentro de poco saldra una nue-
va expansion, «Dragons of No-
rrathy, para alegria de los miles
de usuarios de este juego.

P’/

& «Driv3r» estd “huérfano”.
No, no es que el juego haya su-
frido mas retrasos ni complica-
ciones en su desarrollo. Pero
hace poco se confirmd que Mar-
tin Edmonson, fundador de Re-
flections y creador de «Drivery
ha abandonado “su” estudio.
¢Cuédl habrd sido la razén?

A W T e

Mss accidn tdctica en 2005.
Quicksilver esta dandole los ul-
timos retoques a «War Dogs,
un juego que combina accion,
escuadrones y un notable com-
ponente de estrategia, muy en
la linea de juegos como el re-
ciente «Full Spectrum Warriory.
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| jTe morirds de miedo! Al me-
[ nos es lo primero que se puede
[ pensar al saber que HiP Games
[ y Living Dead Productions han
| llegado a un acuerdo para crear
[ una serie de juegos llamada, ge-
[ néricamente, “George A. Rome-
[ ro presenta...” Zombies, accion
[ y mucho gore seran sus princi-
[ pales ingredientes.
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Mucho mds que un juego. E|
enorme éxito y popularidad de
la serie «Splinter Cell» ha aupa-
do a una novela basada en el
juego a la lista de los 10 mas
vendidos en U.S.A. del New York
Times. Ademas, se rumorea que
habra una pelicula del juego.
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jQuieren ser los més grandes!
E.A. quiere convertirse en
una compafifa alin mas gran-
de. Ademés de comprar el
20% de las acciones de Ubi-
soft acaba de firmar un
acuerdo de exclusividad de
i15 afios! con ESPN -el canal
deportivo norteamericano-
para usar sus contenidos en
los juegos de EA Sports.

Los jugadores son solidarios.
Jugadores de todo el mun-
do, asi como compafiias y
estudios, han recaudado
cientos de miles de euros
para las victimas del tsuna-
mi en el sur de Asia. Algo
que, claro, no ha recogido
ningun medio de comunica-
cién “serio” en nuestro pais.

La misica es el alma del juego.
Y si no, que se lo digan a los
millones de jugadores de la
serie «Mysty. Pues ahora, su
compositor, Tim Larkin, ha
sido fichado por Digital Ex-
tremes para poner “alma” a
su nuevo proyecto, «Pariahy.
Algo que, desde luego, sue-
na pero que muy bien.

5i hay que pagar, al menos
ahora es mas facil. En los jue-
gos online persistentes hay
que “aflojar” mensualmente
un tanto. Pero al menos aho-
ra es algo mas sencillo si no
tienes una VISA. ePassporte
ha alcanzado un acuerdo
con Square para usar sus
VISA prepago en Internet,
con «Final Fantasy Xl».

;sHabré que volver a actvalizar
el ordenador? Ahora que el
formato DVD empieza a im-
ponerse en los juegos, las
consolas de nueva genera-
cion se debaten en la lucha
por el estandar HD DVD o
Blu-ray, y EA y Vivendi aca-
ban de dar su apoyo al Ulti-
mo que, por cierto, es el ele-
gido por Sony para su PS3.

Rumores en Francia. Y, hablan-
do de Vivendi, se rumorea
que esta compafifa podria
fusionarse con Ubisoft. Ni
unos ni otros confirman ni
desmienten. ¢Llegarén a cre-
ar la “megacompafiia” fran-
cesa por antonomasia?

10 MICROMANIA
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A «Shadow of the Phoenix» incluira dos nuevos tipos de unidades y estructuras
para cada una de las razas disponibles en el juego.

A Una de las opciones mds atractivas que te ofrecera sera continuar con los
personajes que hayas creado en «The Order of Dawn» o «Breath of Winter».

Preparate para la llegada del nueve «Worms»

Los gusanos vuelven a
estar en pie de guerra

Codemasters ha anunciado que se encargara de la distribucion en
Espafia de «Worms 4: Mayhem!y, el titulo que Team 17 esta desarro-
llando para conmemorar el 10° aniversario de la serie -casi nada-, y
que estara disponible a mediados de afio.

El juego ofrecerd nuevas armas y escenarios, mucho humory, por
primera vez, la opcion de personalizar a tus gusanos modificando su
aspecto como quieras. =

Lonfirmada la expansion
«5hadow of the Phoenix»

Mas y mejor
«SpellForce»

Casi nada. Cuando menos lo esperabamos,
Phenomic ha confirmado que la segunda ex-
pansién para el excelente «SpellForcey, que lle-
vara por nombre «Shadow of the Phoenixy, es-
tard lista con toda probabilidad
a mediados de este mes.

Los creadores del juego
han intentado con esta ex-
pansién ampliar las posibili-
dades tacticas de «Spell-
Force» aumentando, por
ejemplo, las unidades y 4
estructuras disponi- /
bles -24 nuevas, ento- (*
tal- o afiadiendo has- ¢
ta 40 nuevas habilida-
des y poderes a tus
personajes.

Sin embargo, conse-
guir estas habilidades no
sera fécil, ya que solo esta-
ran disponibles cuando un g
avatar consiga llegar al ni-
vel cincuenta.

También sera posible jugar
con los avatares creados en el
juego original o en la expan-
sion «Breath of Wintery. =

e 25abias que...

..Peter Molyneus, el creador de

«Populousy y «Black & White»,
acaba de ser condecorado por la
reina de Inglaterra con la Orden
del Imperio Britanico?

La noticia se conocié a principios de enero y

Molyneux asegura que le cogid por sorpresa ya
que nunca se habia esperado algo asi. EI_ galar-
dén se otorga, desde 1917, en recon(_)c_lmlento a
aquellos que prestan un gran servicio a Gran
Bretafia y se instituy6 originalmente para hon-
rar a héroes de la Primera Guerra Mundial.
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(> ) BreVEs

En Rusia también se corre.Y es que los
chicos de HMB, rusos ellos, estan desa-
rrollando «Moscow Rushy, un juego inspi-
rado en titulos como «Midnight Club Il» o
«Midtown Madnessy, en el que tendrés
que competir en carreras urbanas.

Z

El futuro es del sonitlo. Dolby acaba de
anunciar en el CES que estan trabajando
en sistemas de sonido 13.1 (14 canales)
para el nuevo formato HD DVD, que se
usaran tanto en cine como en juegos.

La guerra en comic. «Pilot Down. Behind
Enemy Linesy es un juego de accién que
utilizara una perspectiva en tercera perso-
nay combinard la accién con secuencias
disefladas como un cémic.

;0ue harias si tuvieras
todo el tiempo del mundo?

iAccion total
en la cvarta
dimension!

Nosotros que creiamos que lo de controlar el
tiempo -la cuarta dimensién, vamos- era pa-
trimonio exclusivo de la realeza, mds en con-
creto de los principes de Persia, y resulta que
ahora es algo de lo mds normal. De hecho, es
una de las caracteristicas fundamentales de lo
que sera «TimeShifty, el nuevo proyecto que Sa-
ber Interactiva esta desarrollando para Atari.

«TimeShifty serd un juego de accion en pri-
mera persona donde podrds manejar a tu an-
tojo el tiempo —pararlo, ralentizarlo, acelerarlo,
avanzar, retroceder- para cumplir las 30 misio-
nes que lo compondran.

Su ambientacién se movera entre lo futurista
y la ciencia ficcién, y te ofrecera un armamento
de lo mas variado que puedas imaginar. Por
desgracia, el estudio no ha ofrecido mucha més
informacidn en cuanto al guidn se refiere, aun-
que han dejado caer que, en lo que a tecnologfa
se refiere, estara al nivel de los més grandes
del género, en la actualidad.

Las primeras imagenes de «TimeShifty mues-
tran unas maneras excelentes en el apartado
visual, aunque no dan muchas pistas sobre el
argumento y posibilidades del juego. =

(®) TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

A Imagina que tienes el poder de hacer lo que te de la gana con el tiempo. éQué
ideas malévolas cruzarian por tu mente?

1

A Aunque Saber y Atari no han dado tanta informacién como seria deseable, hay
que reconocer que graficamente «TimeShifty serd un lujazo.

iSiempre es mejor disparar en compaiiia!
¢Multijugador?
jPues claro que habra!

Los chicos de Destineer tienen en sus manos
un proyecto de esos que se perfilan de lo
mas atractivo para los préximos meses. Ha-
blamos de «Close Combat. First to
Fighty, del que ya has podido en-
contrar informacién en ante-
riores nimeros de Microma-
nia. Pero los muy tunantes no
querfan confirmar ni desmen-
tir nada sobre la inclusion de
un posible modo multijugador...
hasta este momento.
% Aunque ya se ha confirmado este
) Modoen las dos versiones en de-
* sarrollo, PCy Xbox, de todos mo-
4" dos siguen sin dar muchas mas pis-
1 tas sobre el mismo. Sin embargo, se
sabe que se basara también en la
accién por equipos, como el modo
individual, y que incluird bots. m

;No sabes programar? Y eso... ;qué importa?
[ 4

Programacidn 0-Juegos 1

Fils i | | Tt

A ti te pasa como a muchos de nosotros. Que siempre has
tenido el suefio de hacer juegos pero lo de la programacion
es para ti poco menos que un imposible. Pues nada, a par-
tir de ahora podrés hacer tu suefio realidad gracias a
«Game Editory. Es una aplicacién muy facil de utilizar para
disefiar juegos sencillos en diferentes plataformas, inclu-
yendo Windows, Pocket PC o Linux. Puedes encontrarlo en
http://game-editor.comy cuesta 199 $, pero te ofrecemos
la version de prueba en el DVD de Micromania. m

A Con «Game Editor» si no disefias juegos es
porque no te da la gana, vamos.

<

A : . .’
En voz baja...
’ __.casi/sin/hacer ruido E.A. ha
confirmado el desarrollo de «El

inon. De momento, es toda la
!:lafg:macién que existe, junto con un
video donde se ve una recreacion
virtual casi perfecta de Marlgn
Brando en su papel del “don”.
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los 4 esperados

Aungque esperabamos llegar a tiempo para este numero de
Micromania con titulos como «Caballeros de la Antigua
Republica Il», al final no ha sido posible. Asi que nuestra
lista de este mes permanece inalterada e idéntica a la del
numero anteriores. Pero el mes que viene habréd cambios..

arn EY: esallda

d

faballeras de la Antigua Republica Il.
os Senoares Sith
©FEBRERO 2005 @ROL @ OBSIDIAN/BIOWARE/LUCASARTS ©PC

Ya queda menos para disfrutar de la segunda parte de uno
de los juegos de rol mas alucinantes de los tltimos tiempos.

World of Warcraft
© FEBRERO 2005 @ ROL @ BLIZZARD @ PC

Ya hemos probado la beta europea, y es igual de buena que la americana, claro.
Aguanta sélo un poquito mas, que ya lo tienes a tu alcance.

«Eml af Ages» cierra la saga mas famosa en PC

la traca flnal de «Myst»

Imperial Glory
©MARZ0 2005 @ESTRATEGIA @ PYRO STUDIOS @PC

Los chicos de Pyro apuestan fuerte con su nuevo proyecto
en el mundo de la estrategia. Espectéculo 3D y gestion y
diplomacia.

Star Wars. Republic Commando

© MARZO 2005 © ACCION @ LUCASARTS © PC/XBOX

La accién mas oscura, innovadora y con toques de gestion tactica comandando a un
escuadron de soldados clon tras las lineas enemigas. iEspectacular!

Que la serie «Myst» ha marcado una épo-  anunciado y que tiene hasta nombre:
ca en el mundo de los juegos de ordena-  «End of Ages» -titulo mas adecuado, im-
dor es algo que nadie duda. De hecho, ha  posible-. Ubisoft tiene previsto lanzarlo a
sido considerada incluso una obra de arte ~ finales de este afio.
-oficialmente- y ha apasionado a millo-  Para esta conclusion, Cyan Worlds tiene
nes de jugadores en todo el mundo. intencion de recoger el espiritu del primer
Pero, como todo en la vida, también  «Mysty. De hecho, la historia comenzara
«Mysty tiene un final. Un final oficial, justo donde acababa «Mysty. =

e g P
T L e TR

Lalentando Motores |
| Berlin sigue siendo el objetivo final en «BattleStrike»

Desde Polonia, con accion

CLommandos Strike Force
© MARZ0 2005 © ACCION @ PYRO STUDIOS ©PC

El regreso de la serie «Commandosy es todo un noticion. Y
saber que, ademas, cambia de género y entra en el mundo
de la accion, un cambio radical e inesperado.

Brothers in Arms
© MARZO0 2005 @ ACCION © GEARBOX/UBISOFT @ PC/XBOX/PS2

Los chicos de Gearbox se encuentran al frente del desarrollo de este original y
atractivo titulo de accién bélica inspirado en «Hermanos de Sangre».

Splinter Cell. Chaos Theory

© MARZ0 2005 @ ACCION @ UBISOFT @ PC/XBOX/PS2

La nueva aventura de Sam Fisher promete ser el mejor «Splinter Celly de la serie.
Ardemos en deseos de probar todas sus novedades.

The Movies

© PRIMAVERA 2005 @ ESTRATEGIA @ LIONHEAD/ACTIVISION @PC

Un titulo tan original como sélo los sabe hacer Peter
Molyneux y rodeado por toda la magia del cine.

| _| En boxes

© JUNIO 2005 @ ACCION @ MONOLITH/VIVENDI @ PC

Es uno de los juegos con mejor pinta para el afio
recién estrenado. Y, ademas, parece que el mes de
junio se perfila como su fecha de lanzamiento...

Black & White 2

©2005 @ESTRATEGIA @ LIONHEAD/EA ©PC

«Black & White 2» esta cada vez mas cerca. Y el juego sigue teniendo una pinta
estupenda, aunque tengamos que esperar todavia un poquito mas.

Quake IV
©2005 © ACCION @ RAVEN/id SOFTWARE/ACTIVISION @ PC

Cuando no acabamos de recuperarnos del lanzamiento de «<Doom 3» se anuncia
«Quake IV». Ni un momento de paz tenemos... iPero mira que tienen mala idea!

)
]
]
[
o
oA

14  MICROMANIA

City Interactive es un estudio de desa-
rrollo polaco que anda buscando dis-
tribuidor para su nuevo proyecto: «Bat-
tleStrike. The Road to Berliny. Y aunque
|a originalidad no sea lo mds destacado
del juego -otra vez la Segunda Guerra
Mundial, con el objetivo de llegar a Ber-
lion y acabar con los nazis-, las prime-
ras informaciones e imagenes del juego
son muy prometedoras.

En «BattleStrikey» sus creadores se
han centrado en la accién mas directa,

v P B 2o

A En «BattleStrike» todo se centrard en la accion
directa. No habra ningiin componente téctico.

en un claro tono arcade que se aleja de
otros titulos del género con los que
competira -Iéase «Brothers in Armsy-
cuando vea la luz.

«BattleStrike» te dejard manejar arti-
lleria pesada y hasta pilotar distintos
vehiculos, como aviones o tanques.
Ademas, su calidad grafica promete es-
tar a un nivel mas que notable y sera
bastante largo. Vamos, que no tendra
nada que envidiar en opciones a mu-
chos clésicos del género. =
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En la guerra nunca estis solo ¥ i

Brathé"rs in Arms

.’

» Ocho dias de infierno.

iSobrevive con tus
hombres! En «Brothers
in Armsy descubriras
que la guerra no es cosa
de uno. Tu escuadrén
estara formado por algo
mas que soldados.
Tienen nombre propio y
personalidades
diferentes. Cada uno
tiene sus habilidades,
virtudes y defectos. Tu
labor es coordinarlos,
guiarlos en la batalla
contra el enemigo y
conseguir que
sobrevivan. iDemuestra
todo tu potencial como
sargento al mando! =

MICROMANIA

‘GEARBOX/UBISOFT ACCl(’)N/TACij MARZ0 2005, r' §

nTu aqui, tad alli'y tu, cibreme! EI sistema ideado
para asignar las 6rdenes a tus hombres es de lo
mas sencillo e intuitivo. Con unos movimientos de
tu mano marcaras la zona que tendran que
proteger, asaltar o cubrir. Ademas, podrés realizar
una tactica previa de combate, estudiando el
entorno desde una perspectiva cenital. =




' 5 '* 5 " A Téctica pero, sobre
EUROPA DE LO ys - o todo, mucha accion. Hay
NSIGUE QUE ,T el ik tactica, algo de aventura
UBBEVIVA’N. l?asias S pero, ante todo, «Brothers
dia vivid ocno SR X0 in Armsy sera accion.
3 de auténtico infierno. ;Quieres . Mucha accién, y de la

s descubrir como fue el mal;nento : ‘ ¥ @ buena. Por tanto no te

vy mas terrible dela 539“", . R ;orprc,endas d_e ver que

% 6 a2 Mundial? Pues subete al _ .=, jugarés en primera

f Gue™ de «Brothers in Arms». = ; persona, aunque tengas

yh carro =Syl que dirigir un grupo de
soldados. Y, encima, de lo
mas real. Mira, si no,
como veras al enemigo
cuando lo dispares... =

indados! Como buen ]uego,
«Brothers in Arms» entraran
cuerposy divisiones. Aungue
|usivamente a las \abor(?s e
de tu escuadron, a
ion hasta

A iQue vienen los bl
de accion bélica, en
en liza todo tipo de
t0 te dedicaras €x¢
infanteria, con los hombres o
veces tendras que mantener 1a p
fuerzos 0 sabotear

e lleguen los retu ar
((‘jlijrectagmente los blindados enemigos.

<« Es un juego... ipero muy real! El realismo de la
ambientacion es uno de los factores donde los chicos
de Gearbox estan echando el resto. ¢éNo lo crees?
Pues cuando escuches las balas zumbar a tu
alrededor, las bombas estallar por todas partes y los
gritos y lamentos de tus hombres al caer heridos, te
convenceras. Y es que «Brothers in Armsy es un juego
donde las emociones jugaran un papel fundamental. Ya
verds como hasta el jugador mas duro acaba soltando
una lagrimita por sus hombres caidos... =

MICROMANIA 17




pantallas ) ASi SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER

= = 1ELD TRANSPORT < Vehiculos de asalto y
iila tirania de la maquina!! 5 |

mucho mas. Camiones,

tanques, helicépteros,
) i - cazas... Todo parece
° t e - I estar contra tiy tus

hombres pero tl

; i también podras
& : \ ¢ - manejarlos. Ademés,
[ 4 AW S podrés utilizar
nowblin AR =

muchos de ellos
R §7 4! v 3 también como un
- ¢ : arma contra el
”””””””””””””””””””” enemigo. iLanzate
al ataque y no

Y | pares ante ningun
) s — obstaculo!
NUNCA SERA IGUAL. 1o gy T —

> LA GUERRA y4

- =
™~ yL
P

FRAG

REPUBLIC ELITE
el

< Mitad hombres, mitad

mdquinas. Es el afio 2065 y

los soldados de la Republica
se han hecho con el poder en
Hong Kong. Pero cuando
acudes a combatirlos te das
cuenta de que son algo mas
que seres humanos. Los

A Los reflejos son cruciales. iDispara, dispara!
Ayudada por la mas alta tecnologia militar, la Republica
: R implantes y la cibernética los

e i - lal

se enfrenta a tus fuerzas, la Coalicion de la Libertad,
con todos los medios a su alcance. Coordina a tus
hombres y no dejes de disparar en ningin momento. =

han convertido en enemigos

terribles y duros de pelar. =
18  MICROMANIA
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En alta mar nadie te oird gritar...

Lold Fear

DARKWORKS/UBISOFT - ACCIGN/SURVIVAL HORROR ©>MARZO 2005

Y

g \
P A
ol \
=
as. {le gusta disparar? Bien. ¢Que lo tuyo

lo «Metal Gear Solidy? Pues bien, tambien,

s jugando como quier
bjetivos de muy distintos maneras. =

ema mas sigiloso, esti
te permite afrontar tus 0

a Vence tus miedo
es més bien un sist
porque «Cold Fear»

JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER

e -. A IO y '
«iTUS PEORES MIEDOS SE HACEN REALIDAD!

en alta mar. Ectas a'raﬁ#u;z, escondete,

toria posib
’;:';’Jreef/‘;'?/’;i Esta,:s «Cold Fear»- =

A iAaaauuu, duele! Los creadores de «Alone in the Dark» vuelven al género del
“survival horror” con «Cold Feary, incidiendo sobre todo en el apartado de la
accion. Muertos vivientes, mucho gore y un terrible secreto por descubrir son sus
ingredientes. Pero no te podrés descuidar pensando que esto sdlo es un juego de
disparos. Mucho ojo, porque el enemigo esta muerto pero es muy inteligente. =

<« Elinfierno estd en alta
mar. El protagonista de
«Cold Fear» es Tom
Hansen, un guardacostas
estadounidense que
aborda un ballenero ruso
que se encuentraala
deriva en medio de una
tormenta. Pero allf
descubrira, junto a ti, que

gt N 9
ﬁfz".r' $

-

. ible tormenta
Miedo, tiros, zombies y ura mr;:n barco y no

i 2 . hay algo oscuro y siniestro
- = y alg y

que busca su sangre. u
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(LA SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARO

Lartas a la redaccion

;sTienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tv disposicion para que opines y te hagas oir.

5agas completas Desmadre en
- — la universidad ___

@ Me parece genial la idea de

Pyro de poner a la venta toda
la saga de «Commandos» en un mismo
pack por sélo 29,95 €. A ver si otras dis-
tribuidoras se animan a lanzar sagas
completas en un pack y a un precio igual
de bueno, o no molaria, por ejemplo, un
pack por 29,95 € con los tres juegos de
la saga «Warcraft» y sus respectivas ex-
pansiones? m David Arrufat

R. Si que molaria, si, pero si se puede ele-
gir nosotros votamos por un pack con to-
dos los «Need for Speed», o con todos los
«Tomb Raider». En cuanto a «Warcrafty, de
momento nos tenemos que conformar con
el «Battlechesty, con «Warcraft lll» y su ex-
pansion (que oficialmente cuesta 4995 €,
pero que lo hemos visto en alguna oferta
hasta por 2695 €). Y ya que estamos, po-
drfan haberle metido por el mismo precio
las dos entregas originales, que no parece
que se fueran a arruinar por hacerlo, ¢éno?

@ He leido en la Micromania

del mes pasado la noticia
acerca de la confirmacion de «Los Sims
2: University» y, la verdad, quiero felici-
tar a los chicos de Maxis porque mira
que era dificil encontrar una expansion
original para un juego de «Los Simsy. El
original tiene tantas y tan variadas que
yo pensaba que esta vez no lo consegui-
rian, pero yo creo que Will Wright y su
gente han dado en el clavo con esta am-
bientacién. m SiManager

R. La idea de llevar a Los Sims a la uni-
versidad promete, y mucho ademas. Por-
que, vamos, ¢l has visto cualquier peli-
cula de la serie “American Pie” o simila-
res?, ¢has jugado a «Larry: Magna Cum
Laude»? Pues entonces ya sabes de qué
estamos hablando. Y es que hay pocas
cosas que den tanto juego como un buen
“desmadre universitario a la americana”.

LA POLEMICA DEL MES
;Mata-Mata?

Acabo de completar «Half-Life 2» y, la verdad, éno os parece
que todo se reduce a avanzar y disparar a todo lo que se mueva?
Es verdad que hablas con gente y haces misiones, pero al final
todas se resuelven centrando la mirilla y disparando. A mi

24 MICROMANIA

«Half-Life 2» me divierte, pero no me "llena". Me
- gusta muchisimo mas «Vampire: Bloodlines», por

podéis quedaros con el "mata-mata”, que yo pre-
fiero el "piensa-piensa". m -FibriZzo-

Anda que... mira que decir que «Half-Life 2y esun 8
“mata-mata”; se te va a echar encima media co-
munidad, ya veras :-) De todas formas, vale que

no es un juego de rol, eso esta claro, pero es

dificil encontrar un juego de accién con un ar-
gumento mas complejo ni que te ofrezca

mas libertad a la hora de hacer lo que te de

la gana... Vamos, que un poquito también |

tienes que exprimirte la cabeza, éno?

ejemplo: historia més absorbente, mas variedadde ~ *
situaciones y mas libertad. Vamos, que vosotros gk

LA QUEIA
Siempre igual

Todos los afios igual. La verdad es que
ya estoy un poco aburrido de que cada
Navidad tengamos que ver en todos los
telediarios una avalancha de “estudios”
de tal o cual organizacion explicandonos
lo supuestamente “malos” y “perjudi-
ciales”que son los videojuegos y c6mo
una Barbie o un coche teledirigido son
mucho mejores. ¢Es que se van a can-
sar nunca de dar la tabarra? m Oscar

Cada uno tiene su cruz y la nuestra son
los dichosos informes acerca de las
“maldades” de los videojuegos, que se
han vuelto ya tan navidefios como Papa
Noel o el turrén. Como si no hubiera una
clasificacion PEGI que recomienda las
edades adecuadas para cada juego, o, lo
que es peor, como si no hubiera centena-
res de juguetes violentos, sexistas y tan
malos como el peor videojuego. Y luego
estan los medios, supuestamente serios,
que dan cancha a este tipo de informa-
ciones como si fueran dogmas de fe.
Lo dicho... iQué cruz!

2PEGI abligataria?

@ Estaba ayer en una tienda y
delante de mi dos chicos, no ma-
yores de 12 afios, se compraron con toda
impunidad un juego clasificado como para
“Mayores de 18 afios”, iy el vendedor no
dijo nada! Y digo yo, écomo van a cumplir
la ley los jugadores si en las propias
tiendas se la saltan a la torera? m Javier

™ R. Ojo, no te confundas. El sistema

. PEGI es un acuerdo de la industria,
pero no es ni mucho menos una ley.
2 Vamos, que no es como si compra-
<" sen una cajetilla de tabaco o un litro

de tequila para el botelldén. EI PEGI es
una recomendacion y los vendedores no
pueden imponerla. En todo caso deberian
ser los padres, que ya hay bastantes que le
dan a esto de los juegos, los que ensefia-
ran a sus hijos lo que deben comprar.

Originalidad, Ja justa

@ En la Polémica del mes pa-

sado un lector se quejaba de
que no dais suficiente importancia a la
originalidad de los juegos. Pues bien, mi
opinion es justamente la contraria, o sea,
que la originalidad iltimamente esta muy
sobrevalorada. La prueba esta, por ejem-
plo, en juegos como «Armies of Exigon,
que ciertamente no es muy original pero
que es fantdstico en los demds aspectos
y que, por tanto, es un soberbio juegazo
que debid llevar mas nota. m Daniel

R. Sisefior, eso es lo que queremos, que La
Polémica del Mes genere polémica, y cuan-
ta mas mejor :-) «Armies of :

Exigo» es un juegazo
aungue no es muy
original, pero tam- /
bién hay juegos muy ({f
originales que no hay
quien les meta mano...
¢La solucién? Pues jugar
a lo que te gusta y no
agobiarte con las notas
de las revistas. iPero si
hasta a nosotros mismos
nos cuesta a veces po-
nernos de acuerdo! ;-)

Servidores alacarta ||

@ En una réplica de hace dos

meses un lector se quejaba de
no poder elegir servidor al entrar en «Fi-
nal Fantasy XI» y yo quiero decir que si se
puede. Basta con que introduzcas un
password que previamente debe haber
comprado con dinero del juego algtin ami-
go tuyo que esté en ese servidor al que
quieres entrar, ¢o es que pensabais que
Square iba a hacer una pifia semejante?
A mi, al menos, me parece que se trata de
un juego estupendo y creo que las criti-
cas contra él han sido excesivas. m Neo




&

Un detallazo

fi ibir el

a mafiana, al recl 0, M
;ois:r que habia recibido una copia original
teractive. Quiero agra
dohastael momento.

beria ser tomada en cueft

decérselo publicamen

e he llev
cofreo, de cimperivm 1y regalada por

ue
Sin duda, lamanerad
ta por otras empresas

presa al com-
FXIn-

por el trabajo realiza-
us clientes de-

ado una grata sor

tey felicitarles
tienen de tratar ast
del sector. m Teo Alvarez

R. Pues dicho queda. De Ve,rdatd
<e lo merecen porque no so6lo ae_
|0 han enviado a ti, FX ha regm
lado un ejemplar de «imperv
IIly a todos aque\_\os usuano\s_
que hubieran registrado cua _
quiera de las dos entregas ?‘n_
teriores de la serie. Si, s, tais
béis leido bien: un juego grg :
para cada uno de ellos. &verda

Jugadores solidarios. La catas-
trofe del Indico ha sido, qué duda

cabe, desoladora, pero la indus-
tria del videojuego ha sabido es-

que es fodo un puntazo?

R. Hay que ver la que se ha liado con los
servidores de «Final Fantasy XI» y con el
dichoso sistema del password, que si
que existe pero que reconoceras que no
es precisamente sencillo ni intuitivo. Y
eso de tener que pagar un délar por cada
nuevo personaje creado, qué quieres,
tampoco nos parece la mejor de las
ideas. Vamos, que no es tan raro que la
gente esté un poco mosca con el tema

Proteccion misteriosa

@ Os escribo acerca de ese

sistema de proteccién antico-
pia que te obliga a desinstalar los pro-
gramas de creacién de unidades virtua-
les de CD. Puedo entender que se use,
aunque me parece exagerado, para
combatir la pirateria, pero lo que me
parece una vergiienza es que no se es-
pecifique en la caja, porque yo ya pen-
saba que mi copia estaba estropeada y
tuve incluso que llamar al servicio téc-
nico . m Saul Jiménez

R. Es que cuando se
usa un sistema de pro-
teccion como ése lo
minimo que se debe
hacer es destacarlo en @
los requisitos minimos, y

bien grande, ademas. Por-
que a lo mejor nos da
igual, pero, oye, a lo
mejor en esas con-
diciones ya no
nos interesa
comprarlo.

Monopolio fotholero,

@ Os escribo porque me preo-

cupa la noticia de que EA ha
adquirido los derechos en exclusiva
para realizar juegos sobre la NFL ame-
ricana. Vale, como se trata de un de-
porte casi desconocido en Espaiia la
verdad es que nos da lo mismo, pero,
imaginaros que van y compran la exclu-
siva de los juegos de fiitbol, aseguran-
dose un monopolio, ¢a que os empeza-
riais a poner nerviosos? m Mateo

R. En realidad lo que ha comprado EA
es la licencia para hacer juegos basa-
dos en la Liga de Futbol Americana,
no en el propio deporte. El equiva-
lente en el flutbol seria que le com-
praran los derechos a la FIFA para
7 utilizar en exclusiva los nombres de

sus jugadores. Pues bueno, pero todo
el mundo podria seguir haciendo jue-
_ gos de futbol con futbolistas inven-

tados (como han hecho los
il «PES» hasta hace cuatro dias,
vamos ;-D ), y es que, afortuna-
damente, un deporte no es algo
que se pueda licenciar.

00.000 ddlares ellos
n unido en una abru-
lancha de donacio-

Publicidad censurada. E| Con-
sorcio de Transportes de Madrid
ha retirado del Metro la publicidad
de «GTA San Andreasy porque, al
parecer, “incita a la violencia se-
xista”. Al parecer que el anuncio
sea totalmente neutro (la carétula
del juego) y que especifique clara-
mente que es +18 carece de im-
portancia. Sin comentarios...

@ Estoy indignado porque

Ubisoft ha decidido no tradu-
cir al castellano el inminente «Silent
Hunter lll». Y encima no es el primer
caso, como vosotros bien sabéis; debe
ser que nuestro idioma (o nuestro mer-
cado) no es lo suficientemente impor-
tante para algunas empresas y distribui-
doras. Yo desde luego no pienso comprar
este juego, y lo digo muy a mi pesar, ya
que llevo tiempo esperandolo. m C.J.

R. Seguramente cuando la compafiia lo
hace es porque piensa que no va a ven-
der suficientes juegos como para amor-
tizar la traduccion, pero de lo que esta-
mos seguros nosotros es de que sin la
traduccién seguro que no van a subir las
ventas. ¢No seria mejor arriesgarse y dar
un voto de confianza a los compradores?
A lo mejor se sorprendian.

preguntas
Sin
respuestas

;08

va a ocurrir en Ubisoft ahora que,
tras la compra del 20% de sus
acciones por parte de EA, hay
rumores de una posible fusidn con
Vivendi Universal Games?

| piensan consequir la pasta para

+  vivir los chicos de Funcom,

i responsables de «Anarchy

' Online, si resulta que han

| anunciado que el juego serd gratis
. al menos hasta enero de 20062

seran las razones por las que
Martin Edmonson, creador de la

abandonar su estudio de
desarrollo, Reflections?

|
|
|
. serie «Drivery, ha decidido
[
|
|

es posible que Dolby Digital ya
esté anunciando un estandar de
sonido de 13.1 canales, cuando
todavia hay muchisima gente que
ni siquiera ha accedido al 5.1

no hay mas companias tan
generosas como FX, que ha
regalado un ejemplar de

usuarios registrados de cualquiera

I
|
|
|
+  «Imperivm lll» a todos los
I
| delas anteriores entregas?

unidades serd capaz de vender
«World of Warcraft» en Eurapa, si
en Estados Unidos vendid 250.000
en un fin de semana y ha llegado
alas 600.000 en dos meses?

NOTA: Micromania se reserva el derecho
de publicar las cartas que se reciban en esta

seccion, asi como de resumirlas o extractarlas
cuando lo considere oportuno para dar
entrada a un mayor nimero de participantes.
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Dn {®VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

;No estas de acuerdo con nuestra puntvacion de un juego?
jNo hay problema! Escribenas, dinos cudl es la nota que en tu
opinion habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

Sid Meier’s

Pirates
Puntuacién Micromania:

Poco original

No digo que no sea un juego di-
vertido, pero la verdad es que
me parece bastante poco origi-
nal. Por una parte es practica-
mente lo mismo que el original
y, por la otra, todo el rato pasan
las mismas cuatro cosas. Va-
mos, que es entretenido, pero
poco mas. ml.J.

La otra nota @

Cierto es que no se trata del jue-
go mas original del mundo, pero
es que la idea del primer «Pira-
tes!» sigue siendo vélida hoy en
dia. Ademds, que un juego sea
tan enormemente divertido y te
deje jugar cdmo quieras es algo
que no se suele ver. ¢Repetitivo?
Tal vez, como se dijo en el andli-
sis, pero eso no le quita méritos.

F. Delgado (Autor de la review)

Flatout _ B

Puntuacién Micromania:

jAé risa!

Creo que «Flatout» merece una
puntuacion mas alta, porque es
uno de los mejores juegos de
carreras que he probado iilti-
mamente. El realismo es altisi-
mo, los coches se mueven -y se
rompen- como si fueran de ver-
dad, pero es que ademas es de
lo mas divertido y los minijue-
gos son para troncharse. mD.P.

La otra nota @

26 MICROMANIA

Técnicamente, es verdad, es di-
ficil ponerle un pero a este jue-
g0, porque, como tu dices, su re-
alismo es soberbio. El asunto de
la diversién, en cambio, es mds
relativo, porque si no te hace
gracia todo el tema del mufieco
saliendo por el parabrisas, lo
puedes acabar encontrando
algo cargante. En cuanto a su ju-
gabilidad, pues hombre, yo creo
que le falta algo de variedad
para estar a la altura de los mas
grandes del género.

J. Portillo (Autor de la review)

]

Alejandro Magno, ®
Puntuacién Micromania: @E
No es para tanto

A mi me parece que la nota de
este juego es excesiva, porque
no estd mal, pero a la hora de la
verdad los combates son un fo-
lI6n y no hay quién se apaiie
con esos ejércitos tan grandes.
éDe qué me sirve tener 20.000
unidades si a la hora de la ver-
dad lo tinico que puedo hacer
con ellas es mandarlas a todas
para delante a la vez? mN.G.

La otra nota @

Es cierto que el control del juego
a veces da problemas y las uni-
dades no siempre responden
como debieran, pero yo creo que
si es posible hacer maniobras
complejas con los ejércitos, aun-
que, eso si, no es sencillo. De to-
das formas, esos problemas
quedan mas que compensados
en mi opinién con un acabado
estupendo y un precio de lujo,
¢éno te parece?

J. Portillo (Autor de la review)

Lineagell @

Puntuacién Micromania:

Rol de lujo

éComo es que le habéis dado
tan poca nota a este pedazo de
juego? Yo llevo ya unos cuantos
dias jugando y cuanto mas ex-
ploro, mas me gusta. Ademas,
todo el tema de los asaltos a
castillo me parece divertidisimo
y muy original. mN.R.

La otra nota @

Estamos de acuerdo en que es
un gran juego y su nota as lo re-
fleja, pero lo que pasa es que yo
creo que se trata de un juego un
poco restrictivo, que no es para
todo el mundo, vaya. De entrada
estd en inglés, pero sobre todo
tiene el problema de que exige
demasiado tiempo de juego con-
tinuado para comenzar a apre-
ciarlo y eso es un inconveniente
bastante importante para el ju-
gador ocasional.

D. Rodriguez (Autor de la review)

Athens 2004 __

Puntuacién Micromania:

Muy soso

No le acabo de ver la gracia a
estos juegos deportivos que te
hacen machacar botones como
un loco. Tiene muchas pruebas
diferentes, si, pero a mi me pa-
rece que es bastante aburrido,
porque siempre tienes que ha-
cer lo mismo. Y ademas ni si-
quiera tiene modo online. ml..

La otra nota @

EN EL PUNTO DE MIRA

VAMPIRE: BLOODLINES

MEverT (95
La otra nota -

Completisimo

Hacia mucho tiempo que no disfrutaba tanto con un juego de rol.
La ambientacién es soberbia, calcada a la del juego de tablero,
puedes hacer cantidad de cosas, puedes elegir entre un monton
de clanes, cada uno con sus poderes, tiene varios finales... m B.A.

Puntuacién
Micromania

Es cierto que en cuanto a su sistema de juego «Bloodlinesy es casi im-
pecable. Lo que pasa es que tiene también algunos problemas técni-
cos que afectan indirectamente a la jugabilidad, como sus elevadisi-
mos tiempos de carga y, desde luego, no se puede pasar por alto que
no esté traducido. ¢Y si no sabes inglés? M.L.L. (Autor de la review)

. Encontra (80
La otra nota /

;Quién lo entiende?

Creo que se trata de un gran juego, o eso me parece al menos,
porque como estd en inglés la verdad es que no me he enterado de
mucho. El caso es que me parece que le habéis dado demasiada
nota para tratarse de un juego de rol que no tiene en castellano ni
los textos. Si fuera de accién o de lucha, pues bueno, pero en un
juego de rol, es imperdonable. m L.M.

Efectivamente se trata de un gran fallo,, tal y como se reflejo varias ve-
ces en su review, que ha afectado ademds negativamente a su nota.
Ahora bien, si dominas el inglés «Bloodlinesy se convierte en un jue-
go genial y yo pienso que esto no hubiera quedado claro si hubiéra-
mos bajado mas la nota a causa del idioma. M.J.C. (Autor de la review)

Real Madrid |
Club Football _@

Puntuacion Micromania:

jAupa Madrid!

Me temo que no puedo estar de
acuerdo contigo, porque aunque
es cierto que el mecanismo de
juego se repite de unas pruebas
a otras, eso no quita para que la
emocién de la competicion lo
vuelva muy divertido. Ademas,
se han incluido también otras
pruebas, como las de tiro con
arco o las de lanzamiento de
peso, en las que el sistema de
juego es diferente. Lo del modo
multijugador es cierto, pero eso
no deberia afectar a la puntua-
cion del modo individual, ¢no?
J. Moreno (Autor de la review)

Os habéis quedado cortos. Los
partidos son muy divertidos y
ademas es totalmente realista. Y
lo mejor de todo, claro, es que es
de mi equipo :-D mC.M.

La otra nota @

Es cierto que es divertido, pero
es0 es en parte porque es dema-
siado fécil, asi que su vida Util no
es demasiado larga, ¢no crees?
J. Moreno (Autor de la review)

Micromania se reserva el derecho de
publicar las cartas que se reciban en
esta seccion, asi como de resumirlas

o extractarlas cuando lo considere
oportuno para dar entrada a un ma-
yor nimero de participaciones.
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AGE OF EMFIHES lINlI SEBIE UUE Hll HEI.'HU HIS T ﬂﬁ'lA

B UNA IDEA GENIAL EN

CONSTANTE EVOLUCION.

Eso ha sido, y es, «Age of

Empires». Cuando Ensem-

ble se creé en 1997 y lanzé

«Age of Empires» una nueva

perspectiva se abria en el

mundo de la estrategia. Su

sencillez se sumabaa las in-

mensas posibilidades y esti-

los de juego que permitiay a

un minucioso planteamien- - : i :

toen el disefio de la gestion 5 £l GERMEN DEL MITO. Varios siglos de Historia A LA MADUREZ. Més depurado, mejor planteadoy A ZDEMASIADO EXOTICO? La mitologfa cldsica y
de recursos y el enfrenta- en evolucién, dependiendo tinicamente de las abarcando una etapa histdrica fascinante, hasta los dioses sirvieron de base para un «Age» que
miento entre ejércitos. decisiones del jugador. Una idea brillante. los tiltimos momentos de la Edad Media. queria ser, quizd, demasiado original.




'L_'u;nda nos enteramos de que «Age of Empires Ill»

estaba en marcha _cééi’ﬁbs ca%ibps de la silla. Y es que Ensemble y Microsoft han

llevatlo el juego tan en secreto que
las despe,

incognitas. Pero algunas te

ge of Empires» es

uno de esos nom-

bres que no se olvi-

dan facilmente si

eres aficionado a la

estrategia. Y saber que su ter-

cera parte estd.en camino es

como para hacer que te empie-

ces a frotar:las manos pensan-

do en lo que puede suponer
para el jugador.

Han pasado casi cinco afos_

desde que Ensemble lanzo la dl-

tima entregade la serie y ahora ">

quiere dar una vuelta de tuerca
més al género. éComo? Reco-
giendo toda la esencia del ori-
ginal, cambiando la época don-

de se desarrolla la accion-la

conquista y exploracién del
Nuevo Mundo tras el descubri-
miento de Amé'rica_;‘ y aportan-

doideas tan originales comola

de controlar tu imperio desde
una capital europea, o una tec-

- nologia visual tan impresionan-

te que parecera que estas con-
templandola Historia en prime-

w, fa persona.
[ ]

LOS PRIMEROS DATOS..
Conseguir la primera informa-.

cién disponible sobre este gran  como hubiera sido nuestro de=- =5
ines radé;'pe[o ya muy desea‘—t's]})_pero- todo'lo queshemos
' visto y nos han contado sobre

do, «Age of Empires [lll» direc- ,
‘wAge of Empires lll» ha basta-

tamente desde Ensﬂﬁilg nos
permite contarte todo lo que el
estudidha__‘durénl' hacer piibli-
co, desmomento, sobre su nue-
vo proyecto,.Por ahora, eso si,

los chicos de Ensemble o nos'

~

=

— o —

5 «Age of Empires lll te permitiré vivir ¢

=% y recrear la historia de la exploracion’-_.

= - § conquista del Nvevo

A UN NUEVO MUNDO TE ESPERA. Un
pacificamente, sin saber la que se les vi

mundo donde los nativos cazan
iene encima desde Europa...

Mundo

A iALIATE CON LOS INDIGENAS! Triunar en el Nuevo Mundo puede
depender de tu trato con los nativos... o de su exterminio: _

WY -

ia de hoy, todavia ofrece muchas
amos aqui. ;Quieres conocerlas?

han dejado -imalditos!- una
beta para jugarlo unay otra vez,

do para hacernos sofiar con él. -
_Es cierto, de todos modos,
que Ensemble aiin se guarda

‘muchos datos en la manga.

Algo fécil de entender si pien-
sas que‘adn quedan unos cuan-

" tos meses por delante -hasta

otofio~- para que «Age of Empi-
res lll» esté listo. Es de suponer

4 que se reservan la “puesta de
| largo” del juego para eventos

tan importantés como la »»>

o

@ Género: Estrategia

® Estudios/Compaiiia:
Ensemble/Microsoft

@ Distribuidor: Microsoft
& Idioma: Castellano

@ Fecha prevista:
Otoiio 2005

@ www.ensemblestudios.com

Sla accion se
desarrollard desde el
descubrimiento de

América hasta
mediados del XIX.

2lncluira ocho paises
jugables diferentes,
todos europeos.
SEstablecera la Ciudad
Base como nuevo
apartado clave de la
evolucion de tu pas.
20frecera un nuevo
entorno 3D con una
calidad visual
realmente elevada.
2Tendra veinticuatro
tipos de escenarios.
2Podras crear alianzas
con cualquiera de las
doce civilizaciones
indigenas de América.
2Tendra multijugador,
pero Ensemble atin no
ha facilitado todos los
modos que estaran
disponibles.

PRIMERA IMPRESION

Un Nuevo Mundo.
Intentara ser la nueva
referencia del género
y el mejor juego de
estrategia creado.




(® AGE OF EMPI

A ESTABLECE TUS RUTAS Y COLONIAS. Algunos paises serén mas duchos en c.er'tos aspec
Los ingleses seran especialistas en establecer.colonias de forma réplda ‘ef caz..
p o Wl ¥

A iUN MUNDO SALVAJE! Los “primitivos” habitantes del Nuevoﬁundo poseen una tecnologia
muy primaria, basada en la caza y una vida némada. éCambiaras sif'estilo de vida

TU IMPERIO L
DEPENDE DE Ellﬂ.ﬁ ¥

© ¢CREES QUE ES FACIL CREAR UN a
IMPERIO QUE DOMINE EL MUNDO?

No se tratara tan sélo de pelear, ges-
tionar recursos y construir ciudades.
«Age of Empires lll» quiere ser algo

mas completo, y en ello tendran mucho
que ver los NPC y las facciones rivales.
Los estilos de juego que permitira «Age
lll» iran desde la potencia militar hasta

la sutil estrategia comercial, expan-

diendo tu influencia de formas muy :“E i !ﬁ,f it -

distintas. Por ejemplo, las alianzas
con alguna de las 12 tribus indi- ¢
genas -aztecas, iroqueses,
comanches...- sera

".

clave, asi como el es- |
! tablecimiento de ru-
tas comerciales fuer- §
7 ‘ . tes y protegidas, a
- salvo de incursiones

iratas 0 enemigas. ;
P & A iCOMERCIA Y PROSPERA! En «Age of Empires lll» podrds jugar como quieras. Si no te va lo militar,

* podras expandir tu imperio utilizando el comercio y controlando las rutas con Europa.

>»> proxima edicion del E3, las campanas al vuelo. Tras el  resto de competidores, cuyos
donde la prensa de todo el paréntesis en ambientacion y objetivos son idénticos a los tu-

mundo estard presente. estilo de accion que supuso yos. Desde 1500 hasta la mitad

! i «Age of Mythology», «Age of del siglo XIX, «Age of Empires
E . Y AHORA, VUELVE Empires Ill» comenzara alli llI» te propondra todo tipo de
. - : _Peroloque ahoranos interesa  donde terminaba «Age of 3  desafios para que cree 30 ?‘a

& - la serie. 0 "Kuw» En Epalqbras, Amé- yafclwllzaclon de la Historia...

Sy 2 el regre
7 : sea, o& radeécublerta, L W ﬂ‘
V. . 73 en toda su plenitud. éQué  unnuevo mundo d?a GOMO SE CREA UNIMPER

; = = “puedes esperar de «Agen  des, riquezasy posibilidades de 'Ensgible promete ocho faccio-
tras cinco afios de ausen- ~ expansion se abre ante los 0jos nes europeas diferentes en
cia? Pues, con lo poco de Europa. ¢El objetivo? Crear  «Age of Empires lll». Algunas,
que ha querido’mostrar el mayor imperio econémico y esperadasy confirmadas, como
hasta el momento.Ensem-  militar del mundo civilizado, y Francla, Gran Bretaiia y Espaiia,
ble, ya es bastante para echar 'extendert Iuenc ? y otras que, de momento se
e 1 i* -'“\7“\ Y guardan-en la manga aseguran-
. : - do, simplemente, que “seguro

: ss=:1a esencia de «Age» se combina con aesienderin™.

) : ¢Tu tarea? Ya lo puedes imagi-
ultiples novedades, como la [ludad - Exphrarycof,’miza, N o

"

>

> 3

2 Base que dlrlglra todo tu imperio #  voMundoyy hacer de tu faccién
ST == la mas poderosa. Para ello «Age

30 MICROMANIA




| serd
“cerra

- §
pihe b

a

of Empires lll» se mantiene fiel
a la esencia:de la serie, pero
aportando importantes noveda-
des. Segiin la faccion que esco-
jas, por ejemplo, te sera mas fa-
cil o mds complicado conseguir.
- ciertos objetivos. Los franceses
r%_és habiles a la hora de
lianzas con los nativos
| P
americanos. Los ingleses ten-
drén un mayor potencial en el
establecimiento de colonias.
Los espaiioles comenzaran con
un poder militar-asombroso y
un apoyo brillante desde su Ciu-
dad Base, su Home City...

¢Qué‘es eso, te preguntas?
Pues es una de las grandes cla-
ves de «Age of Empires llI».
Uno de los cimientos que pre-
tenden hacerlo completamente

diferente de cualquier juego.

L et h L ——

el resto de paises europeos, dispuestos a colonizar por entero América. iPlantales cara sin miedo!

s s : F ‘ G i
N

A UN MARAVILLOSO ENTORNO 3D. El nuevo diseio grafico deittAge of Empires ll» no sélo te ofrecera

juego fascinante, sino que creara una dependencia total del escenario para plantear buenas técticas I;' om

TU.CIUDAD BASE
Tu “Home City” o Ciudad Base

sera el equivalente a la capital .

de tu nacién en EuropafiGestio-

nara todo tu-potencial y recur- "

sos_y crecera de manera direc-
tamente proporcional en rela-
cion a ‘como lo haga tu
influencia en el Nuevo Mundo.
Si las colonias prosperan, con-
sigues alianzas con los nativos,
explotas bien los recursos y
combates con furia al enemigo
-siempre representado por las
facciones europeas restantes-
tu Ciudad Base se volvera mas y
mas importante y, como recom-
pensa, te ofrecera mas apoyos,
recursos, colonos o ejércitos
para seguir extendiendo tu in-
fluencia. Un ciclo retroalimen-
tado, en definitiva. >>

por el Nuevo Mundo seran

UN IMPERIO...
EN EUROPA

UNA CAPITAL. UN IMPERIO.

Esa es la gran revolucion que trae
«Age of Empires lll» a la serie. Tu
Ciudad Base es la clave para expan-
dir tu imperio y extender tu influen-
cia por el mundo. A mayor relevan-
cia de tu colonizacion del Nuevo
Mundo, mds brillo, esplendor y gran-
deza de tu capital. Ademas, segtin el
estilo de juego que adoptes, recibi-
ras de tu capital un tipo u otro de re-
cursos y apoyos. Si te inclinas por la
conquista militar y triunfas, nuevos
ejércitos seran enviados desde Euro-
pa. Si prefieres la estrategia comer-
cial, los colonos y mercancias fluiran
por tus rutas de manera constante.
Todo un Nuevo Mundo en el género.

\
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& AGE OF EMPIRE

1
l

3 A DOCE TRIBUS, DOCE ALIADOS, DOCE-ENEMIGOS. Coma‘ches, iroqueses, navajos... Las
' tribus de América poseen también virtudes que pueden ayudarte a prosperar.

A ' EL GRAN SECRETO

¥ it POR QUE ENSEMBLE NO QUIERE DESCUBRIR AUN

» TODAS LAS CIVILIZACIONES DE «AGE OF EMPIRES lil»?
El estudio responsable de «Age of Empires» sélo dice que
ocho paises estaran disponibles en el juego, de los que
ha confirmado tres: Francia, Inglaterra y Espaiia. La Iogica
dice que Portugal, Holanda o Alemania serian perfectos

'\ candidatos a completar la lista pero... épor qué no se ha
confirmado? Ademas, aseguran que todos los paises ju-
gables serdn europeos y algunos muy inesperados... En-
_tonces, équé pinta un samurai en los materiales

=». dedesarrollo que Ensemble nos ha cedido?

»> La ciudad base es, para
Ensemble, un “personaje” mas
del juego que “acumula” expe-
riencia y puede mejorar en su
potencial. Ademas, sabiendo
que en «Age of Emplres Ill» po-
dr jugar pot ndo u estl-
: o io
social, etc.- los recu

procedan de la Ciudad Basees-
taran en consonancia -ejérci-
tos, comerclo, colonos...

- -~

) 'HISTORIA VIVA
z Con «Age of Emplres
</l Ensemble tiene
> miiltiples objetivos. Losw,j
! casi cuatro S|glos de

Historia que abarcard la

campaiia del juego -siempre &

centrada en la colonizacion de’
América- pretenden conformar

A UN ALTO EN EL CAMINO Establecer y V|g|Iar rutas de exploracion y comercio te permitira abrlrte paso a tierras
mas ricas en beneficio de tu pais. Tendras que cuidar tus unidades y no dejar que se agoten antes de tiempo.

Q?u'égﬁ‘a?

A EL TIEMPO PASA EN TU IMPERIO. Y el cambio en los cldqs*de dla y noche afectaréwmﬂldn
a la defensa de tus colonias. No podras ba arlaguardla en ningtin momﬁqto _—

: ((Age of Emplres I serd un /uego -
=" visualmente impresionante. El entorng =,
s JD serd espectacular y muy reallsta ok

iamés gran-  que el genero haya contempia -
“de creado hasta ahora. Pero, do. Por supuesto, hablamos de
ademds, quieren que también ‘un entorno 3D, pero eso es algo
sea el mas real y de mayor cali--  que ya has visto en otros jue-

dad visual que hayas visto. gos, ¢verdad? Entonces... equé
Entramos en este ento, . hara tan especial a este «Age of

claro, ene rtadov“ 'ch Empires lli».

nico” de «Age of Empir My,  Para empezar el realismo no

Ensﬁ:a estado trabajando  serd sélo grafico. Imagina un

desd e of Mythology» en _ juego de estrategia donde se

desarrolle una batalla entre dos
ejércitos. Ya sabes, muchas uni-
dades, infanteria, artilleria, etc.
De repente, el disparo de un ca-

una nueva tecnologia visual ca-
paz de mostrar las unidades,
escenarios y estructuras mas
detalladas, realistas y vistosas

=5
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CEeusie - .
A iLLEGATA TECNOLOGIA' Poco a po&%o’dués conseguir mds y mejores recursos, asi como una gestion
mas eficaz de los mismos. ¢Acaso el transporte de mercancias y viajeros no es una sefial de progreso?

fion suefia, alcanza un grupo de
unidades, las:elimina y ya esta.
Ahi acaba toda la interaccion
con el entorno de juego. Pues
esto no serd sélo asi en «Age of
Empires ll». ¢Por qué? Por la
sencilla razon de que Ensemble
ﬁﬂmulaclon fisica realls-

“ta en el juego. Pga que nos en-
tendamos,jlmagma que lo mis-
mo que ocurre en un juego de
accion -como «Half-Life 2»-
cuando hay una explosién, ocu-
rra en una batalla-de un juego
de estrategia. Objetos volando,
chocando, deformdndose... Eso
es exactamente lo que ocurrira
eneljuego de Ensemble ya que,
de hecho, «Age of Empires lll»
usard la misma tecnologia en
simulacién -Havok- que utilizé
Valve para crear «Half-Life 2».

A EL FUTURO EN TUS MANOS. Aunque en muchos momentos
reales, la posibilidad de cambiar el curso de Ia historia y del futuro siempre estard ahi.

IMPACTO VISUAL
Asi, las explosiones arrasaran

ge of Empires IlI» se regird pob eventos h|stor|co§

“;,

cinante -tan solo tienes que mi-
rar las pantailas q e ilustran es-

dreas'y afectardn a todo lo que - .‘tas paginas para hacerte una

alli se encuentre, hardh volar
estructuras, objetos ¢
daiiar otras estructuras, unida-
des que pueden quedar heri-
das... Y otro tanto ocurrira con
los barcos, canoas, carromatos,
convoyes... ¢lmaginas un com-
bate en alta mar entre galeones
piratas y naves comerciales?
iAlgo espectacular!

Ademds, debes tener en
cuenta que «Age of Empires lll»
sera uno de los juegos mas im-
presionantes que hemos visto
en el apartado visual, como ya
hemos mencionado.

El realismo que alcanzard en
todo momento es sobrecogedor
y el detalle serd realmente fas-

e podran

geraidea de 0 serd. 3
Por otro la I%semble tam-

bién asegura que la Inteligencia
Artificial sera radq Imente di-
ferente -y mucho r- quela
utilizada en «Ag f Mytho-
logy», lo que ya sélo'
cio para echar a vola
nacion y pensar en un t
revolucionario como el pril
«Agen, capaz de ofrecer'es
nas nunca vistas en el génel .
Queremos saber mas, muc q\
mas sobre «Age of Empires ly,

pero, de momento, nos teme- \*

mos que Ensemble tiene plane-"
ado haceros esperar, el menos,
hasta el E34i¥a estamos dese-

ando vya-verlo! mFD.L.

sHASTA DONDE LLEGARA?

0, LO QUE VIENE A SER LO MISMO, ¢QUIERE ENSEMBLE QUE
«AGE OF EMPIRES lll» SEA EL MEJOR JUEGO DEL GENERO?
Nuestra pasion por «Age of Empires» no es un secreto -ni lo pre-
tendemos- y podria inclinarnos a decir que lo puede conseguir.
Pero cuando aiin queda tanto por descubrir sobre cémo sera la
version final del juego lo mejor es mantenerse lo mas frio posible.
Si las numerosas virtudes de la serie se mantienen, tal y como afir-
ma Ensemble, y las atractivas novedades que se han desvelado se
combinan bien con aquellas, no cabe duda de que «Age of Empires
lli» se puede aupar al rango de clasico. Pese a todo, es demasiado
pronto. Quedan importantes incognitas por despejar.

ENSEMBLE GUARDA AUN SECRETOS. No sélo en las opciones
de juego, civilizaciones, mecanica y disefio de la gestién de recur-
sos, batallas, interfaz de usuario, etc. sino también en una modali-
dad sobre la que el mutismo es absoluto, el multijugador. Si «Age of
Empires II» llegé donde lo hizo se debi6 en buena parte a un multi-
jugador fantastico que explotaba a las mil maravillas el disefio de la
accién. Pero, excepto confirmar que habra multijugador, el estudio
ha hecho poco mas en «Age of Empires lll». Queda tiempo para so-
fiar y esperamos ver algo mucho mds avanzado en la préxima edi-
cion del E3. Por ahora, vuelve a mirar estas pantallas y sonrie.
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© [www.splintercell.com]

2Incluird nuevas armas,

movimientos y
habilidades de Sam.

Sla calidad gréfica sera
altisima y mucho
mejor que en
anteriores juegos.

OEl realismo serd
mucho mas elevado
que en los otros

j «Splinter Celly.

I} Ola campafia individual

5 constara de once
misiones, mas el
entrenamiento.

Zlncorporara un nuevo
modo multijugador
cooperativo, ademas
del modo “versus”
que ya aparecia en
«Pandora Tomorrow».

PRIMERA IMPRESION

Mas y mejor para
Sam. Graficos
brutales y grandes
novedades, con un
multijugador total.
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3Mmos a ver,
ar tant
MEnos mal. qu

JJI

abemos que te vamos
a dar algo de envidia,
lo sabemos. Pero es
que no podemos dejar
de contarte que por
fin le hemos puesto las manos
encima a una version jugable del
nuevo «Splinter Celly. Si, ese del
que has leido que seria el mas
real de todos, el que mejores gra-
ficos iba a tener, en el que Sam
Fisher estaba incluso més viejo y
el que pretende demostrar que
todo lo que habiamos visto y ju-

un espia que te mueves.en las ‘sombras, ; V£ 1y 11215 Yyl

J atener un cuchillo Yy ellmmar -enemigos |
icomo dn:e el refran, Ia bueno se hace es .jr v juzry [l2yzd

gado hasta ahora es casi una bro-
ma... Bueno, es lo que se decia,
desde que se presentd por pri-

mera vez en el E3 de 2004. Asi

que, esta claro lo siguiente... ¢y
es cierto todo eso? La respuesta
corta es no. La respuesta larga te
la damos en estas cuatro pagi-
nas, pero antes te lo aclaramos
un poco. No, no es verdad porque
va a ser mucho mejor que todo
eso0 que se ha dicho. ¢Estés pre-
parado para descubrir muchos
de los secretos de «Splinter Celly?

L

iSAM, QUE BIEN SE TE VE!

Al'hablar de «Splinter Cell. Chaos
Theoryy, es inevitable comenzar
por lo primero que te salta a la
vista, aunque no sea, propiamen-
te dicho, la esencia del juego
-pero también tiene mucho que
ver-. Nos referimos, claro, al

I—w"u, Ay, Sz

apartado visual. Y es que, aunque
en esencia toda la base gréfica
sera similar a los anteriores
«Splinter Cell» -ya sabes, la tec-
nologia de «Unreal» y deméas- lo
que estan haciendo en Ubi con
este «Chaos Theory» es impresio-
nante. Escenarios, personajes,

«Chaos Theory» quiere ser el mejor de
toda la serie «Splinter Cell», desde la
calidad grafica hasta el realismo total


www.splintercell.com

Pandora Tomorrow

m El anterior «Splinter Celly ya
incluia un modo multijugador,
aunque no tan completo.

Half-Life 2

M Una referencia directa en
calidad visual, a la que quiere
imitar «Chaos Theory».

en «Chaos Theory» te dejara
pasmado delante de la pantalla.

Sam tendra un montén de
nuevos ataques para poder dejar
fuera de combate al enemigo.

El salto grafico que se produce

Accion, sigilo y nuevos “juguetes”
para tu “splinter cell”, como el

_. «Chaos Theory» S€ empez0

a desarrollar

en paralelo a los

otros «Splinter Cell», pero

trabajan
grafica much

efectos especiales, texturas...
todo serd tan detallado, tan rea-
lista y con un uso de las luces tan
alucinante que lo mas facil, seglin
empieces a verlo, es que te que-
des embobado mirando a la pan-
talla, y no te des cuenta de que
habréas empezado la partida has-
ta que te peguen untiro y te dejen
mas seco que la mojama. Brutal.

Para que te hagas mejor una
idea, basta con tomar como
ejemplo al protagonista, Sam.
Esta hecho con tal detalle que se

le notan hasta las arrugas y unas
pequefias canas, que imagina-
mos le han afiadido para mejorar
esa sensacion de paso del tiempo
y de madurez del personaje so-
bre los anteriores «Splinter Celly.

ACCION PARA TODOS

Otro detalle muy significativo de
este «Chaos Theory» sera el dise-
fio de la accion. Y te preguntaras
“¢pero esto no va de sigilo como
los otros?”. Pues si... y no. Vamos
a intentar no liarnos demasiado.

do con una tecnologia
o més avanzada?

Tanto en el individual como en
el multijugador podras jugar con
m el estilo que te de la gana.

La version que hemos podido
probar no estaba completa
-no todo iba a ser bueno, cla-
ro-y sélo constaba de tres
misiones del total de 11 (mas el
entrenamiento) que tendra
la version final. Pero son
mas que suficientes para
haber comprobado lo que esta
haciendo Ubi con su nuevo
“nifio”. La accién, estard ahi. El si-
gilo estara ahi. Pero se han afiadi-
do detalles de calidad que lo ale-
jan de los otros «Splinter »»

MICROMANIA



La coordinacién de ataques
con tu compaiiero en el modo
cooperativo serd fundamental.

(3)LOS AVANCES DE L

: l " LAS MIL Y UNA MANERAS
="' DE “SILENCIAR” ENEMIGOS

<« SAM SERA MAS DURO.
La experiencia acumulada
en sus afios como espia
han permitido a este
“nuevo” Sam a utilizar
nuevas habilidades para
eliminar a los rivales. Una
de las mas espectaculares
sera, sin duda, colgarse de
una tuberia en el techo y
ahogar al enemigo.

» MATA 0 SILENCIA.

No siempre la elimina-

cion sera necesaria para
avanzar en las distintas
misiones. Podras, simple-
mente, dejar KO a los enemi-

<« EL CUCHILLO ES VITAL.
El arma “sigilosa” por
excelencia es un buen
cuchillo de combate. Con
él podras amenazar a ene-
migos para interrogarlos,
quitarlos de en medio sin
mas miramientos y hasta
usarlo como herramienta
para abrirte camino

por los escenarios.

A

= 1 La oscuridad seguira siendo tu mejor
P aliada para pasar desapercibido. Incluso,
aunque estés a centimetros del enemigo.

f aspecto que tendra «Chaos Theory»
visualmente. ilmpresionante de verdad!

»» Celly. El primer ejemplo es
que antes de empezar una mision
el juego te dard la oportunidad de
elegir equipamiento -armas y
gadgets- seglin el estilo de juego:
sigilo, accion directa o una com-
binacién de ambos.

Ademads, la incorporacién de
nuevos movimientos y acciones
-desarmar, noquear, arrastrar y

£ tirar desde alturas, interrogar

a un enemigo amenazan-
\ dole con el cuchillo, etc.-
’ te permiten avanzar en

las misiones con una libertad tre-
menda y pudiendo solventar los
obstéculos de formas tan varia-
das como imagines.

UN ENTORNO PARA SONAR

Y, lo siguiente, es la interaccién
con el entorno. «Chaos Theory»
serd, sencillamente, genial en
este aspecto. Mas ejemplos, en
una mision te tienes que infiltrar
en un edificio enemigo cuyo dise-
fio es, para que nos entendamos,
muy japonés. Paredes de papel y

madera, cortinajes, etc. Pues
bien, gracias al movimiento de las
sombras del enemigo al otro lado
de las paredes de papel, puedes
esperar el momento oportuno
para romperlay agarrarle por el
cuello, para su interrogatorio. Y, a
partir de aqui, imagina: colgarte
por cafierias en el techo y atacar
desde arriba, apagar y encender
luces -iincluso velas!- para des-
pistar el enemigo y sorprender-
lo... vamos, que «Chaos Theory»
intentard llevar a la perfeccion la
férmula «Splinter Celly de un

modo fascinante. Probablemen-
te, si echabas de menos este tipo
de detalles en los anteriores jue-
gos, con esta tercera parte vas a
quedar mas que satisfecho -si
nada se tuerce, claro.

cuestiones algo mas sutiles F

con las que «Chaos Theory» f
intenta conseguir una implica- \‘&
cién emocional del jugador. bl
¢Queé seras, asesino o espia?

"

St
gos en vez de matarlos. Son g&%a . ,
iz, "\ Tendra mas y mejores movimientos,

nuevas armas y técnicas de combate,
y un modo multijugador impresionante
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LA REVOLUCION ESTARA EN EL MODO COOPERATIVO. El
multijugador de «Chaos Theory» es uno de los puntos de dis-
tincion mds evidentes en su disefio, con respecto a los ante-
riores «Spinter Cell». Aunque, por desgracia, en la version
que hemos probado del juego atin no estaba disponible, la in-
formacién facilitada por Ubi y las demos que se vieron en el
E3 dan una idea aproximada de su potencial. Superar obsta-
culos sélo sera posible si ambos jugadores suman sus fuer-
zas. Podrds ayudar a un amigo a descolgarse por una fachada
con una cuerda, o ayudarle a subir a un techado si te utiliza
como apoyo. Opciones que permiten soiiar con algo grande.

El uso de las camaras de vision nocturna,
térmica y una nueva de realidad aumentada, te
ayudaran a superar todos los obstaculos.

ito una novela basada en «Splinterll.'ell»
LR escn;ao g’;Jlanificar el rodaje de una pelicula?

y también se ha empeza

__.-‘ i o,
Podras escoger distintos estilos de juego \“"
para que se ajusten a tus gustos. Pero, iojo!,
que también cambiara tu equipamiento.
.

Las distintas misiones de «Chaos Theory»
te haran viajar por todo el mundo, aunque
Asia serd el nudo de la trama.

momento, e unes lo ya comen-
tado de que «Chaos Theory» si-
gue fiel en todos sus apartados
al espiritu de «Splinter Celly,
puedes tener dentro de poco un

red, con la ayuda de tu com-
pafiero...) y resolver el com-
bate contra los soldados
enemigos. Pero, claro, ya te
lo hemos dicho, la versién

Sam Fisher ha cambiado
fisicamente. La intencién es
mostrar mas experiencia y madurez

Y AUN, ¢HAY MAS? iPUES Si!

Pero, lo que de verdad, de verdad
va a resultar revolucionario en
«Chaos Theory» es lo que, justo,
no tenian ni «Splinter Celly ni
«Pandora Tomorrowy, el multiju-
gador. Y dirds, no sin razén, que
«Pandora Tomorrowy si lo tenfa.
Cierto, pero no como el de «Cha-
0s Theoryy. Aquel utilizaba una
modalidad de enfrentamiento di-
recto entre espia y soldado. Muy
divertida, pero que no explotaba
en su totalidad el espiritu de lo
que es «Splinter Cell»... No te

que hemos probado estaba
incompleta... iy no tenfa in-
cluido el modo cooperativo!
Segln los datos facilitados por
Ubi -y una demo vista en el pa-
sado E3-lo que te hemos con-
tado es la base de este modo
multijugador, pero por ahora
nos hemos quedado con las
ganas de probarlo -imaldicién!

quedes a cuadros, que te lo expli-
camos. «Chaos Theoryy incorpo-
rard el modo versus de «Pando-
ra Tomorrow» y otro modo
icooperativo! que puede ser
alucinante. Se trata de que ZS¥l
dos espfas -dos “splinter
cell” como Sam- podréis
apoyaros para superar
obstaculos (auparos el
uno al otro para al-
canzar una altura,
descolgarte con - %<4
una cuerda 4

por una pa-

OSCURIDAD... éAMIGA?

En todo caso, no le pierdas la
pista a Sam, porque viene car-
gadito de novedades. Y si a to-

das las que hemos visto hasta el

juego realmente exquisito en tus
manos, y mucho mas variado y
completo que ninguno de sus
predecesores.

Eso si, hay que hacer mencién
de que atin no se conocen los re-
quisitos de hardware de la ver-
sion final. Y la verdad es algo
“mosqueante” porque lo que he-
mos visto es impresionante,
pero podemos echarnos a tem-
blar pensando en lo que necesi-
tara para funcionar a tope -que
es como de verdad lo disfruta-
ras-. Veremos si Sam no oculta
algo en la oscuridad... m ED.L.

MICROMANIA
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& Género: Rol online
@ Estudios/Compaiiia:
Blizzard/Vivendi
# @ Distribuidor: Vivendi
= © Idioma: Inglés (textos y
‘ voces)
4 @ Fecha prevista: 11 de febrero

® www.worldofwarcraft.com

2Rol online ambientado
en el universo de la
serie «Warcrafty.

<>Podremos elegir entre
ocho razas diferentes
y otras tantas clases
de personaje.

EI gigantesco mapa
del juego estd dividido
en 37 enormes
regiones.

>Podremos elegir un
tipo de servidores en
los que no sera
necesario combatir
contra jugadores.

2El juego no estard
traducido.

>Habra que pagar una
cuota mensual de
unos 12 euros.

PRIMERA IMPRESION

El futuro del rol
online. Por su enorme
calidad parece
llamado a marcar un
antes y un después.

¥y ‘
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()OS AVANCES DE LOS

| \ ') g [ )
ia revolucionionline

Si «Warcrafty redefinid la estrategia, el inminente «World of Warcraft» lleva
camino de hacer lo propio con el rol online. Preguntadle si no a los americanos,
queillevan dos meses-enchufados y no lo sueltan ni para ir al bano...

espués de que su
lanzamiento en Esta-
dos Unidos haya ba-
tido todos los récord,
con 600.000 unida-
des vendidas en menos de dos
meses, «World of Warcrafty, el
juego de rol online persistente de
Blizzard, ultima todos los deta-
lles en preparacion de su inmi-
nente presentacion en Europa.
La expectacion que se ha crea-
do en nuestro pafs alrededor de
él es enorme. Pero si tu no has

sido uno de los afortunados en
obtener una cuenta en la beta,
no tienes que preocuparte; no-
sotros lo hemos probado a fon-
doy te vamos a contar con todo
detalle lo que puedes esperar de
esta genialidad de Blizzard.

PRIMEROS PASOS

Como en todos los juegos de rol,
lo primero que hemos de hacer
en «World of Warcraft» es crear-
nos un personaje. Como indica
su titulo, el juego estard ambien-

tado en el mismo mundo en el
que se desarrollaba la serie
«Warcrafty original, Azeroth, y,
por lo tanto, volveremos a en-
contrarnos con las mismas ra-
zas que poblaban aquél y, cémo
no, con el eterno enfrentamiento
entre orcos y humanos, entre la

Horda y a Alianza, bandos entre
los que tendremos que optar an-
tes de poder empezar a jugar. Si
elegimos jugar en la Alianza, po-
dremos crear un humano, un
gnomo, un enano o un elfo noc-
turno. Silo hacemos con la Hor-
da nuestro personaje podra ser

El mundo de Azeroth te espera. Ponte en
la piel de uno de sus habitantes y crece
hasta convertirte en una leyenda



www.worldofwarcraft.com

- / - g Fasciom mash HbAMR| )
gl La ambientacion reproducira el universo Warcraft. )
g o B \ Incluso podemos encontrarnos con sus protagonistas.
%\ : : Thrall : | { J . B

It would be wise to explain to you the
depths at which our enemies will go to
to hide themselves under our noses.

Know this first and foremost: our enemy
is the Shadow Council. No matter what
task I give you, or who I ask you to act
against, know that one simple fact

Many cults exist within the Council, but
only to hide its actions against the
foolish,

Groups like the Burning Blade, the Argus
Wake, and the Searing Blade are all

tools of the Council. Consider them one
and the same.

Everquest 2

m Comparte la ambientacién
fantéstica y unas dimensiones
similares.

Lineage Il

M También se hace un gran hin-
capié en los enfrentamientos
entre jugadores.

® | [5: Cosmos] [Entusei]: <CL>
—_ [5. Cosmos] [Entusei] left channel.
4| [5. Cosmos] [Entusei] joined channel.
}5‘ Cosmnsl lHammemead] Jjoinedichannel.
;‘I 5. Cosmos] [Sabx] left channel.
[11. General] [Worth]:=lol
a {1 . General] [Inhale]: farpetting that one alllthe fking time
= | |5. Cosmos| | Entusei] et channe!.

Warchief
Level 27 (Bass)
Orgrimmar
PvP Enabled

...EI caz fue la clase mas

. rrollar y
complicada de des:'r  cirse.

Usar un objeto sera sencillo.
Todo el juego sera muy intuitivo.
I ESEES S|

Y

4 "i Golfilla ]

e

& ‘s Gota
@‘—s The Fabled>

L
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un orco, un tauren, un troll o un
muerto viviente. Evidentemente
cada raza tendra sus propias ha-
bilidades especiales.

Una vez elegida la raza, ten-
dremos que elegir la clase de
nuestro personaje, de entre las
ocho que pondrd a nuestra dis-
posicion el juego. Asi, podremos
elegir entre ser un guerrero, un
mago, un clérigo, un ladrén, un
paladin, un chaman, un warlock
o0 un cazador. La diferenciacion
entre las clases es total, pues to-

fue la ultima en in

apenas un mes antes de
Janzamiento americano:

Lord Cobratn

Muchas de las misiones seran dificiles
para cumplirlas solo. Busca amigos...

das ellas tendran una enorme
cantidad de habilidades espe-
ciales, hechizos y poderes que
las hacen completamente dife-
rentes entre si.

Por tltimo, con la razay la cla-
se seleccionadas, sélo nos que-
dard para empezar a jugar indi-
vidualizar a nuestro personaje y
elegir el tipo de servidor en el
que queremos jugar. Y es que
«World of Warcraft» nos permiti-
rd jugar tanto en servidores PvP
(Player vs Player), en los que los

jugadores podran atacar o ser
atacados por los jugadores del
bando contrario en cualquier
momento, como en lo PvE (Pla-
yer vs Environment), en los que
los combates se produciran so-
bre todo con los enemigos con-
trolados por el juego.

FORJA TU LEYENDA

«World of Warcrafty es, ante
todo, un juego de rol, y eso quie-
re decir que nuestro objetivo
serd mejorar las habilidades »»

g =

Cada clase de personaje tiene sus propias caracteristicas.
El cazado jemplo de capturar ya trar animqles.

Las monturas no
son sélo una forma
de viajar rapido,
también representan
un simbolo de
estatus social.

—
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Podremos consultar un mapa de ¢
® laregion en la que estemos.

IR

CAMINANTE...
51 QUE HAY CAMINO

LAS DISTANCIAS NO SON PRECISAMENTE CORTAS EN
«WORLD OF WARCRAFT». Afortunadamente el juego pone a
nuestra disposicion medios para que los desplazamientos mas
largos se nos hagan llevaderos. El primero de ellos son las mon-
turas: al llegar a nivel 40 todos los personajes pueden comprar
una animal, diferente para cada raza, que les llevara de un lugar
a otro a un 60% mas de la velocidad normal. Su precio, eso si, es
de cien monedas de oro, o sea, una pasta.

EL QUE NO CORRE... VUELA.

Cuando queremos viajar de una

region a otra y la montura no nos

resulta lo suficientemente rapida

podemos usar las “lineas aéreas”.

Si, tal cual suena, porque entre to-

das las regiones del juego hay un

puesto de criaturas voladoras que

por un médico precio nos llevan de

forma automatica a las regiones

vecinas. Tan ricamente.

40 MICROMANIA

SpiritHealer

>y caracteristicas de nuestro
personaje a base de ganar pun-
tos de experiencia. Esto lo po-
dremos hacer combatiendo con
los mdltiples enemigos que pue-
blan las tierras de Azeroth o bien
realizando las misiones que nos
encargaran sus habitantes.
Estas misiones, tan variadas
como puedas imaginar, seran el
verdadero motor del juego, pues
nos llevaran de un lugar a otro,
realizando todo tipo de tareas,
desde las mas sencillas hasta
las gestas mas épicas, mientras
iran desgranando diferentes ar-
gumentos e historias que nos in-
troducirdn més y mas en el ma-
ravilloso universo «Warcrafty.
Por supuesto, también habra
otra forma de hacer que nuestro

El corol sera muy
una combinacion de botones y accesos directos.

sencillo: todo se manejara con |

= ——

La variedad de razas y clases, asi como
el abrumador tamaiio de sus mapas
hacen de este un juego gigantesco

personaje sea mas poderoso, y
serd a través de su equipo: ar-
mas, armaduras, pociones, per-
gaminos y todo tipo de objetos
que generalmente conseguire-
mos de los caddveres de las
criaturas derrotadas o como re-
compensa por las misiones rea-
lizadas, pero que también po-
dremos comprar a los numero-
sos vendedores repartidos por el
juego o que incluso podremos
fabricar nosotros mismos. Y es
que «World of Warcrafty incluird
una amplia variedad de profe-

siones que podremos elegir para
nuestro personaje. En total seran
ocho habilidades primarias (a
elegir dos), y tres secundarias.
Todas estas profesiones no sélo
individualizardn ain mas nues-
tro personaje, sino que nos per-
mitiran realizar todo tipo de ob-
jetos para utilizar, vender, etc...

UN MUNDO POR DESCUBRIR

A medida que subamos de nivel
llegard un momento en el que la
region de Azeroth en la que co-
menzamos a jugar se nos que-



ocho razas y ot
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dard pequefia y no tendremos
mas remedio que viajar en bus-
ca de mayores aventuras. Y es
que el mundo del juego se en-
contrara dividido en 37 provin-
cias, repartidas entre dos conti-
nentes, que ofreceran un nivel de
desafio progresivo.

Todas estas regiones tendran
ambientaciones diferentes entre
si'y su tamafio seré sencillamen-
te gigantesco. El resultado sera
un mundo mastoddntico, casi
imposible de abarcar. Afortuna-
damente, contaremos con me-
dios de transporte para despla-
zarnos, como monturas.

LA CUESTION TECNICA
Lo cierto es que, a pesar de tra-
tarse de una Beta, el contenido

ros tantas clases y
ento entre la Horda y la Alianza.

El juego vendid en EEUU
de semana y ha llegado a lo

il < GEIHETE, 1

r =T Y- T 1&
¢ %

250.000 ejemplares en su primer finz
s 600.000 en menos de dos meses*

APRENDIZ Y MAESTRO

R —

LAS HABILIDADES NO SE APRENDEN SOLAS. A medida
que nuestro personaje vaya ganando puntos de experiencia
su nivel ird subiendo proporcionalmente; esto implicara nue-
vas y mas poderosas habilidades, ataques o hechizos. Sin em-
bargo estos no nos llegardn a la cabeza “por ciencia infusa”,
sino que cada vez que subamos de nivel tendremos que bus-
car un entrenador de nuestra profesion, un PNJ habitual-
mente situado en las ciudades principales que, previo pago,
nos sumistrard las habilidades correspondientes a nuestro
nuevo nivel. El mismo procedimiento se aplica para las pro-
fesiones, en las que tendremos que buscar un maestro.

L .
Todas las razas contaran con una capital
4 en la que se puede comprar y vender de todo.

=

y la calidad de «World of War-
crafty nos deja muy poquitas du-
das, aunque solo sea porque el
juego ya esta en marcha en Esta-
dos Unidos, donde, ademds, ha
tenido una acogida arrolladora.
Faltan, es cierto, algunas cosas
por incluir que se han prometido
para futuros parches, como los
campos de batalla en los que los
jugadores puedan formar ejérci-
tos para combatir unos contra
otros, pero con lo que tiene ahora
mismo dentro, el juego ya garan-
tiza la diversion durante meses.
Mas preocupantes son los po-
sibles problemas con los servi-
dores, que en los cuatro prime-
ros dias de vida del juego en
EEUU literalmente se desborda-
ron. También existe el peligro de

now at ah

SRS LEN |- El intercambio de objetos entre los jugadores es
vl i constante y habra casas de subastas de altisimo nivel

que no lleguen unidades sufi-
cientes como para cubrir la
enorme demanda. En Microma-
nia pensamos que Blizzard ha-
bra aprendido de la experiencia
americanay que el lanzamiento
europeo se producird sin mayo-
res sobresaltos. Y si esto es asi
finalmente, y si tenemos en
cuenta la calidad que atesora,
«World of Warcraft» puede pul-
verizar todos los récords espa-
fioles en cuanto a juegos online.
¢Estéis impacientes? Pues de-
beriais estarlo...m J.P.V.

La enorme cantidad de misiones |
aseguran que todo el mundo tendré una =
experiencia de juego a su medida >
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® Género: Estrategia

@ Estudios/Compaiiia:
Mad Doc / Sierra

: @ Distribuidor: Vivendi

-~ !dioma: Castellano
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- @ Fechaprevista:
. | Marzo 2005

@ ww.empireearth.coml

> | usouaves |
Abarcara un periodo
histérico de mas de

10.000 arios de
historia.

2El ndmero de
unidades (de tierra,
mar y aire) y edificios
sera enorme.

2lncluira un sencillo
sistema para

s automatizar la gestion

de recursos y el

&

SLlas opciones
diplométicas
permitiran realizar
complicadas alianzas.

2Podremos jugar con
hasta 14 civilizaciones
distintas, con sus
unidades, bonus y
edificios especificos.

PRIMERA IMPRESION

Muy completo.
Estrategia clasica
en tiempo real con
muchas opciones y
una pinta genial.
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movimiento de tropas.

n sumomento, <Empi-
re Earthy fue todo un
bombazo. Se convirtid
en uno de los buques
insignia del mundo de
la estrategia histdrica, dando el
gran salto a las tres dimensiones
y logrando, entre otras cosas,
que muchos jugadores se ani-
maran a “probar” el género. Evi-
dentemente, tuvo mucho que ver
en su éxito que detras estuviera
la sabia mano de Rick Goodman
-uno de los gurus de la indus-

oV Eiyiomag)t
3l vertEBAIECET Lo

5
|
o

y

tria, de esos que convierten en
oro todo lo que tocan- tras ha-
ber participado en el desarrollo
de la serie «Age of Empiresy.
Pero han pasado casi cuatro
afios y los chicos de Mad Doc
-los mismos que hicieron la ex-
pansién de «Empire Earthy, si-
son ahora los responsables de la
segunda parte del clésico. Asi
que... ¢qué puedes esperar de
«Empire Earth 1I? ¢Un gran sal-
to? ¢Algo radicalmente nuevo?
¢Mas de lo mismo? ¢Ni fu ni fa?

LLE0]27 i paelaglly o, 1l

STl g a

Uno de los pesos pesados de la
estrategia en tiempo real vuelve con
mas opciones y posibilidades que nunca

¢Atila estrategia histérica como
que no...? Pues si sigues en es-
tas paginas descubrirds lo que te
espera... Y, francamente, lo que
hemos visto promete un juego
de estrategia en tiempo real muy
respetuoso con los principios

basicos del género (gestionar re-
cursos, construir edificios, desa-
rrollar tecnologfa y fabricar uni-
dades militares para merendarte
al contrario) pero con importan-
tes innovaciones que mejoran, y
mucho, la jugabilidad.


www.empireearth.com

e
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vantar edificios y dirigir a tus
tropas a lo largo de 10.000 afios.

= o e

Rise of Nations

Civilization Il

M Aunque el sistema de juego es
distinto también recorremos toda
la historia de la Humanidad.

M Estrategia histdrica en tiempo
real pero también con conceptos
avanzados como la diplomacia.

=] 308

..el juego s€ estrend en

de _
World Cyber Games — -
’gasn Francisco en 2004, con S s ek,

un pequeiio torneo amistoso

: (=
Podremos automatizar la -
recogida de recursos. :

g

multijugador?

=, las estadisticas de las tropas.

—_—

B —

Los héroes y los lideres jugaran un
gran papel en las batallas, aumentando

Citizen

WE El) ®

pal 200i; .| Talal 4l el ol
sl O - T2 3 el 5Te

FRONTERAS POLITICAS

La primera novedad, y quizé la
mas importante, es el concepto
de territorio. En «Empire Earth [1»
el mapa estara dividido en dis-
tintas extensiones de terreno.
Nuestro bando controlara al me-
nos uno de esos trozos, lo mis-
mo que las facciones enemigas
o0 neutrales. El resto de los terri-
torios permanecen virgenes, es-
perando que alguien los recla-
me. Y las ventajas de hacerlo
son muchas, ya que la posesion

de un territorio implica que sélo
su duefio puede construir edifi-
Cios y recoger recursos en él.

Y esto nos lleva a otra de las
novedades: su sistema diploma-
tico. Podremos llevar a cabo
complicadas alianzas con las
facciones en litigio, establecien-
do las condiciones de los acuer-
dos, entre las que se incluyen
derechos de paso, tributos, con-
cesiones de explotacion, etc...

«Empire Earth ll» nos obligard,
como se Ve, a controlar enormes

extensiones de terreno, a vigilar
los movimientos politicos de
nuestros enemigos y a movilizar
nuestros recursos diplomaticos.
Y con este panorama, ¢quién tie-
ne tiempo de ponerse a recoger
recursos? Pues, hombre, los chi-
cos de Mad Doc también han
pensado en eso...

GESTION AUTOMATIZADA

Eljuego estd lleno de herramien-
tas orientadas a simplificar y au-
tomatizar las tareas de mi- »»

1 = & — =1 “
LA SUPREMACIA CIENTIFICA. El premio por ser el mas
avanzado ira mucho mas alld de disponer de mejores unidades
y edificios, de tal manera que el jugador que antes investigue
todas las tecnologias de uno de los tres campos (economia,
militar, imperial) podra seleccionar uno de los bonus disponi-
bles, que disfrutara durante un periodo de tiempo y que le da-
ran una ventaja considerable (por ejemplo, hay un bonus que
permite fabricar unidades militares en menos tiempo y a me-
nor coste, otro que aumenta la produccion, etc...). Incluso uno
de los modos del multijugador consiste en alcanzar y mante-
ner las tres coronas antes que el contrario.

MICROMANIA
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UN VIAJE POR LA HISTORIA

@ @l <« CHOQUE DE CIVILIZA-

CIONES. Las 14 civilizacio-
nes incluidas compartiran
en lo esencial unidades,
edificios y tecnologias, pero
cada una de ellas tendra
tres unidades especificas
(repartidas en las distintas
eras) y algunos bonus
especiales para los jugado-
res mas avanzados.

<« LAS MARAVILLAS. Enla
mejor tradicion de los jue-
gos de estrategia historica,
también se incluira la posi-
bilidad de construir maravi-
llas, mucho mas asequibles
de lo que suele ser habitual
en el género, y muy intere-
santes en términos estraté-
gicos por las ventajas que
permitirdn obtener.

Las coronas tecnolégicas |
| proporcionaran importantes
|| ventajas en el combate.

e e

=

| Te sorprenderas del avance tecnolégico
& de tu civilizacion. Estos hombres, no hace
"% mucho, luchaban con palos y piedras.

: Light Artillery

\‘ The Mobile Rocket Launchér is'a
mechanized missile launch platform.

B Up to 24 rackets are fired froma
B module located in the rear section of

Las estaciones iran cambiando
y afectaran a la produccién de

recursos y a las unidades. z
e e e

ha puesto especial énfasis en las

unidades navales y aéreas, que en este ]
juego tienen gran importancia estrategica |

»» crogestion. La mas util es la
que permite asignar el niimero de
trabajadores que quieres que re-
cojan cada uno de los recursos
con un simple clic de ratdn, sin te-
ner que ir uno por uno, pudiendo
incluso destinar obreros a reparar
edificios o construir granjas.

Pero hay muchas mas: el siste-
ma de minicamaras para no per-
der detalle de lo que pasa en va-
rios sitios a la vez; las opciones
para automatizar el comporta-
miento de las unidades (“explora
el territorio” o “explora y destru-
ye"); la posibilidad de disefiar pla-
nes generales de guerra, e incluso
de compartirlos con los aliados;

44 MICROMANIA

la opcion de que cada edificio
produzca automéaticamente se-
gln los recursos disponibles... En
resumen, que en «Empire Earth
1y parece que estan empefiados
en que complicar el sistema de
juego no signifique necesaria-
mente perder jugabilidad.

Asi'las cosas, el jugador podra
concentrarse en lo que le intere-
sa: las tropocientas unidades
disponibles. Y es que como no
podia ser de otra forma en este
juego que pretende ambientarse
en un periodo que abarca “toda
la historia de la humanidad”, las
unidades y edificios incluidos
son legién. A lo largo de las 15

épocas podras controlar desde
soldados armados con mazas y
arcos hasta cazas y submarinos
nucleares. Empezaras recogien-
do frutas silvestres y acabaras
construyendo minas de uranio y
refinerias de petréleo. El aspecto
de los edificios ird cambiando a
medida que avances y veras
cémo tus empalizadas de made-
ra se convierten en campos de
energia casi indestructibles.

Pero la evolucién no sélo ser-
vird para tener mejores armas.
El'juego ofreceréd premios (bonus
especiales) para aquellos juga-
dores mds avanzados en cada
uno de los tres campos.

Para el modo individual hay tres
campafas (EEUU, Corea y Ale-
mania), situadas cada una en
un periodo de la historia. Ade-
mas, se incluird la posibilidad
de jugar batallas famosas o de
configurar a nuestro gusto una

partida en el modo escaramuzas
y jugar con cualquiera de las 14
civilizaciones incluidas, cada
una de ellas con sus unidades,
edificios y bonus especificos.

Estamos ante un proyecto muy
ambicioso, que pretende
recoger lo mejorcito
de la estrategia en
tiempo real y ponerlo a
disposicion de los afi-
cionados al género, con
mas opciones que nun-
cay sin perder ni un
apice de jugabilidad. Y
es que no siempre lo
mejor es lo mas origi-
nal. No lo pierdas de
vista. m LE.C.

S = 2
~

Las herramientas para automatizar Ia .
gestion permitiran concentrarse en las -
opciones mds estratégicas del juego .

| S
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\ ® Género: Estrategia

@ Estudios/Compaiiia:
Eugen Systems/Atari

i @ Distribuidor: Atari Ibérica
| @ |dioma: Castellano

® Fecha prevista:
Primavera 2005

@ [www.atari.com/actofwar]

Sla accidn se situara
en un futuro cercano y
mezcla datos ficticios
con escenarios reales.

Sla campaiia ofrecera
la lucha entra tres
bandos principales: el
ejército USA, la fuerza
antiterrorista Talon y
los terroristas del
Consorcio.

Slas unidades podran
acumular experiencia
durante la campafia.

2Todo el guién del
juego se desvelara en
secuencias de video
con actores reales.

2lIncluira varios modos
multijugador, con un
maximo de ocho
usuarios simultaneos.

PRIMERA IMPRESION

Un atractivo y
realista giro en el
género. Estrategia
militar con un gran
impacto visual.
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mezclan intereses ELCG

r’l"l

CoT| J/JJ/,J-' [
' par.desgracla ninguna ficcion. Pero imagina que el'escenario camb

.'f-" l"!

bombardeos se trasladaran a las ciudades occidentales. Asusta, zverﬁgd?

ondres estd en ruinas,
Washington arde por
los cuatro costados y
edificios tan conocidos
como el Capitolio, la
Casa Blanca o el Palacio de Buc-
kingham han sido tomados al
asalto. El “mundo libre” -0 la so-
ciedad occidental, como prefie-
ras llamarla- estd a punto de su-
cumbir en un conflicto global
controlado por terroristas. El
mundo entero estad envuelto en
una guerra de proporciones co-

losales con un enemigo que
estd entodas partes y en ningu-
na. Las fronteras se vuelven bo-
rrosas y no hay un claro pais
agresor al que atacar. La razén
es que los terroristas se hacen
llamar el Consorcio pero nadie
sabe qué buscan, quiénes son
ni cuales son sus objetivos, ex-
cepto, claramente, provocar el
caos a escala mundial.
Semejante panorama es como
para poner los pelos de punta al
mas pintado, pero lo “bueno” es

Ficcion y realidad se unen para mostrar
un conflicto bélico imaginario, pero
posible, en un futuro muy cercano

que sélo se trata de un juego de-
sarrollado por Eugen Systems
que estara listo en breve.

Eso sf, lo peor de esta historia,
la base de lo que serd «Act of
War. Direct Actiony, es que cuan-
do escarbas un poco descubres

que mezcla de manera aterrado-
ra hechos de la vida real con
unos argumentos de “politica-
ficciéon” que no parecen dema-
siado descabellados y que po-
drian, en un futuro no muy leja-
no, ser hasta factibles.


www.atari.com/actofwar

' :r’-i‘.‘ . L S,
Ground Control Il

M También ofrece uno de los
mejores entornos 3D que se han
visto en un juego del género.

e 3
C8C Generals
M La ambientacion realista del
conflicto que recrea lo sitta en
la misma linea de «Act of Wary.

= T,

El juego mezcla la
i"= ficcion con la realidad

LA ESTRATEGIA DEL TERROR
Este guion podria ser perfecta-
mente valido para cualquier tipo
de juego en muy distintos géne-
ros. Pero en Eugen se declaran
fans acérrimos de la estrategia
y, hasta la fecha, todos sus pro-
yectos han ido en esa linea. Sin
embargo, la impresién que nos
ha quedado de la primera ver-
sion jugable de «Act of War» es
que se trata de un juego que,
cumpliendo a rajatabla las re-
glas no escritas del género, no

una novela

del mismo nombre, que S€

ublicara esta p
mismo tiempo §

Las calles de las ciudades de Estados
Unidos han sido tomadas al asalto por los
~ terroristas. Tii tendrds que “limpiarlas”.

s

se parece a ningln otro. El pri-
mer punto de ruptura con la ma-
yoria de titulos de estrategia es,
claramente, el guién. La historia
evoluciona de lo ya comentado
hacia hechos escalofriantes.
Detras del Consorcio se en-
cuentran las principales compa-
fifas petroliferas del mundo, que
se asocian en secreto para con-
seguir el dominio global de la
produccién y distribucién de
crudo. Pero la cosa se desman-
da cuando para proteger sus in-

tereses provocan atentados te-
rroristas contra los Estados Uni-
dos. Estos, en respuesta, activan
la Talon Force, un equipo de elite
preparado para combatir el te-
rrorismo, y la que se lia a conti-
nuacion es de 6rdago: asalto al
Senado americano y secuestro
de politicos, bombardeos de ciu-
dades, atentados contra casas
reales europeas... Vamos, una
guerra mundial en toda regla,
que nadie sabe como ni cuando
puede acabar. »>>

.. el guie «Act of War»

estd hasado en

rimavera al
ve el juego?

La guerra por el control del petroleo es el
= " desencadenante de la accion en la realista y
espectacular propuesta de «Act of War».

bombas... iesto no hay
ciudad que lo resista! *

ESTO ME SUENA...

¥ o~

¢QUE PUEDE SER MAS REALISTA QUE LA VIDA REAL? Uno
de los principales objetivos de Eugen con el desarrollo de «Act
of War» es ofrecer un escenario que pueda ser considerado
como real, o posible, en un futuro conflicto bélico. Y nada mas
real que situar la pavorosa accién del juego en ciudades tan
conocidas como las capitales de los paises mas importantes
del hemisferio occidental (Washington, Londres, etc.). Ade-
mas, la conexion con la desgraciada situacion actual en paises
como Irak, con el conflicto que tiene como telén de fondo el
control de la produccion y distribucién del petroleo no es algo
casual. éPodria darse esta situacion en la vida real...?

MICROMANIA
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EL PODER ESTA EN

En «Act of War» cualquier estructura,
civil o militar, serd un objetivo posible. Tan
terrible como la guerra mds real.

LA TECNOLOGIA BELICA

<« EL EQUILIBRIO DE PODER
definira la accién de «Act of
Warb. Los tres bandos en
conflicto -Fuerza Talon y ejér-
cito en un lado y el Consorcio
en el otro- poseen un arma-
mento de potencia muy simi-
lar, aunque los terroristas uti-
lizan materiales procedentes
de Rusia, EE.UU. y Alemania.

<« LOS PROTOTIPOS se unen
al armamento real en todas
las unidades que puedes con-
trolar en «Act of Warn, tanto
en vehiculos, artilleria o
armas ligeras. Aunque los
disefiadores se han permitido
licencias, todo en el juego se
basa en armas y proyectos
reales y hasta experimentales.

- ind )

. muchos de los prototipos tlg armas y
vehiculos que aparecen en el juego se

basan en proyectos militares reales?

»»> REAL Y REALISTA

La historia de «Act of Wary, con
un tufillo a realidad pavoroso, da
paso a un juego que, al tiempo,
puede ser tan realista como sus
premisas. Esto viene dado por el
disefio de la accidn, un entorno
de juego con una calidad grafi-
ca y un detalle que puede rayar
lo obsesivo -si la versidn final
del juego se mantiene en la mis-
ma linea de la primera beta que
hemos jugado-y unas unidades
que mezclan armas y tecnologia
bélica real con proyectos y pro-
totipos que, actualmente, exis-
ten en un estado tedrico de de-
sarrollo. Algo impactante.
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De todos modos, en Eugen
tampoco quieren pasarse de la
raya y afirman, con toda natura-
lidad, que pese al trasfondo del
guion «Act of War» no pretende
ser un simulador ni un docu-
mental bélico. Quiere ser, senci-
[lamente, un juego. Un gran jue-
g0, eso si, en el que prime la di-
versién ante todo y en el que sus
disefiadores admiten que se han
tomado las licencias necesarias
para cumplir este objetivo.

DIVERSION Y TACTICA

No es menos cierto que el otro
gran objetivo de Eugen es ofre-
cer al jugador una profundidad

-t I-‘ i "
Los distintos escenarios del

juego te obligaran a plantear
tacticas muy variadas.

de planteamientos y una liber-
tad de accion considerable. Para
ello se estan esforzando espe-
cialmente en el trabajo en dis-
tintas direcciones. Por un lado,
la Inteligencia Artificial. Las uni-
dades podran reaccionar de for-
ma muy realista y, ademas, po-
dran acumular experiencia de
una misién a otra. De este modo
podrds manejar ejércitos que,
con pocos efectivos, puedan ser
muy eficaces.

Un segundo apartado es la
ambientacion. No se trata sélo
de potenciar el realismo desde
el punto de vista del disefio
grafico, con escenarios
sacados de la vida
real, sino que para
impulsar este
aspecto las
secuencias cine-
maticas que desvelaran toda la
trama estara grabadas en video

J Tu propia ciudad podria =
= tener este aspecto en un futuro i
cercano. ¢A que da miedo?

con actores reales -al estilo de
la serie «Red Alert»-. Finalmen-
te, para dar un tono mas drama-
tico, la musica. Algo que en Eu-
gen creen de vital importancia,

——

«Act of War» quiere unir el espectéculo

al estilo de las peliculas de
Hollywood. Sin duda, «Act
of War» no va a ser un jue-
go mas de estrategia. m
D.D.F/F.D.L.

visual con una gran variedad de accidn
y planteamientos tacticos posibles
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® Género: Aventura

@ Estudios/Compaiiia:
MC2/Microids

@ Distribuidor: Virgin Play

© Idioma: Castellano (textos,

voces por confirmar)

@ Fecha prevista: Marzo 2005

@ www.stilllife-game.com |
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2 Debes resolver casos
paralelos en épocas
distintas (Praga afios
20y Chicago actual),
que exigen cambiar la
forma de investigar.

2 El uso de objetos y la
busqueda de pistas
son claves para
avanzar.

< Es un juego para
adultos: las escenas
macabras y los tacos
escandalizaran a mas
de uno...

2 Los dialogos usan un
original sistema de
preguntas personales
o profesionales.

< Los personajes tienen
vida propiay se
mueven libremente.

PRIMERA IMPRESION

Toda la tension de un
“thriller” policiaco
condensada en una
aventura de estilo
clasico. Apetecible.
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i crees que todas las
personas mayores se
dedican a jugar a la
petanca o a pasar las
mafnanas contem-
plando cémo abren zanjas en la
calle, estas equivocado: mira al
abuelo de Victoria McPherson,
la protagonista de «Still Lifey.
Alla en los afios veinte fue un
prestigioso detective y, aunque
ya lleva unos afios muerto, Vic-
toria ha decidido pedirle ayuda
para resolver una serie de ma-
cabros asesinatos.
No pienses mal, no se trata
de recurrir a la bruja Lola. Al
leer los informes del abuelo,
el juego retrocede en el
tiempo y te permite to-
mar el control del jo-
ven Gus McPherson.
¢Que de qué sirve?

EISENEOIITIIIAESYIEL
B IPEBWNESESIND que huscas, sobTERONoEIIIEYa
ESYURIUENIALENAipTotagonistal EREHIMATERYAL

1 b P
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pues... de mucho, porque la jo-
ven victoria encontrard, en un
caso que su abuelo resolvié se-
tenta afios atréds, numerosas
coincidencias con el que ella in-
vestiga. Asi, alterandose la aven-
tura entre las dos épocas, po-
drds ir atando cabos para dar
con el “hombre-cuervo”, quien
estd detrés de todo.

LAS PISTAS SON LA CLAVE

El disefio de «Still Lifen es el de
una aventura de corte clasico.
Mediante la exploracion, recogi-

®
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da y uso de objetos y el anlisis
de pistas, irds descubriendo
Nuevos escenarios, personajes y
sospechosos. Y, para facilitar la
exploracion de los escenarios
opta, casi siempre, por una pers-
pectiva en tercera persona.

Este proyecto viene desarro-
llandose con el mismo motor
gréfico e interfaz de «Syberia 2»,
asi que si eres un fan del género,
ya sabes lo que te espera: unos
detalladisimos fondos en 2D,
dignos de figurar en un museo,
personajes en 3D dotados de

el abuelo de Ia protagonista, Gus

McPherson, es a su vez el protagonista

de otra aventura, «Post Mqrtem»?



www.stilllife-game.com

, ZA que se parece?.

Una aventura para mayores de edad: las
escenas “duras” y las palabrotas seran
habituales a lo largo de todo el juego.

Syberia 2
m Utiliza el mismo motor gréfico e
interfaz que «Still Lifey, pero la
historia es un cuento de fantasia.

CSl: Oscuras Intenciones
M Resuelves casos macabros
analizando las pistas recopiladas.
Es como salir en la tele...

| Lo dia’fogos se tantn
L con el raton para elegir el

Usando curiosos instrumentos como los
filtros de luz, podras descubrir pistas
ocultas y fotografiarlas. Muy profesional.

Preparate a usar las herramientas de
los buenos detectives para encajar las
pistas que llevan al asesino en serie

animaciones muy naturales y un
sencillo interfaz con el que po-
drés coger y usar objetos, y en-
tablar conversaciones con los
personajes.

Pero ademas, «Still Life» pre-
tende aportar algunas noveda-
des, comenzando por su cardac-
ter adulto. Podria decirse que,
mientras juegas con Victoria, el
juego va a ser una mezcla de las
series «C.S.1.y y «Expediente X»,
en donde tienes que buscar pis-
tas y usar sofisticadas herra-
mientas -como filtros de luz o
disolventes quimicos- para ob-

tener evidencias y poder sacar
las conclusiones que te permitan
avanzar en la aventura.

INVESTIGAR EN EL PASADO
Por supuesto, el abuelo Gus, alla
por los afios 20, no podra dispo-
ner de las herramientas con las
que se ayuda su nieta, asi que
debera buscarse la vida a base
de interrogar malhechores y es-
piar furtivamente desde las es-
quinas... Lo que, sin duda, tiene
también su encanto.

Nos ha gustado especialmen-
te el sistema de conversacion:

con el botén izquierdo del ratén
eliges una pregunta personal y,
con el derecho, una profesional.
Asi podras llevar al personaje al
terreno que quieras, y decidir el
nivel de pistas que quieres obte-
ner. Claro que hay que ir con cui-
dado de no presionarle mas de
la cuenta o nos quedaremos sin
escuchar sus confidencias. Tam-
bién sobresale la cuidada am-
bientacion, gracias a las som-
bras en tiempo real y los efectos
de luz y niebla.

A falta de confirmar algunos
detalles como el doblaje, esta-
mos ante un titulo prometedor
que merece la pena no perder de
vista... salvo que no te guste pa-
sar demasiado tiempo en la
“morgue”... ¢Tendras lo que hay
que tener para ser un buen de-
tective del FBI? m J.AP.

Bt
Las escenas del crimen
contienen pistas pero seran
bastante explicitas.

DOS AVENTURAS EN UNA

3 ; <« PRAGA, 1929. Gus
l McPherson, detective,

investiga el asesinato
de varias prostitutas en
los barrios bajos de la
ciudad. Todas las victi-
mas aparecen ahogadas
y salvajemente acuchi-
lladas, pero no se ha
dejado la mas minima
pista... £0 tal vez si?

<« CHICAGO, 2004.
Victoria McPherson,
13| Joven agente del FBI,

| sigue la pista de un ase-
sino en serie. Agotada,
se retira a casa de su
padre y alli encuentra
un batil con los casos de

| su abuelo. Uno de ellos
es idéntico al suyo.

MICROMANIA
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JUGABILIDAD Y REALISMO

LA BUSQUEDA DEL EQUILIBRIO. Mientras que
el realismo en el desarrollo de «Battlefield 2» es un
aspecto fundamental, atin lo es mds la jugabilidad.
Para ello, el juego emplea varios recursos. Por ejem-
plo, en el control de vehiculos y aeronaves. Aunque
es bastante realista, ha sido simplificado, procuran-
do dar el maximo dinamismo a las partidas y que el
jugador encuentre sencillo y eficaz su uso en com-
bate. También se intenta mantener siempre el equi-
librio entre los bandos, incluso durante la partida.
Si tu soldado cae, puede esperar asistencia médica o
esperar a ser resucitado, pero la batalla contintia.

ROMANIA
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amos a ponerte al
dia sobre uno de los
proyectos mas am-
biciosos del momen-
to. No importa que
seas un habitual de la accion on-
line, lo que verds en «Battlefield
2» no lo has visto nunca. Apura
las ultimas partidas porque una
guerra mas grande y mas diver-
tida esta préxima.

Desde aquel espectacular, va-
riado y sobre todo emocionante
«Battlefield: 1942», han pasado
mas de dos afios. Mientras tanto,
la serie ha sido ampliada con dos
expansiones y una entrega pos-
terior, «Vietnam». Entonces,
éporqué ahora el titulo de la nue-
va entrega es precisamente
«Battlefield 2»? Bueno... hay un
motivo, y es que ahora es cuan-
do la serie da su salto mas im-
portante. Respetando el estilo
del juego original, «Battlefield

2» vendra acompaiiado de una
bateria de estupendas noveda-
des, incluso dentro del propio
género de la accién online.

LA GUERRA MODERNA

A primera vista, lo primero que
llama la atencion es que el en-
torno bélico del juego estd am-
bientado esta vez en el presen-
te, 0 mas bien en un futuro cer-
cano. Hasta ahora, «Battlefield»
habia tenido una inspiracion his-
torica, a excepcion de la expan-
sion «Secret Weapons of WWII»
que introdujo algo de fantasia.
En «Battlefield 2», estamos ante
un conflicto hipotético, pero re-
motamente posible.

Los tres ejércitos enfrenta-
dos, -no hay facciones terroris-
tas ni nada parecido- se presen-
tan como los mas poderosos del
mundo: El de China, el de los
EE.UU. y una supuesta Coalicion

[1 jon {.I

A ISUBE, YO TE LLEVO! Cada vehiculo puede albergar varios ocupantes. de
modo que si vas a pie puedes solicitar a un transporte que te recoja.

318 cmn

-~ la melar accion bellca anlme T en )
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*contribuyendoajh

. un juego campletts:ma en el que cada:

de paises del Oriente Medio. Y
como se trata de la época ac-
tual, interviene la tecnologia bé-
lica mas sofisticada.

El poder destructivo de cada
proyectil, el blindaje, el alcance
o los sistemas de deteccién y
punteria, son factores que co-
braran una importancia espe-
cial y que van a aportar una
gran riqueza tactica y realismo
al juego. Todo ello sin perder de
vista que el combate, -dentro
de un mismo mapa- entre blin-
dados, cazas, helicopteros, lan-
chas, vehiculos de asalto, sol-
dados a pie... ha de resultar co-
herente y equilibrado. Bien,

¥ 4uqadnr ellge como va a pamclpar

pues en «Battlefield 2» cada
vehiculo y arma tienen una
oportunidad, y pueden ser de-
cisivos. No se trata, por tanto,
de una competicion por llegar
cuanto antes al arma mds
potente. En cambio, al poco
tiempo de jugar, te dards cuenta
de que el el bando mejor coor-
dinado y audaz con sus tacticas
es el que acaba venciendo.

BATALLAS GRANDES

Y PEQUENAS

Uno de los aspectos mds impor-
tantes en un juego de accién on-
line es el disefio de los mapas.
En «Battlefield 2» jugare- »»

A VEAPOREL TUYO' Hay vehiculos disponibles en cada base. Si una de las

tuyas esta siendo atacada por aviones, ponte a los mandos de un antiaéreo.

cerells J ENIENONTIULID,
, [AUEVAEntieya HERdstIEfield) viene dispuestalainiE) oA ot oW oEnter o

) EES 2y RUESPTEPRTatEPATAN DN UEY UL JZ{J 5!

© Género: Accion
multijugador online

@ Estudios/Compaiiia:
Digital llusions/EA Games

@ Distribuidor: Electronic Arts

@ Idioma: Inglés (Textos y
voces) Castellano (manual)

® Fecha prevista: Segundo
trimestre de 2005

® www.battlefield2.ea.com
N

2 Mantiene el estilo de
juego basico de la
serie «Battlefield.

2 Mas de 30 vehiculos,
de tierra, aire y navales.

> Ambientacion
contemporanea, con
armamento realista.

2 Muchas situaciones
técticas. Los mapas se
adaptan al niimero de
jugadores.

< Podras obtener
medallas y ascensos.

2 Los bandos estaran
perfectamente
equilibrados.

2 Introduce un modo de
juego estratégico.

2 El sonido y los
gréficos tendran un
sensacional acabado.

2 Apoyara la creacién
de una comunidad,
(torneos, mods, etc.)

PRIMERA IMPRESION

La guerra mas total.
Innovador y completo,
va a poner el género
de la accién online
patas arriba.
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El comportamiento de las armas y la simulacion fisica se muestra con
un realismo sensacional. Aqui, un helicéptero “esquiva” un misil que pasa de largo por... iel porton!

Mientras que los tanques despejan el camino, los soldados de
a pie despejan las amenazas mds escurridizas, como los especialistas anti-tanque.

EL COMBATE LLEGA A LAS ZONAS URBANAS. En «Battlefield 2»
vamos a encontrarnos con mapas de todos los tamaiios y de distintos
tipos, que daran lugar a batallas cuyo ambito de decisién sera com-
pletamente distinto. En las ciudades, por ejemplo, habra menor mar-
gen de maniobra para las armas pesadas. El armamento de largo al-
cance perderd aqui su ventaja, mientras que la infanteria lograra ma-

yor eficacia. Los soldados protagonizaran la batalla
con pequefias escaramuzas cuerpo a cuerpo. Un
francotirador puede volverse muy peligrosos si se
mantiene apostado en una ventajosa posicion. Por
su parte, los blindados pueden abrir paso a la in-
fanteria aunque con el riesgo de quedarse bloque-
ados en un callejon, lo que les convierte en presa
facil de los soldados equipados con

armas anti-tanque. 4‘\

UN OBJETIVO PARA EL
BOMBARDEO. Los cazas pue-
den llevar misiles para el
combate aéreo y bombas
para atacar a tierra. Sobre
una ciudad, no tendran mu-
cho que hacer, salvo lanzar

%

bombas un tanto a ciegas. A

precision. En definitiva, el jue- }/ ‘
go favorece, en todo momen-
to, la cooperacion.
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no ser que, uno de los soldados f £

> mos con mapas en campo

abierto o accidentados, desérti-

cos y también urbanos. Cada

mapa tendrd versiones de distin-

tas escalas, estableciendo para

cada uno de ellos, una serie de

R condiciones, armamento dispo-
nible, vehiculos y, por supues-

to, un numero maximo de ju-

gadores. Con ello, el juego

abarca una tremenda ampli-

«* tud de situaciones tacticas,
#8 pero también asegura que

puede haber diversion
tanto si se retinen

al limite
R méximo
§ deb4.

LLEGA EL COMANDANTE

Al igual que en los anteriores
«Battlefield», aparecen distintos
perfiles que el jugador puede
elegir. Esta vez son: tropa de
asalto, francotirador, comando
de operaciones especiales, inge-
niero y soldado anti-tanque.

perfiles se complementan.
Hasta aqui nada realmente

nuevo, pero para empezar; ahora

cada soldado podra formar parte

de un escuadrén, que actuara
con cierta independencia del
resto de las tropas y compartira
los méritos del grupo.

Dicho esto, la novedad ma
llamativa es la de la figura del®
comandante. En el Modo
mandante, «Battlefield 2»

de infanteria, equipado con un I~ % ' s6lo 8 jugado-  Cada perfil, tiene distintas op-  convertira en un juego de estraf
designador laser pueda indicarle e 4 res,como  ciones de seleccion de armasy  tegia. En tal caso, podras dirigir
qué objetivo puede destruir con i 5” ‘ sillegan  equipo, de modo que todos los las tropas desde una perspectiva

privilegiada de la batalla, aun-
que, como contrapartida, no po-
dras entrar en combate junto
con los demd jugadores.  »»



En escenarios abiertos, las armas pesadas y la aviacién lucharan
por conquistar las bases del enemigo, pero atin en este caso la infanteria tiene algo que decir.

En «Bauléﬁér&"é;'):té encontrar con casi cualquier situacién
imaginable. Para las bag_allas en zonas urbanas, las embosmdas prometen partidas muy movidas.

COMBATE DEL SIGLO XXI

LA SOFISTICADA TECNOLOGIA BELICA ACTUAL VA A CONDICIONAR EL JUEGO EN «BATTLEFIELD 2».
En el entorno bélico en que pretende situarnos el juego, interviene lo tiltimo de la industria militar. Tendre-
mos a nuestra disposicion armamento preciso, de largo alcance y gran poder destructivo, ademas de sis-
temas de contramedidas o de designacion de blancos, pero no por ello dejara de ser un juego sencillo.

sistema de juego que el

™ = EL COMBATE AEREO. El aire también va or lgl"al- Lada bando
a estar ferozmente disputado en las parti- tiene que canquistar
das de «Battlefield 2». Por un lado, los he- . 4%
licopteros podran ofrecer apoyo a las tro- Ias bases enem’gas \ C~=
pas dt_a tierra destruyendcf, principalmente, mantiendo las
los blindados que no dejen avanzar a los . N
muchachos de infanteria. Los cazas, por su SUyBS bﬂ[ﬂ contr UI \
parte, solo estaran disponibles en algunos ,|

mapas muy amplios, dada su velocidad y
poder destructivo. No obstante, en ambos
casos, ademas de bombardear van a tener
que vérselas con las aeronaves del enemigo
y pelear por dominar el espacio aéreo.

PARA ABRIRSE PASO. Habra un buen
surtido de vehiculos blindados y de asalto
cuya capacidad habra que aprender a utili-
zar de manera adecuada. Los tanques de
batalla pueden pasar por encima de todo,
pero son bastante lentos y vulnerablesalos &=
ataques con misileszEn tal caso, tambiér]_,..-:“’ 2
existen blindados antiaéreos y si neceﬂ
mos mas velocidqﬂ,;podemos subir 1
transporte de tropas acorazado. Aparte, 1
hay coches, y las lancllasipatrulleras seran

muy valiosas si t 0s quelckuzar un rio

sin pasar por ulje ien protegido.

, EL0S SOLDADOS DEA PIE NO ESTAN IN-
= (= DEFENSOS. Como no vaahaber vehiculos
. ni helicopteros para todos los miembros de

un mismo bando, la infanteria también vaa

participar en la batalla y de un modo mu-
cho mas importante'de lo que pueda pare-
cer. Para empezay, algunos podran llevar
poderosas armas'anti-tanque. Pero el sol-
dado de a pie también es necesario para
capturar y defender las bases. Especial-
mente si estd bien coordinado. Ademas,
pueden actuar en combinacion con aeko-
naves para asignarles un objetivo. \
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La habilidad y la punteria te ayudaran a sobrevivir. Pero si quieres ganar la

batalla la coordinacion con tus compaiieros va a ser uno de los mas importantes del juego.

MERITOS DE GUERRA

LAS MEJORES HAZANAS TENDRAN
SU RECOMPENSA. En «Battlefield 2», se

ha introducido un sistema de ascensos y

condecoraciones dirigidas a valorar la ha-
bilidad de cada jugador de manera in-
dependiente, teniendo en cuenta el
tipo de soldado escogido. Los ascen-
sos y las medallas distinguiran a los
jugadores mads brillantes y otorgaran
ventajas especiales, como armas y
equipo antes inaccesible.

SIN QUITARSE LOS GALONES. La au-
téntica novedad en este sistema es que
tu rango sera respetado para la siguien-
te partida, permitiendo ascender a tu
personaje mientras rivaliza con el resto
jugadores. Al parecer, se prepara un
ranking en cada servidor. Aunque, en
este aspecto hay muchos detalles que
todavia deben concretarse.

58 MICROMANIA

\thcipal

»»> En «Battlefield 2»
las batallas tienen lugar
por el control las distin-
tas bases del escenario.

De nuevo, dominar una

base permite avanzar,

y obtener suminis-

tros y vehiculos, de

manera un tanto

“madgica”, pero casi

todo lo que disminuye

el realismo consigue
mejorar la jugabilidad.

Otra novedad cru-

cial en esta entrega

es que contard con

un sistema de me-

dallas y ascensos

con rankings onli-

ne, lo que, sin

duda, animard la

competitividad y

Al igual que en los anteriores «Battlefield» consultar el

Ambos bandos tienemmda en sus bases, que lejos
del enemigo. Ahora q armas de largo alca

» Ai’"‘l"e prestard mucha atencion a la '

mapa va a ser imprescindible para no liarse con escaramuzas que te despistan de tu objetivo.

»

. habilidad individval, favorecerd mas -

I O L

te permitira convertir a un sol-
dado raso en todo un general.

TECNOLOGIA PARA

LA COMUNIDAD

Si «Battlefield» desperté el in-
terés de una gran comunidad,
«Battlefield 2» aporta nuevos
recursos y tecnologia para atraer
amas jugadores. Para ello, con-
tara con un menii desde el que
se podran crear clanes y tam-
bién con un chat de voz. Aparte,
los sonidos y los graficos de
«Battlefield 2», estardan comple-

tamente actualizados al mds
alto nivel. Otra cuestin es la del
rendimiento online del juego,
para el que una conexion d
banda ancha se perfila comore
quisito imprescindible.

Si ya la tienes, ienhorabue
Podras jugar a «Battlefield 2
Y... bueno, si se te ocurre algo®
mas que deba tener un juego de
accion bélica online y que no he-
mos dicho aqui, diselo a los chi-
cos de Digital lllusions, porque
parecen decididos a darlo todo
de una vez. m S.TM.



presena EL LIBRO OFICIAL DE LOS SIMS 2

1iDisfruta al maximo con tus Sims!!
LAS MEJORES ESTRATEGIAS, CONSEJOS Y TRUCOS

EL JUEGO

Todo lo que necesitas saber
sobre «Los Sims 2»

¢COMO SON «LOS SIMS 2»? iDESCUBRELOS!

PON A PUNTO TU ORDENADOR PARA
JUGAR A TOPE CON TUS SIMS

iCONSTRUYE LA MEJOR CIUDAD SIM!
TODOS LOS SECRETOS PARA CREAR EL
BARRIO PERFECTO EN «LOS SIMS 2»

iVIDA EN FAMILIA! CREA EL AMBIENTE
IDEAL PARA QUE TUS SIMS SEAN FELICES

JUEGA A VIVIR

Estrategias y trucos para ser el
mejor jugador de «Los Sims 2»

¢SON FELICES TUS SIMS?
iDESCUBRE QUE ESPERAN DE LA VIDA!
SUS DESEOS Y MIEDOS.
¢SE PUEDE VOLVER LOCO UN SIM?
LA VIDA SIM. UN CICLO SIN FINAL
iCONSIGUE EL MEJOR TRABAJO PARA TUS
SIMS Y HAZLES BUENOS REGALOS!
TUS SIMS Y EL AMOR. UNA VIDA PERFECTA
iLAS MEJORES FIESTAS PARA TUS SIMS!
iMIL'Y UNA MANERAS DE JUGAR!

A TU MANERA

< .SWIS SOT 3d 1YIJ140 Oodgain 1A

Personaliza tus Sims y crea -
egias Ifallbles POLL, om0

personajes tan tinicos como tii e i X

LOS MEJORES CONSEJOS Y TRUCOS o i

iASI SE CREA EL MEJOR HOGAR SIM! [

EL TALLER DEL CUERPO. TU IMAGINACION _,
ES EL UNICO LIMITE PARA CREAR UN SIM I— Ya a la venta

© CONOCE TODA LA COMUNIDAD ONLINE Y en tu quiosco

LAS MEJORES PAGINAS WEB CON POR SOLO 5,95€

CONTENIDOS TOTALES PARA «LOS SIMS 2»

Todo lo que quieres saber sobre «Los Sims 2»
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{© A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A |
;Te has preguntado c6mo ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 79?
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi somos
BSOMOS JUGADORES Y AI dEtalle

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo, a la minima En Micromania pretendemos darte la informacion mds completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.
nos ponemos a jugar. iLos juegos Por ello inclvimos en los anilisis los datos més precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo.

para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...

ihasta nos atrevemos a valorarlos! .
La referencia
El juego que se considera por
A Micromania como el maximo
E3SOLO ANALIZAMOS LA exponente de su género es el que
VERSION FINAL DE CADA JUEGO. aparece en cada analisis concreto.
Aunque preferimos usar la misma Lamsn eS|
. dependera de una comparacion,
copia que se puede comprar en punto por punto, con el titulo de
una tienda a veces no queda més Fefrsfia:pero st ajuard como /
. o A un indicativo de ciertos aspectos, .
remedio que utilizar una copla al comparar ambos titulos. TN Jagisa,
“gold”-una version final pero sin Warms
producir del juego.
Con estas versiones, puede
que no sea posible valorar aspec-
tos como el modo multijugador. Si
esasite lo expll‘f:are,mos, pero no Infomania
te diremos que “estd muy bien”. Los requisitos minimos por
el fabricante, al detalle, mas - -
informacion complementaria : 1 1 - ;
CADA JUEGO ES de precio, localizacion, calificacion e
de PEGI y pagina web, entre otras :
ANALIZADO POR ALGU',EN QUE cosas. Encontraras también
CONOCE A FONDO SU GENERO. informacién acerca de los
. . contenidos del juego, no explicada
Vamos, que eleglmos lo .qu,e mas necesariamente en la caja del
nos gusta a cada uno. ¢Tu no lo mismo: opciones de juego, fases,
e . personajes, conexion online, etc. : .
harias? Asi nos aseguramos de B e e é\_I:ernagvas . . ofera el o Nuestra opinidn : _ )
ue “el cul pa ble” que ana liza el que se ha probado el juego y una | 1€ gUSta un genero pero no te a olef ¢l juego analizado, La valoraa_oq que merece_e! juego, siempre segtin
q recomendacién de hardware Mlcroma_mla te sugiere un par de tﬂuk_)s alternativos. Esta recomendacién no Jmpllca, nuestra opinién. Os describimos los que nos parece
juego sabe de lo que habla. realizada por Micromania. que o necesariamente, que sean juegos mejores o peores que el comentado. Tan s6lo se trata lo mejor y lo peor y valoramos también una serie de
ha de coi po di 1, t de una posibilidad de eleccién dentro del mismo género. Encontraras también el niimero caracteristicas fijas, asi como el modo individual
czn Iea(zlngblrzcnaenisanamen B en que se comentd y la puntuacién que obtuvo, por si deseas ampliar la informacion. y el multijugador (si existe) por separado.
B CADA JUEGO SE :
JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible -ihombre, no
somos maquinas!- se juega las
horas necesarias para que se
puedan valorar bien todas y cada
una de sus caracteristicas.

Asi puntuamos

En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntvar un juego.
Lon la ayuda de esta tabla se despejaré cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego.

BPROBAMOS TODOS LOS LO PEOR. Ni lo mires. Es mds, no BUENO. No lo dudes, si el juego tiene

JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. deberia ni existir. No es que sea una nota en este intervalo, es porque
. , malo, es que llamarlo “juego” es es bueno. No se trata de titulos

Es el mejor método que se nos un contrasentido. Quizd como posavasos saques excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te

ocurre para verificar cualquier in- rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. divertiran si tienes la oportunidad de jugar con ellos.

compatibilidad. ASI. podemos re MALO. Buenas ideas que no siempre MUY BUENO. Grandes juegos
comendarte el equipo que nece- ofrecen buenos resultados junto Hza Dzt ] 3 los que les falta solo una pizca
sitas para disfrutar de cada juego. a auténticos despropdsitos que no S - para convertirse en verdaderas
iY no importa lo que diga la caja! merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. genialidades. En todo caso, merecen tu atencién.

Quizé encuentres algo que no sea del todo lamentable. No deberias dejar pasar la oportunidad de probarlos.

©LA PUNTUACION SE AJUSTA ACEPTABLE. Juegos que van desde OBRA MAESTRA. Si consiguen una
AL SISTEMA DE MICROMANIA. | S0-69 ™ que sélo son regulares a los ,s_u'lnn nota asi, serd por que en todos sus

JUEGO DEL MES

El mas deseado
sello de calidad.
Gracias a él, uno y
s6lo uno de todos los juegos que
se analizan en la revista, quedard
claramente identificado como el
que la redaccién de Micromania
considera el mejor del mes.

JUEGO
RECOMENDADO

Si ves este sello, es
que se trata de uno
de los juegos que mas nos ha
gustado en la redaccion. Su
originalidad, calidad, innovacién

RECOMENDADO)

Micrormania

v inotin otro. P | que no defraudan en conjunto. No aspectos se encuentren rozando la o cantidad de mejoras, pueden

no a ningun otro. ronemos 1as es que presenten problemas graves en ningtin apartado  perfeccion. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si tentarnos a poner este sello, pero
puntuaciones después de haber- en concreto, pero tampoco terminan de convencer. Ilegan al 100. La mayoria ofrecerd innovaciones de todo ; s6lo lo llevara si ademas resulta
nos hecho mil preguntas, inten- Sélo de ti dependera decidir si merecen la pena. tipo y otros, simplemente, seran lo mejor en su género. que es un juego muy divertido.
tando ser lo mas objetivos posi- - - . -

: . ; A.MASDE3ANOS  E.MASDE18ANOS I.SEXO-DESNUDOS
ble. Las puntuaciones son sélo B.MASDE7ANOS  F. DISCRIMINACION J. TERROR
i6 inic ? s 5 ) C.MASDE12ANOS ~ G.DROGAS K. VIOLENCIA

una expresion de nuestra opinion, D.MASDE16 ANOS  H. PALABROTAS

pero esperamos que te ayuden.
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 [as Grandes

’ Roma no se hizo en un dia, y e anjliﬂs de «l
hemos echado horas al juego de FX. Pero es qbe c

Mm estar.de actualidad, hagTquededl@[I

R

—

FICHA TECNICA g M [0 QUE VAS A ENCONTRAR | B ANALIZADO EN mLo UUE HAY QUE TENER | W MICROMANIA RECOMIENDA
4 Género: Estrategia ﬁfi 12* > Civilizaciones: 8 »CPU: »CPU: »CPU:
Idioma: Castellano (textos y voces) > Unidades por civilizacién: 10 Pentium 4 3 GHz Pentium 111 600 MHz Pentium 4 2 GHz
Estudio/Compafifa: Haemimont Games »Modos de juego: 3 (Grandes »>RAM: »RAM: »>RAM:
Distribuidor: FX N° de CDs: 1 Batallas, Conquista, Estrategia) | 1GB 128 MB 256 MB

Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.:1995 € [RgICIEEE TR > Tarjeta 3D: »Espacio en disco: 1 GB »Espacio en disco: 1,2 GB
Web: www.fxplanet.com/p067/p067htm Visita »Modo multijugador: S Radeon 9800 XT 128 MB » Tarjeta 3D: 2 MB » Tarjeta 3D:
recomendable, buen disefio y abundante contenido. [T CL Y FCINE YA »Conexion: »Conexidn: 32MB

»Conexion: Internet y red local ADSL 56 Kbps »Conexién: ADSL
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A La fortaleza es el lugar donde se producen las unidades y los héroes, asi
que hemos de asegurar por todos los medios que no caiga ante el enemigo.

£1 61 8

A En el mapa estratégico podemos controlar de un solo vistazo la situacién
de la partida, pero también asignar érdenes a nuestro ejércitos o edificios.

A Como era de esperar en un juego de FX, tanto las voces como los textos

[

del juego estan perfectamente traducidos y doblados al castellano.

a serie de estrategia
mds esperada por to-
dos los aficionados
vuelve a nuestros orde-
nadores con una nueva
entrega. No ha habido grandes
revoluciones, que por otra parte
tampoco eran necesarias, pero
si que se han incluido suficientes
novedades como para dar lugar
a un juego original, con un exce-

lente acabado y, sobre todo,
muy, pero que muy absorbente.

ESTRATEGIA HISTORICA

«lmperivm llly, al igual que en las
anteriores entregas de la serie,
estd ambientado en el imperio
romano y reproduce los enfren-
tamientos de sus ejércitos contra
los de otras naciones. La princi-
pal diferencia es que en esta oca-

e La referencia &

Imperivm Il

La Conquista de Hispania

P> Mucha tactica, conquista de edificios y lineas

de suministros: las claves de la serie

“Imperivm” siguen ahi y con cada juego nuevo nos divertimos més.
D> Hay tres nuevas facciones (de un total de ocho) en esta segunda entrega.
P El motor 2D, idéntico en ambos juegos, es detallado, pero poco espectacular.

A Elige una civilizacion, crea un ejército y revive algunas de las batallas mas importantes de todos los tiempos. Pero,

0jo, no se trata de atacar a lo loco; la defensa de tus bases y la creacion de lineas de suministros es fundamental.

A A la hora de jugar podemos elegir entre ocho civilizaciones diferentes, desde los
romanos o los egipcios, hasta los bretones, los germanos, los galos o los iberos.

* Zlidera los ejércitos de Roma o los de
&3 las naciones que se opusieron a ellos
& £y-conquista el mundo conocido

sion se ha aumentado el nimero
de naciones disponibles, cada
una de ellas, por supuesto, con
sus propias unidades, héroes y
habilidades especiales. Ahora
podemos optar entre ocho civi-
lizaciones, incluyendo a los ibe-
ros, los egipcios, los germanos o
los galos, entre otros.

Por lo que respecta a su siste-
ma de juego, se han conservado
también sus caracteristicas prin-
cipales. Como es habitual en el

género, todo parte de cons-
truir grandes ejércitos
para aniquilar con
ellos al enemigo,

pero hay dos impor-
tantes novedades.

En primer lugar, no

s necesario cons-

truir edificios, sino

que simplemente
hemos de conquis-
tarlos y ocuparlos para
que pasen a nuestro »»

MICROMANIA
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A Aunque es posible crear unidades navales, su importancia en
el juego no es demasiado elevada comparada con las terrestres.

NO HAY DOS IGUALES. Cada una de las ocho civilizaciones
cuenta con nueve unidades diferentes. Entre una nacién y
otra los roles se repiten (todas tienen algtn tipo de arquero,
por ejemplo), pero cada unidad tiene una o varias habilida-
des exclusivas, como ataques extra, resistencia o camuflaje.
©UN TRABAJO PARA UN HEROE. Ademds de las unidades
normales, todas las naciones pueden contratar los servicios
de héroes. Estos cuentan con habilidades especiales que los
hacen muy poderosos, pero su caracteristica mas importan-
te es que pueden poner hasta un maximo de 50 unidades
bajo su control y mejorar sus habilidades y estadisticas.

64 MICROMANIA

A Elinterfaz es realmente accesible y el control es muy sencillo, aunque la verdad es que cuando
el nimero de unidades aumenta las batallas pueden volverse bastante caéticas.

s T i

»» control. En segundo lugar,
los recursos que utilizamos para
construir unidades, la comida y
el oro, no son recogidos sino que
se producen autométicamente
en las aldeas y las fortalezas res-
pectivamente, aunque hemos de
establecer y defender lineas de
suministros para llevarlos con
animales de carga hasta donde
sean necesarios.

El resultado es un juego en el
que el aspecto tactico es mucho
mas importante y que, por lo tan-
to, da lugar a partidas rapidas,
casi frenéticas, y muy divertidas.

INAGOTABLE

En cuanto a su contenido, «Im-
perivm llly combina variedad y
cantidad a partes iguales. Asi,
nos encontramos, para empezar,

A El héroe puede asignar diferentes formaciones a las unidades |
a su cargo. Cada una de ellas ofrece sus propias ventajas. fi

A Para poder asaltar las fortalezas enemigas tenemos que usar antes armas de asedio. Sélo una vez que hayamos derribado sus
puertas podremos entrar con nuestros ejércitos y tomar el control de todos los edificios.

X 8 DR

con trece escenarios que repro-
ducen otras tantas batallas clé-
sicas del imperio romano, desde
el asedio de Numancia hasta la
conquista de Britannia. Ademas,
se incluye también un modo
conquista en el que hemos de
elegir una nacion de entre las
ocho disponibles para luego,
partida a partida, ir conquistan-
do a todas las demas.

Por dltimo, se completa con
una modalidad de estrategia en
la que podemos crear ba-
tallas personalizadas. /qs(ff' o
En este modo lucha- @ A
remos contra otros r
siete contrincan- £
tes controlados g
por el ordenador, y
podremos configurar el
mapa, los recursos, la dificul-



A Las habilidades especiales de los héroes tienen un efecto radical en el juego, con grandes bonos al ataque o a la
defensa, por ejemplo, aunque tienen la limitacion de que no pueden usarse con demasiada frecuencia.

L uicea

A Cada una de las civilizaciones cuenta con un tipo de héroe y nueve unidades terrestres diferentes exclusivas.

También hay dos unidades navales diferentes, aunque éstas, eso si, son comunes a todas las civilizaciones.

tad, los equipos y otras variables.
Si a esto le afiadimos un com-
pleto modo multijugador para
ocho personas y un editor, senci-
llo pero potente, el resultado es
un juego capaz de engancharnos
durante meses.

Por contra, de todos los aspec-

.. tos de «Imperivm lll» el menos
; evolucionado es el gréafico.
% Aunque ofrece un elevado
nivel de detalle y pode-
/ mos controlar a muchas
unidades a la vez, la ver-
dad es que las 2D ya se han que-

dado algo anticuadas y ademas,
en la practica los combates re-
sultan algo confusos.

Estos no seran seguramente
unos problemas que importen
demasiado a los aficionados a la

, Alternativas,

* Rome: Total War

Una aproximacion al Imperio Ro-
mano, con batallas multitudina-
rias en un excelente entorno 3D.
» Mas inf. MM 117 » Nota: 96

estrategia pero, aunque asi fue-
ra, cualquier posible defecto
queda compensado por la impe-
cable produccién a la que ya nos
tiene acostumbrados FX: un ma-
nual completo y detallado, con
una carta de unidades, un estu-
pendo doblaje al castellano y un
precio competitivo hacen de
éste un juego de lujo. Una de las
mejores ofertas disponibles para
todo tipo de aficionados al mun-
do de la estrategia. mJ.PV.

» la Batalla por la
Tierra Media

Gran ambientacion en el univer-
so de El Serior de los Anillos.

» Mas inf. MM 119 » Nota: 95

JRE— 1518

A Podemos asignar hasta 50 unidades a un mismo héroe que, a partir de ese
momento, pasan a actuar en bloque como si fueran una tinica unidad.

LAS LINEAS DE SUMINISTROS. El oro y la comida son los re-
cursos del juego y deben ser transportados desde las aldeas o los
fortines, hasta donde son necesarios. Los envios se realizan de for-
ma automatica mediante animales de carga, pero la necesidad de
defender estas caravanas es uno de los aspectos mas interesantes.

SIZmmm

UN VIAJE EN EL TIEMPO. Una estupenda reconstruccidn
histdrica con las batallas més importantes de Roma que,
ademds, es terriblemente jugable y entretenida. 5i eres
un fan de la serie no te lo puedes perder.

GRAFICOS

CCmEE B L0 QUE NOS GUSTA
SONIDO La cantidad de opciones de juego es
BEEERR realmente enorme.
= Cada civilizacion tiene sus propias
JUGABILIDAD unidades exclusivas.
EEEEEE La produccién es de primera. Impecable.
DIFICULTAD _[> 10 QUE NO NOS GUSTA
EEEENN A
___________ ) Echamos de menos mas novedades.
CALIDAD/PRECIO O El motor gréfico 2D del juego comien-
FEEEEE za a estar algo anticuado.

MODO INDIVIDUAL

» MAS DIVERTIDO QUE NUNCA. No hay muchas
novedades, pero son mds que suficientes para hacer
que «Imperivm» sea més adictivo que nunca.

MODO MULTIJUGADOR

» UN DESAFIO APASIONANTE. Las partidas online,
breves pero muy intensas, son como las pipas o las
palomitas: nunca sabes cémo dejarlas.

MICROMANIA
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Género: Rol Online
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Everquest

4P Esta segunda parte se plantea
€OMO UN juego nuevo con una
curva de aprendizaje mucho mas
rapida que la de su predecesor.

S>> La IA de los enemigos en «EQ2»

Idioma: Inglés (textos y voces)
Estudio/Compaiifa: SOE

Distribuidor: Ubisoft

Lanzamiento: Ya Disponible

Web: www.everquest2.com Imprescindible si
quieres estar al tanto de todas las novedades.

N T T

2

ROMANIA

L

N° de DVDs: 1

estd mucho mas desarrollada.
Ahora estos usaran distintas téacti-
cas y podran pedir ayuda.

D Al contrario que en la referencia
el eje del juego son los grupos
reducidos de jugadores.

12:
2 »Razas: 16
»Clases: 24

> Niveles: 50
PVP Rec.: 44.95€

» Tutorial:Si

Fanta q}ca”*

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR
»Modos de juego: Rol online

{© A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMF»™~

/

;0Qué hacen un guerrero enano y un gnomo mago matando
bichos mientras buscan glandulas de veneno de serpiente en
una cueva? Seguramente intenten conseguir un amuleto de
piedra verde chispeante... jEstamos hablando de EVERQUEST!

an pasado cinco
afios desde que la
primera aventura
de Everquest revo-
lucionara el merca-
do de los MMORPG -juegos de
rol online en mundos persis-
tentes- alcanzando picos de
mads de 100.000 jugadores si-
multaneos. Ahora Sony Online
Entertainment trata de llegar
mas lejos presentando esta se-

W ANALIZADO EN
»CPU:

Pentium 4 1,5 GHz
»RAM:

512 MB

»Monstruos: Mas de 160 diferentes | »>Tarjeta 3D:
»Player vs Player: No (es posible
que se implemente en el futuro) ' »Conexion: ADSL

Geforce FX - 5700 128Mb

gunda parte como un juego nue-
vo y dirigido a un publico mas
amplio. Y es que ya no podemos
pensar en «Everquest II» como
un juego exclusivo para gente ini-
ciada en estos mundos y con
mucho tiempo libre disponible.

LA EDAD DEL DESTINO

Mientras tanto en el universo de
Norrath han pasado 500 afios y
los continentes se han fractura-

W LO QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 4 1,5GHz
»RAM:

512 MB
»Espacio en disco: 6 GB
> Tarjeta 3D: 64 MB
»Conexién: 56Kbps

do tras el cataclismo de la luna
de Luclin. Los que hayan jugado
a la primera parte podran reco-
nocer algunas zonas, pero las
encontraran cambiadas y, sobre
todo, descubriran muchisimos
lugares nuevos. Sélo dos ciuda-
des permanecen intactas: Qey-
nos, como ciudad del bien, y
Freeport como bastién del mal;
y seremos nosotros los que de-
cidamos vivir en una u otra.

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 2 GHz
»RAM: 1 GB
»Espacio en disco: 6 GB
» Tarjeta 3D:

Compatible DirectX9 128MB
»Conexién: ADSL
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A Adentrate en los caminos de Norrath y disfruta de una experiencia de juego online sin precedentes: Solo o
acompaiiado, novato o veterano, con prisas o con todo el tiempo del mundo... En este juego hay un hueco para ti.

A El apartado visual de «Everquest 2» es sencillamente espectacular, A El mundo de «Everquest 2» es, literalmente, gigantesco. Tendremos

pero, ojo, hace falta una maquina importante para moverlo.

Antes de tomar esta decision
deberemos elegir nuestro sexo,
raza y aspecto fisico. Hay 16 ra-
zas disponibles que, aunque pre-
sentan diferencias notables, no
limitan la posterior eleccion de
clase; es decir, nada nos impedi-
ra en el futuro ser un itroll mago!

Completado nuestro persona-
je, un barco nos llevaré a la Isla
del Refugio y en él un pequefio
tutorial nos permitira familiari-
zarnos con todos los aspectos
del juego y su interfaz. Una vez
enlaisla, enla que estaremos al
menos seis niveles, debemos
prepararnos para aprender todo
sobre hechizos, trabajos y artes
de combate... Serd aqui también

Exé.‘-'verquesb) cambia de planteamiento y ahora
: ,es mucho mas acces:ble para tada el mundo

donde debamos elegir en-
tre las cuatro grandes cla-
ses genéricas: explorador,
luchador, mago o sacerdote,
en las que nos especializare-
mos a partir de nivel 10.

Desde la isla viajaremos a
nuestra ciudad y... ia nuestra
casa! ya que en «Everquest Il»
tendremos nuestro propio apar-
tamento que podremos decorar
a nuestro gusto.

A partir de ahi seremos due-
fios de nuestro destino en un
mundo amplisimo con graficos
sorprendentes y lleno de criatu-
ras fabulosas con las que en-
frentarnos. Los monstruos tie-
nen una |A mucho més de- »»

que viajar mucho si queremos llegar a conocerlo en su totalidad.

iCOMO LO OYES!

BIUNA DE LAS GRANDES SORPRESAS es podemos escuchar
todas las conversaciones de los personajes no jugadores (PNJs)
que por fin hablan con voz propia. No en vano el juego contiene
mas de millén y medio de palabras pronunciadas por mas de
100 actores distintos, entre ellos Heather Graham y Christopher
Lee. El resto de audio es también impresionante. iUna lastima

que los tengamos que oir en inglés!
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A A la hora de crear nuestro personaje podemos elegir entre 16 razas diferentes, entre ellas, por ejemplo, la

{© A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

=

A El juego no te obliga a jugar en compaiiia, porque hay montones de enemigos que puedes
vencer tii sélo, pero si combates en grupo encontraras desafios realmente formidables.

.Jlf | |

novedosa incoporacién de los ratonga, una especie de rata humanoide muy inteligente.

Las mejoras son abundantes ymuy -
evidentes: gréficos, IA, interfaz... Jugar

én Norrath nunca fue tan divertido

»»sarrollada que en su prede-
cesor, asi que icuidado porque
no son “tontos”!

SOLO O EN GRUPO...

TU DECIDES

Por otra parte, el sistema de
combate, que en ninglin caso in-
cluye la opcién de luchar contra
otros jugadores, estd pensado
especialmente para grupos pe-
quefios. Ya no necesitaremos te-
ner un personaje muy poderoso
ni participar en raids masivas
para poder enfrentarnos a cria-

68 MICROMANIA
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turas extraordinarias, e incluso
podremos vivir toda nuestra
aventura luchando solos.

Pero, ademas, ésta no es la
Unica forma de ganar experien-
cia. Si queremos podremos evo-

, JEENVED

» Star Wars: Galaxies
Otro estupendo ejemplo de rol
online, ambientado nada menos
que en La Guerra de las Galaxias.
» Mas inf. MM 108 B> Nota: 80

lucionar nuestro personaje casi
sin empufar un arma realizan-
do misiones o potenciando
nuestras habilidades de comer-
cio, y es que ahora un artesano
sera un valioso compafiero.

En definitiva, sea cual sea tu
forma de jugar y aunque dispon-
gas de poco tiempo, «Everquest
[l» conseguiréd sorprenderte y
hacer que olvides que hay vida
fuera de Norrath. iCuidado las
horas pasan volando! m D.R.L.

A Lavariedad de escenarios y ambientaciones es total: catacumbas, palacios, ciudades,
montaiias, desiertos, bosques... Todo lo que imagines esta en este juego.

« Lineage Il

Silo que buscas es un juego en el
que la lucha entre jugadores se
potencie al maximo.

» Mas inf. MM 120 B Nota: 82
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EILAS OPORTUNIDADES HEROICAS (OH) son ataques stiper es-
peciales que salen en la pantalla cuando ejecutas una serie de
habilidades con tu personaje. Hay infinidad de combinaciones
pero tendremos mas posibilidades de acceder a un ataque de
este tipo si en tu grupo cuentas con al menos un personaje de
cada una de las cuatro grandes clases genéricas.

FASCINANTE MEZCLA DE AVENTURA Y ROL ONLINE. La
serie «Everquest» ha evolucionado en un juego mucho
mds accesible y capaz de adaptarse a las preferencias de
cvalguier jugador. Si, si, incluido ty mismo...

GRAFICOS

EEEEE R [X> L0 OUE NOS GUSTA
SONIDO Permite muchos tipos de juego diferen-

EEEEEER tes: solo, en compafiia, ocasional...

S i Incluye montafias de contenido.

JUGABILIDAD Técnicamente es impresionante.
poskesnks [X> L0 OUE NO NOS GUSTA

DIFICULTAD a
EEEEEE O Los requisitos minimos son muy altos.
_______ A O No incluye un sistema de combate
CALIDAD/PRECIO o Entff lugagores (P(\i/PI)_-d_
FEEEEE a eterna barrera del idioma.

MODO MULTIJUGADOR

» UN TITULO REDONDO. Impresionante su jugabilidad,
variedad y tecnologia, aunque echamos de menos la
posibilidad del combate entre jugadores.




En Miami, ademas de sol y playas, también hay asesinatos y
agentes (5] que se encargan de resolverlos. ;Que te marea la
sangre? jPues chico, haber escogido otra profesion!

ras resolver los asesi-
natos mas peliagudos
de Las Vegas con Gri-
som y compafiia, aho-
ra te toca viajar a Mia-
miy demostrar tus dotes de cri-
minalista en otra aventura
repleta de traiciones y misterio.

ARMAS DE UN CSI

En el juego comienzas como un
agente novato que debe enfren-
tarse a cinco casos de asesinato.

Para resolverlos debes hablar
con los posibles sospechosos,
analizar las pruebas que encuen-
tres en los escenarios y hallar la
relacién que incrimine a un sos-
pechoso. Eso si, ademas de tu in-
genio también cuentas con una
serie de herramientas para de-
tectar y recoger muestras, asi
como la posibilidad de cotejar to-
das las pruebas en el laboratorio,
equipado con un ordenador de
busqueda y un microscopio. La

dificultad de los puzzles es bas-
tante baja y es asequible para to-
dos los jugadores pero, eso si, los
argumentos de los casos son tan
interesantes como puedan serlo
los de los capitulos de la serie.
Tecnoldgicamente, es cierto, el
juego no aporta demasiado, pues
se desarrolla en primera perso-
na, sobre escenarios prerenderi-
zados, estaticos en su mayor
parte, 0 sea, igual que en las an-
teriores entregas de la serie,
pero, en cualquier caso, el tema
técnico no es lo mas importante

A El escenario del crimen es la principal fuente de pruebas del caso.
Analizalas y pronto empezaras a atar cabos hasta dar con el sospechoso.

A En el juego cuentas con un laboratorio perfectamente equipado en el que
analizar las pistas que encuentres en los escenarios del crimen.

A Si consigues establecer una relacién entre el sospechoso y el asesinato,
podras interrogarlo en las dependencias del CSI, e incluso arrestarlo.

e La referencia 5

C51: Oscuras Intenciones

P En los dos el sistema de juego es practica-
mente idéntico: examinar escenarios, anali-
zar pistas, interrogar sospechosos,...

P> Los dos nos ofrecen cinco casos a resolver.

P> Mientras que la Referencia estd ambientada en la serie televisiva original, el
juego que nos ocupa se inspira en su “spin-off”, la serie “CSI Miami”.

en un juego de este tipo.

Desde luego, si eres fan de
“CSI” no deberias perderte esta
aventura, que ademas tiene un
precio realmente interesante y es
toda una oportunidad de hacerle
la competencia a Grisom sin ne-
cesidad de salir de casa. ml.M.H.

FICHA TECNICA
Género: Aventura grafica
Idioma: Textos y voces en castellano
Estudio/Comparifa: DMIS/369 Interactive
Distribuidor: Ubi Soft N° de CDs: 3
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 19.95 €
Web: www.ubisoft.es Pagina muy simple y sin
apenas contenidos interesantes.
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W L0 QUE VAS A ENCONTRAR W L0 QUE HAY QUE TENER
» Niimero de casos: 5 »CPU:
» Personajes de la serie: 8 Pentium |11 750 MHz
» Herramientas de »RAM:
deteccion: 7 256 MB
»Herramientas de »Espacio en disco:
recogida: 8 650 MB
»Extras: Bocetos, image- » Tarjeta 3D: 16 MB
nes, puzzles. »Conexidn: No requiere

() Nuestra Gpinian |

B> L0 QUE NOS G6USTA

La sensacion de estar
participando en un
capitulo de la serie de
television es total.
Est4 doblado al caste-
llano con las mismas
voces que en la tele.

> L0 QUE NO NOS 6USTA

© No mejora en nada a lo
visto en los juegos de
«CSI Las Vegasy.

O Si eres un habitual del
género no te resultara
especialmente dificil.

O Resulta un poco corto.

GRAFICOS ! DIVERSION
FEEEEN | FEEEEN
SONIDO | DIFICULTAD
EEEE T ;-

JUGABILIOAD | " CALIDAD/PRECIO
CEEEEN ! CEEEEN
» IGUALITO QUE EN LA

SERIE. Visita el escenario
del crimen, habla con los
sospechosos y examina todas
las pruebas hasta que consigas
dar con el asesino. No es original,
pero si divertido y muy
recomendable por su precio.
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Unaitareafaraonica

Immortal Lities
 los.Ninos:del Nilc

N Sim L'lty 4

» En los dos creamos y gestiona-

cia nos ofrece bastantes mas
cosas que hacer.

> La ambientacién en el Antiguo
Egipto de «Los nifios del Nilo» es
mas sugerente que el realimo
contemporaneo de «SimCity 4».
2> Los graficos son mas espectacu-
ke lares en «Los nifios del Niloy, con
mucho detalle y realismo.

e La referencia

mos ciudades, aunque la referen-

",

s5ueiias con que tu apellido sea recordado dentro de miles
de aiios? Pues si sigues sentado frente al televisor no lo vas
a conseguir... Mejor enciende tu PC y preparate para
construir monumentos que sobrevivan a los siglos.

ue los creadores de
«Faraény hayan for-
mado un nuevo es-
tudio de desarrollo
no implica que sus
gustos e ideas vayan a cambiar
de la noche a la mafiana. De he-
cho, el primer juego de la nueva
compafifa, llamada Tilted Mill,
es, salvo por algunos aspectos
técnicos, literalmente clavadito
a su juego mas popular. Veamos
rapidamente por qué.

GESTION DE IMPERIOS

«Los nifios del Nilo» es un juego
de construccién y gestion de ciu-
dades ambientado en el exdtico
Egipto. Y preparate, porque las
tareas del faradn seran numero-
sas e importantes.

Siquieres que el nombre de tu
dinastia permanezca a lo largo
de los siglos, deberds ser un
buen gobernador. En tu mano
estara construir casas, tiendas,
templos, hospitales, colegios,

ejércitos y, cémo no, una pirami-
de para que todo el mundo sepa
de tu apellido. Pero no sélo se
trata de construir una casa aqui
o0 alldy que la ciudad quede bo-
nita, ni mucho menos.

Deberas seguir una cierta pla-
nificacion para que todo funcio-
ne correctamente, como poner a
los granjeros cerca del rio, pro-
porcionar a los nobles articulos
de lujo, educar a tus ciudadanos
para que presten mas y mejores

FICHA TECNICA
Género: Estrategia
Idioma: Textos en castellano
Estudio/Compaiifa: Tilted Mill / Sega
Distribuidor: Atari N° de CDs: 2
Lanzamiento: 28 de Enero  PVP Rec.: 39,99 €
Web: http://www.immortalcities.com/cotn/ De
disefio soso, pero con muchisima informacién.

3
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Escenarios
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=

campaiias)

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR
»Modos de juego: Camparia y

P Periodos histdricos: 5
»Niimero de personajes: 33
»Niimero de dioses: 14
»-Editor: Si (de escenarios y de

W ANALIZADO EN
»CPU:
Athlon 64 3000 +
Pentium 4 2.6 GHz
»RAM: 1 GB
» Tarjeta 3D:

GeForce FX 5700 LE 128 MB

ATl Radeon 9600 Pro 128 MB

W LO QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 111 800 MHz
»RAM:

128 MB
»Espacio en disco: 800 MB
> Tarjeta 3D: 32 MB
»Conexion: No requiere

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 2 GHz
»RAM:
512 MB
»Espacio en disco: 1 GB
» Tarjeta 3D: 64 MB
» Conexién: No requiere
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AAhora te toca a ti emular la grandiosidad de la civilizacién egipcia. Construye, planifica y dota a tu ciudad de todos
los servicios necesarios para que sus ciudadanos estén contentos con tu dinastia y te aclamen como a un Dios.

‘AHay un buen puiiado de tareas de las que ocuparse, pero si tienes un minuto de descanso siempre puedes darte un

garbeo por la ciudad y observar la rutina diaria de sus habitantes como si de un Gran Hermano se tratase.

quilitédo, genéral, alca}dé,_, Doming =

' "_f_graén mas glorioso de toda

=

Servicios, o poner santuarios por
toda la ciudad para que los ciu-
dadanos puedan adorar a sus
dioses. Tampoco hay que olvidar
el comercio con otras ciudades,
e incluso alguna que otra dispu-
ta militar con otros pueblos. Va-
mos, que no tendras ni un se-
gundo de descanso.

LA VOZ DEL CIUDADANO

Si la construccion de la ciudad
esimportante, no lo es menos la
opinién de sus habitantes. Estos
te indicaran, a modo de bocadi-
llos, lo que estan haciendo en
ese momento o las deficiencias
de la ciudad. Sino das con la so-

todos los oficios para convertirte en el

lucién, no sera extrafio que ha-
gan una sonora protesta frente a
tu palacio e incluso terminen
marchandose de la ciudad. De
hecho, con tantas variables que
manejar no seréa especialmente
dificil que se te escape algo.

Por suerte, el juego cuenta con
una excelente ayuda que te acon-

> )wAlternativas

e Zoo Tycoon 2

Si lo tuyo son los animales, nada
te resultara mas divertido que
gestionar un zooldgico.

» Mas inf. MM 120» Nota: 79

sejara sobre todas las instala-
ciones. Si la sigues al pie de la
letra, pronto dards con la solu-
cién y podras dedicarte a ver
cémo funciona tu ciudad.
Puede, en fin, que no nos en-
contremos ante un juego revolu-
cionario en ninguno de sus as-
pectos, pero, eso si, la compleji-
dad de su sistema de juego y su
excelente equilibrio lo convierten
en una estupenda alternativa
para todos los aficionados a la
estrategia 0 a la gestion. Sino te-
mes enfrentarte a un desafio fa-
radnico, éste es tu juego. m LM.H

 Medieval Lords

Otro juego de construccién aun-
que ambientado en la Edad Media
de los sefiores feudales.

» Mas inf. MM 119 > Nota: 60

e S

| [[eoa Y

AA lo largo del juego las construcciones evolucionan segiin su entorno.

“ l

APuedes comerciar con otros pueblos o declararles la guerra. Tii mandas y
eliges en cada momento lo que mas te interesa para progresar.

{~) Nuestra Opinidn §

la diversidn estd a la altura del esfuerzo.

SIN DESCANSO PARA EL FARAGN. Planifica, dirige y
construye la ciudad més prdspera de Egipto. Las tareas
de un faradn son todo un desafio pero, tranquilo, porque

GRAFICOS L >
CCCOEE L0 OUE NOS GUSTA

SONIDO Lahcarppgﬁa puede (Iiuraﬁg me;es. No
3 echaras de menos el multijugador.
EEEE Es una delicia darse una vuelta por la
.lgﬂglﬂglﬂ‘lﬂ- ciudad gracias al motor gréfico en 3d.
[
mmmm [>L0 QUE NO NOS GUSTA
EEEEERE O En casi todos los escenarios tienes

e que partir de cero y es algo pesado.

"""""" © Cuando la ciudad es grande, es dificil
/.P"E":g encontrar un edificio concreto.

MODO INDIVIDUAL

» LA FORMULA FUNCIONA. Es cierto que no destaca
por su originalidad, pero es un juego muy completo
y resulta la mar de adictivo.
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1B arrastrards...

Worms

,
N

V.

» El mecanismo d

Wrms 3[7

i ) la referencia

e juego es muy

similar en los dos, pero en esta

S nueva entrega de la serie ademas

puedes construir fortalezas.

D> Visualmente son idénticos con
ese divetidisimo aspecto de dibu-
jo animado, aunque ahora la
ambientacion es més variada.

P> La Campaiia con historia es una

novedad muy interesante porque

introduce un hilo argumental.

lasrisa

Vale que los gusanos vayan saltando de un sitio a otro, vale

fForts Under Siege

que se den de mordiscos, vale incluso que se lien a
mamporros los unas con los otros, pero, ;que se pongan a
construir fortalezas? ;Y con qué sujetan los ladrillos?

asta ahora la saga
«Wormsy nos habia
ofrecido los enfren-
tamientos entre gu-
sanos mas desterni-
llantes de la historia del software.
Su sencillo mecanismo de juego,
con cafionazos por aqui'y bom-
bas por all4 hasta eliminar al ulti-
mo gusano enemigo, era de lo
mas adictivo. Pero claro, el tiem-
po no pasa en balde y ya iba sien-

do hora de incluir alguna que otra
novedad para seguir al pie del ca-
fion. ¢Habra conseguido el nuevo
«Worms» mejorar la férmula 'y
ofrecer algo nuevo de verdad?

CONSTRUYE Y ATACA

«Worms: Forts Under Siege» ofre-
ce el desarrollo tipico de la saga.
Dentro de un sistema de juego
por turnos manejas a un grupo
de gusanos que debe enfrentar-

se al enemigo haciendo uso de
todas las artimafias posibles.
Cada gusano dispone de un
tiempo para desplazarse por el
escenario y buscar la mejor po-
sicion para sacar las armas y eli-
minar al enemigo. Entonces,
¢dénde estd lo nuevo del juego?
Pues muy sencillo: en la cons-
truccion de edificios.

En total hay quince diferentes y
van desde una simple torre hasta

FICHA TECNICA
Género: Estrategia
Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaiiia: Team 17
Distribuidor: Sega N° de CDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 29,95 €
Web: www.wormsforts.com Pagina algo sosa
comparada con sus protagonistas.
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W L0 QUE VAS A ENCONTRAR

W ANALIZADO EN

»Modos de juego: 4 (Partida Rapida, »CPU:

Campaiia, Entrenamiento y Pruebas)
»Escenarios: 20 »Armas: 30
» Edificios: 15 > Utilidades: 6
» Multijugador: Si (2-4 jugad.)
»Modos multijugador: Partidas

configurables.

»Conexion: Internet y red local

Athlon 64 3000+,
Pentium 4 2,6 GHz
»RAM: 1 GB
» Tarjeta 3D:
Radeon 9600 Pro
GeForceFX 5700
»Conexion: ADSL

W LO QUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium Il1 1 GHz
»RAM:
256 MB
» Disco duro: 800 MB
» Tarjeta 3D:
64 MB
»Conexién: 56 Kbps

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 1,8 GHz
»RAM:
512 MB
» Disco duro: 800 MB
» Tarjeta 3D:
64 MB
»Conexién: ADSL

72  MICROMANIA



tienen un punto en comtin: su sentido del humor.

=¥

=

L —

un hospital, pasando incluso por
un laboratorio. Cada construc-
cién proporcionara una serie de
mejoras a tu ejército, como, por
ejemplo, poder resucitar a tus
gusanos si tienes un hospital o
de tener mas y mejores armas si
dispones de una fabrica.

Ademas, todos los edificios de-
ben estar interconectados con la
fortaleza, la construccion més
importante de todas, pues su
destruccion dara por finalizada
la partida. Y ésta es otra de las
novedades del juego, ya que
para derrotar al enemigo basta
con destruir su base principal
sin tener que aniquilar a todos
los gusanos enemigos.

GUSANOS CON HISTORIA

Sigamos con las novedades.
¢Qué te pareceria hacer un reco-
rrido histdrico por las civilizacio-

=%freq tu fortaleza, equil;alé lo mejor ;

“~losible y defiéndela con viasy
:dientes. jEsto va de asedlios, gusano!.

—e — — =l

nes mas importantes y formar
parte de sus batallas? Interesan-
te, ¢verdad? Pues el modo Cam-
pafia te lo ofrece. Comenzaras la
lucha en Egipto y terminarés en
la Edad Media, todo ello adere-
zado con algunas de las escenas
animadas mas graciosas que te
puedas imaginar.

Pero en este modo también
hay més sorpresas, como por
ejemplo que en determinados
escenarios tengas que manejar
a tus gusanos como si de un jue-
go de plataformas se tratase. De
todos modos si lo que quieres es

e i Iternativa_s

» Future Tactics

The Uprising

Con una mecanica similar, los hu-
manos se enfrentan a los aliens.
» Mas inf. MM 119 > Nota: 68

A No todo consiste en atacar. Hay niveles donde
debes demostrar tus dotes “plataformeras”.

" pasar un rato divertido sin histo-
& rias, también puedes hacerlo
% con el divertidisimo modo mul-

tijugador y sus numerosas varia-
bles a configurar.

Y es que lo que sigue invaria-
ble en la saga «Worms» es su
sentido del humor. Ahi estan la
excelente expresividad de los gu-
sanos, los graciosos escenarios
poblados de referencias histori-
cas en clave de humor y, cémo
no, las armas. Las hay para to-
dos los gustos y colores y sus
efectos son para troncharse.

Vamos, que esta nueva entre-
ga de la saga ofrece suculentas
novedades, es terriblemente gra-
ciosa y lo que es mas importan-
te, te mantendra pegado al PC
durante mucho tiempo. ¢Te la
vas a perder, gusano? mJ.M.H.

« Leisure Suit Larry
Magna Cum Laude

Una aventura para echar unas ri-
sas. iS6lo para adultos, ojo!

» Més inf. MM 118 B Nota: 88

A La Campaiia te traslada a algunas de las épocas mas interesantes de la historia,
como por ejemplo el Imperio Romano con sus gladiadores-gusano. iPara troncharse!

de originalidad y frescura al juego totalmente nuevo en la serie.

(=) Nuestra Opinicn | .

GUSANOS Y CASTILLOS. Lucha cuerpo a cuerpo. Conquista
Ia fortaleza enemiga y, sobre todo, pasatelo homba por el
camino. Armas disparatadas, divertidisimas animaciones...
Imprescindible si quieres pasar un buen rato.

GRAFICOS

CCCCmE L0 QUE NS GUSTA
SONIDO Incluir construcciones es genial
EEERERE porque le da mucha variedad al juego.
i Los graficos y sonidos son para
E'lg‘ﬂ"gﬁn. partirse de risa.
bl [X> L0 OUE NO NOS GUSTA
G0 O Hay que “tragarse” el turno del rival y
FEER el desarrollo es algo lento.
----------- @ Los escenarios no se pueden destruir
CALIDAD/PRECIO tanto como en los otros juegos.
EEEEN .

MODO INDIVIDUAL

» UN ESTILO MEJORADO. El nueve modo Campaiia y
Ia posibilidad de edificar construcciones han
supuesto una bocanada de aire fresco para la saga.

MODO MULTIJUGADOR
» IRRESISTIBLE. El reducido tamaiio de los
escenarios hace que los enfrentamientos con cvatro
3 equipos sea una gozada desde el primer minuto.

MICROMANIA
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FICHA TECNICA
Género: Aventura

g

INFOMANIA

Estudio/Compaiifa: Frogwares
Distribuidor: Nobilis Ibérica
Lanzamiento: Ya disponible

Argumento, galeria de fotos, d

OO

74 MIEROMANIA

Idioma: Castellano (textos y voces)

Web: www.frogwares.com/sherlock&watson

Monkey Island

P> Ambos tienen un sistema de
juego similar, pero mientras que
Holmes apuesta por el andlisis de
pistas, Guybrush Threepwood pre-
fiere coger y usar objetos.

P Uno va de piratas y el otro de
detectives, asi que sus argumen-
tos tienen muy poco que ver, ade-
mas «El Pendiente de Plata» es
mucho mads serio.

»Modos de juego: 1

Ll

N° de CDs: 2
PVP Rec.: 3995 €

P Pistas y objetos: 200

emo y trailers.

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR

» Niimero de personajes: 40
»Niimero de escenarios: 40

»Salvar partida: En cualquier
momento.

{© A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

=1 I

o .Te-;‘-mﬂ-iﬂ:l'm

Mulder y Scully, dejad paso; equipo del (.5.1., haceos a un

lado: el mas genial detective de todos los tiempos ha vuelto,
dispuesto a enfrentarse a su caso mas misterioso. Esto si es
investigar y lo demas son tonterias...

er detective ya no es

lo que era. Ahora te

sacan unas muestras

de ADN, consultan

un par de datos en
Internet, “hackean" algtin orde-
nador y ya esta: iCazado! iAsi
cualquiera! Sherlock Holmes si
que tenia mérito...

En el papel del popular detecti-
ve y, en algunos momentos, de
su fiel amigo Watson, en «El Pen-
diente de Platay, investigaremos

W ANALIZADO EN
»CPU:
Pentium 4 3,4 GHz
AMD 1,6 GHz,
»RAM: 1 GB, 512 MB

» Duracion del juego: 25/30 horas| W Tarjeta 3D:
»Caminos y finales alternativos: No

GeForce 4 MX 64 MB

GeForce FX 5900 Ultra 256 MB,

a la vieja usanza un misterioso
asesinato de un rico hombre de
negocios. Las pruebas sefialan a
su hermosa hija pero el bueno de
Sherlock no es de los que acep-
tan la conclusion mas obvia...

ESTILO CLASICO

«El Pendiente de Plata» es una
aventura clésica, de las de apun-
tary pulsar, con multitud de per-
sonajes, dialogos y, sobre todo,
objetos, pistas en este caso,

W LO QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 111 600 MHz
»RAM:

256 MB
»Espacio en disco: 1,5 GB
> Tarjeta 3D: 32 MB

para recoger y usar. Con ayuda
de una cinta métrica, una lupa y
un tubo de ensayo analizaremos
las pruebas, visitando también a
veces el laboratorio en la casa
de Holmes en Baker Street.

Los didlogos son, por supuesto,
importantes para avanzar ya que
en total tenemos que interrogar a
mas de 40 sospechosos, median-
te el clésico sistema de seleccio-
nar entre una lista de preguntas
posibles la que nos interesa.

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 1l 700 MHz

»>RAM:

256 MB

»Espacio en disco: 1,5 GB
» Tarjeta 3D:

64 MB




A Ponte en la piel de Sherlock Holmes y resuelve el misterio del Pendiente de Plata. Busca pistas, interroga a los

sospechosos y no dejes una sola alfombra sin levantar.

0 presencia aqug

Atiice A\

A En cada uno de los cinco dias, la jugabilidad cambia: el primer dia tienes que interrogar gente y encontrar pistas, el

segundo resolver puzzles, en otro espiar sin ser visto, etc. Es dificil que lo encuentres repetitivo.

"

Se ha cometiclo un crimen y ti tienes

- que resolverlo... ;Estards a la altura -
del mismisimo Sherlock Holmes?,, -

La aventura se desarrolla a lo
largo de cinco dias y al final de
cada jornada para poder conti-
nuar hay que responder un cues-
tionario asociando las preguntas
con las pistas recopiladas.

EL MEJOR DETECTIVE

Si te gustan los juegos de inves-
tigacion, con «El Pendiente de
Plata te divertirds de lo lindo.
Los graficos tienen un intere-
sante nivel de detalle, los perso-
najes son realistas —aunque no
se mueven demasiado-, el do-
blaje cumple y el argumento es
digno de la mejor novela de Art-
hur Conan Doyle.

Eso si, el juego tampoco es
perfecto y por ejemplo, a veces
la dificultad para encontrar los
caminos dentro de los escena-
rios puede llegar a desesperar-
te. En un par de sitios en donde
hay que escapar de un vigilante
y su perro, te tiraras de los pe-
los. También es una pena que

e diternativas

* (5] Oscuras Intenciones
Si quieres una aproximacion mas
cientifica a la investigacion de
crimenes éste es tu juego.

» Mas inf. MM 116 » Nota: 70

Sherlock y Watson vayan casi
siempre cada uno por su lado.
Ademas, el jugador tiene poca
libertad y estéd demasiado con-
trolado por el juego: tienes que
encontrar ciertos objetos y des-
cifrar ciertas pistas para avan-
zar. Pero son detalles menores
en una aventura muy lograda,
eso si, s6lo para jugadores pa-
cientes que no les importe pa-
sar las horas conversando o
buscando restos de pdlvora
bajo la alfombra. Si perteneces
a este selecto grupo, no te la
pierdas... mJ.A.P.

e Myst4

Una aventura clasica de verdad,
con multitud de puzzles y unin-
terfaz en primera persona.

» Mas inf. MM 118 » Nota: 84

.‘Iw_;'-l-ﬂ u—
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A Al final de cada dia tendrds que responder un cuestionario. Menos mal

que Holmes apunta en su libreta hasta las veces que se rasca la cabeza...

(a Nuestra Opinidn §

PARA MENTES REFLEXIVAS. Coge tu pipa y ponte en la
piel de Sherlock Holmes, el mas famoso detective de
todos los tiempos. Encaja pistas, interraga a los
sospechosos y disfruta con esta gran aventura.

GRAFICOS
EEEEWE
SONIDO
EEEWWN
JUGABILIDAD
EEEWWN

DIFICULTAD
EEEEN N

CALIDAD/PRECIO
EEEENWE

MODO INDIVIDUAL

» DISFRUTALO CON PACIENCIA. La aventura esté
llena de giros interesantes, aunque su desarrollo es
algo lento porque hay muchas pistas y didlogos

"B L0 QUE NOS GUSTA

El argumento estéd lleno de sorpresas y
te engancha hasta el final. El doblaje
te ayuda en las pistas y acertijos.

Los rostros de los protagonistas estan
muy bien modelados.

> L0 QUE NO NOS GUSTA

O Hasta que no haces ciertas tareas, no
puedes avanzar y a veces los didlogos
parecen interminables.

=l
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Obscure

D> Accién, terror y aventura son los
ingredientes principales de
«Obscurey y «The Sufferingy.

P> En «The Suffering» sélo controla-
mos un personaje mientras que
en la referencia podiamos elegir

% entre cuatro chicos diferentes.
.';EP Ambos son juegos de terror, pero

i el tono de «The Suffering» es mds

| oscuro y adulto que el terror ado-

& | lescente de «Obscuren.

e m———— P Tmmmmmmmm———
7

4
Deja salir ala be_éﬁr x#

EL MOMENTO

-

;0ué harias si tuvieras la oportunidad de ser realmente
malvado? ;La aprovecharias? ;Serias fiel a tus principios? La
pregunta no es sencilla pero este juego te da la oportunidad de
comprobar lo malo o lo bueno que podrias llegar a ser.

ntre tanta secuela y

tanta conversion de

cine, cada vez es mas

dificil ver titulos real-

mente originales. Y no

es que «The Suffering» sea algo
revolucionario pero, al menos,
cuenta una muy buena e inquie-
tante historia y ofrece un sistema
de juego con bastantes sopresas.
«The Suffering» es una aventu-
ra de terror con grandes dosis de
accién que puedes jugar en pri-

mera o tercera persona. Tu per-
sonaje se llama Torque y, entre
otras caracteristicas, resulta que
cuando se enfada puede conver-
tirse en un horrible monstruo ca-
paz de despedazar, literalmente,
a cualquier enemigo.

PARA MORIRSE... DE MIEDO

La historia de Torque, tu historia,
comienza en la antigua prision
de Abbot, una cércel donde aca-
ban los delincuentes mas peli-

grosos, cargada de leyendas so-
bre experimentos con presos y
enfermos mentales. Tu papel es
el de un prisionero en el corredor
de la muerte al que le quedan
pocos dias de vida. Su delito ha
sido asesinar a sumujer e hijos a
sangre fria y en extrafias condi-
ciones, aunque no puede recor-
dar nada de eso. El principio del
juego coincide con su llegada a
la celda, cuando tras un miste-
rioso terremoto comienzan a

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR

»N° de armas: 12, cuerpo a cuer-
po, de fuego y arrojadizas.

» Tipos de enemigos: 7

»Enemigos finales: 4

»Escenarios: 8

»Capitulos: 28

> Niveles de dificultad: 5

W ANALIZADO EN
»CPU:
Pentium 4 3 GHz
»RAM: 1 GB
» Tarjeta 3D:
Radeon 9800PRO 128 MB
»Conexion: ADSL

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 2 GHz
»RAM: 512 MB
»Espacio en disco:

1,3GB
» Tarjeta 3D: 64 Mb
»Conexién:

No requiere

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Plll 1 GHz
»RAM: 128 Mb
»Espacio en disco:

1,2 Gb
»Tarjeta 3D: 32 Mb
»Conexién:

No requiere

i

FICHA TECNICA ¢
Género: Accion ﬁ 13+
Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaiiia: Surreal/Zoo Digital
Distribuidor: Herederos de Nostromo
N®de CDs:2  Lanzamiento: Ya disponible
PVP Rec.: 29,95 €
Web: www.thesuffering.midway.com

»Finales posibles: 3

ROMANIA



A El camino a la libertad es largo y estd lleno de obstéculos, y es que ademds de enfrentarnos a decenas de enemigos
también tenemos que intentar recordar nuestro pasado y decidir si merece la pena luchar por la luz o abrazar la oscuridad.

A El nivel de violencia y sangre en «The Suffering» es realmente alto. Definitivamente este juego es sélo para mayores

de 18 afios pero, incluso asi, mas de uno encontrara que la experiencia es mas dura de lo que imaginaba.

aparecer las mas horrendas cria-
turas. A partir de ahi se desata
una historia cargada de comba-
tes, “flashbacks”, sustos y mu-
chas decisiones dificiles.

INSTINTO ASESINO

Aunque la mecénica del juego es
en general bastante sencilla
~-todo consiste en recorrer los es-
cenarios matando demonios, re-
cogiendo armas y medicinas y
resolviendo algin que otro sen-
cillo puzzle- se incluye también
un aspecto realmente innovador:
mientras intentas escapar y re-
cordar qué sucedié aquel dia,
puedes intentar lograr el perddn

e

de tu esposa realizando buenas
acciones, o bien sucumbir a la
dominacién del demonio que te
ha poseido y echarlo todo a ro-
dar. Tu conciencia diabdlica te in-
citard constantemente al mal,
mientras que tu difunta esposa
te ayudara a seguir la buena sen-
day redimir tus pecados.

e ] Iternativas_

e Scrapland

Si el terror no es lo tuyo, prueba
esta fantastica aventura, futuris-
tay mucho mas simpatica.

» Mas inf. MM 118 » Nota: 92

«The Suffering» es, en definiti-
va, un titulo interesante y entre-
tenido, con multitud de escena-
rios, una ambientacion global
impresionante y muy terrorifica,
y una trama espeluznante con
varios finales. Sélo se ve algo
empafiado porque su apartado
técnico padece algunos fallos
propios de una conversion de
consola pero, aun asf, se trata
de una aventura muy recomen-
dable. Eso si, s6lo para mayores
de edad sin miedo a las emocio-
nes fuertes y con un estomago
de lo més resistente. mD.M.S.

« Battle Out of Hell

Otro gran “matademonios”, pero
de accién en primera persona y
con mucho menos argumento.
» Mas inf. MM 120 B Nota: 86

A Cuando nos transformamos en bestla somos casi lmparables

A Caminas tranquilamente y eres sorprendido por un chirrido y una
tenebrosa imagen. No tiene ningiin significado pero pone los pelos de punta.

(g Nuestra Opinidn §

TERRORIFICA ODISEA. Escapar de una isla tomada por
demonios no es tarea facil y menos cvando ademas
debemos ahuyentar nuestros propios fantasmas. Es
terrorifico y muy violento, pero tamhién muy bueno.

GRAFICOS
EEEE
SONIDO
FEEEER
JUGABILIDAD
EEEEWN

DIFICULTAD
EEEEN N

CALIDAD/PRECIO
EEEENWE

"B L0 QUE NOS GUSTA

El ritmo de la historia esta muy

conseguido y la posibilidad de elegir

es todo un acierto.

La ambientacion es sobrecogedora.
Esta correctamente doblado al castellano.

[X> L0 QUE NO NOS GUSTA

O Presenta fallos graficos en las texturas.
@ LalA de los enemigos no es muy buena y

su comportamiento es previsible.

MODO INDIVIDUAL

» UNA HISTORIA INCREIBLE. La libertad de eleccidn
que nos da el juego es realmente refrescante. Habria
sido un juegazo si no fuera por los fallos de conversidn.

=l
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+Asi que un juego religioso? Eso estd bien, ya verds como tu
abuelita se pone muy contenta... Ah, que no va de rezar ni de
ser piadosa, sino de todo lo contrario... Ya nos extraiiaba, ya.

on una clara influencia
de titulos como «Dia-
blo» 0 «Baldur’s Gate»,
«Heretic Kingdomsy
nos ofrece una curiosa
mezcla de rol y accién en la que
los didlogos y los espadazos se
alternan a partes iguales.

La accién del juego tiene lugar
en Crwenth, un mundo de fanta-
sia en el que la religion esta sien-
do desterrada. La historia co-
mienza cuando alguien roba uno

e La referencia 5

Sacred

de los simbolos misticos con
mas poder, “El Azote de Dios”,
una antigua espada que se utilizé
para vencer al Dios Unico. Tu de-
ber como inquisidora es encon-
trar la espada y destruir cual-
quier vestigio de religion.

ARMAS DE MUJER

A la hora de jugar, el control es
tan sencillo como caminar con
un clic y atacar con otro. Todo si-
gue el estandar del género, inclu-

P> Los dos se juegan casi igual, accion directa,
muchos enemigos y montones de objetos.

P> «Kult» es variado, pero no Ilega a la enorme
cantidad de opciones de «Sacredy.

yendo la posibilidad de modelar
nuestro personaje, repartiendo
puntos entre varias estadisticas,
como fuerza, destreza o magia.

Se han introducido, eso si, al-
gunos giros interesantes, como la
necesidad de practicar con un
arma antes de poder sacarle todo
su potencial o la diferenciacion
entre vida y salud. La protagonis-
ta tendré ademas el poder de via-
jar entre los dos mundos, el real y
el de los suefios.

Técnicamente, eso si, el juego
no brilla demasiado, con unos
escenarios 2D que, la verdad
ofrecen un aspecto bastante an-
ticuado, pero, desde luego, si lo
que buscas es una mezcla de rol
y accién que no te ofrezca dema-
siadas complicaciones, prepara-

P> En «Sacred» puedes elegir entre cinco personajes diferentes, en «Kulty, en

cambio, sélo podemos manejar a la inquisidora Alita.

Ve
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FICHA TECNICA
Género: Rol

Idioma: Castellano (textos), inglés (voces)
Estudio/Compaiiia: 3D People
Distribuidor: Friendware N° de CDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 44,95 €
Web: www.p3int.com/KULT/ Indispensable para
bajar los parches, pero hay poco mas.

12-
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te para machacar el ratén, por-
que la has encontrado. mD.M.S.

W LO QUE VAS A ENCONTRAR

»Personajes: 1

»Escenarios: 16

» Misiones: 39

»Tipos de armas: Mas de 20

» Tipos de magia: 4 (Fuego,
tierra, agua y aire).

»Destrezas: Més de 50

»Enemigos finales: 10

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 41,2 GHz
»RAM: 256 MB
»Espacio en disco:

21GB
> Tarjeta 3D: 32 MB
»Conexion:

No requiere

A Como iniciada en Ia InqulSlclon debes adqulrlr experiencia, sublr nlveles,
equiparte con lo mejor que encuentres y, al final, decidir tu propio destino.

A El mundo de los suefios y el real son el mismo, pero su aspecto es
diferente y en ellos moran distintas criaturas, o sea, que todo se duplica.

A El sistema de control es muy accesible. Viajar por Corwenth, por ejemplo, es
tan sencillo como pinchar sobre uno de los puntos destacados del mapa.

B> L0 QUE NOS G6USTA

El argumento es comple-
jo, largo y entretenido.
Hay montones de armas,
armaduras y destrezas.
El sistema de juego es
muy sencillo y no dara
problemas a nadie.

B> L0 QUE NO NOS 6USTA

O Los graficos estan bas-
tante desfasados para
los tiempos que corren.

O Presenta algunos
errores de tipo técnico.

@ Echamos de menos un
modo multijugador.

e Nuestra Opinion §

GRAFICOS | DIVERSIGN
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SONIDO | DIFICULTAD
CECEEN: CEEENE

JUGABILIOAD | " CALIDAD/PRECIO

» LABRA TU DESTINO. Rol
con un buen guidn, aunque algo

y accidn a partes iguales,
escaso en opciones. Un acabado

EEEEEE | CEEEEE
en un disefio heredero de
gréfico mas cuidado tampoco le

«Diablo. Sencillo de jugar y
habria venido nada mal.




Lon esto del carné por puntos es mejor no correr con el
cache. Pero eso si, de momento no hay policia que pueda
multarte por ir a “tropecientos” junto a tu amigo Sonic.

na de las series de
plataformas por ex-
celencia, la del erizo
Sonic, vuelve a
nuestros ordenado-
res. Por supuesto el objetivo es
derrotar al Doctor Robotnik, pero
esta vez contaremos con once
amigos que se uniran a la lucha.

A MIL POR HORA

El desarrollo de la accion en «So-
nic Heroesy es similar al de titu-

) Llareferencia

Sonic Adventure DX

P Los dos son plataformas clasicos, |a diferen-
cia es que en «Sonic Heroes» puedes contro-

lar varios personajes a la vez.
P En «Sonic Adventure DX» hay algunos

los anteriores, una combinacion
de precision, reflejos y velocidad,
aunque se han aportado algunas
ideas muy refrescantes. La prin-
cipal es que no controlamos a un
solo personaije, sino a un grupo
de tres, cada uno con sus pro-
pias habilidades, de manera que
dependiendo de los obstaculos
que encuentres, debes cambiar
el control de uno a otro para po-
der superarlo. En total puedes
escoger entre cuatro equipos di-

toques de aventura que no estan presentes en su continuacion.
P Ninguno tiene opciones Online, pero ahora se puede jugar a pantalla partida.

ferentes, aunque en realidad to-
dos estan formados siempre por
un velocista, un fortachén y uno
capaz de volary la principal dife-
rencia entre ellos es que cada
grupo determina un nivel de difi-
cultad diferente para el juego.

Eso si, lo que no cambia res-
pecto de anteriores entregas de
«Sonicy es la velocidad endiabla-
da de la accion, con loopings im-
posibles, saltos de decenas de
metros, cientos de anillos, y so-
bre todo, ni un segundo de respi-
ro. Hay algunos detalles, es cier-
to, que dificultan la jugabilidad,
como alglin enfoque de camara
defectuoso o que no se hayan in-
cluido opciones online, pero,
pese a todo, si lo que buscas es
un juego de plataformas rapido y
entretenido ésta es la mejor elec-
cion a tu alcance. mJ.M.H.

A Toda la jugabilidad de los juegos de «Sonicy esta presente: anillos a
montones, saltos kilométricos y, sobre todo, una velocidad endemoniada.

A Durante el juego controlamos simultaneamente a tres personajes, cada
uno con unas habilidades diferentes que hemos de usar segun la ocasion.

e g =10 ._/-_.--; Y --'—_,1*;5-. = =2t s o
A Como en todo buen juego de plataformas, no faltaran los tipicos jefes de
fin de fase, aunque su nivel de dificultad tampoco es muy elevado.

() Nuestra Gpinidn |
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FICHA TECNICA
Género: Plataformas
Idioma: Castellano (textos)
Estudio/Compaiifa: Sonic Team/Sega
Distribuidor: Atari N° de CDs: 2
Lanzamiento: Ya disponible

incluye un mini «Tetris» muy divertido.

PVP Rec.: 3995 €
Web: www.toughteam.com De carga lenta pero

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR
»Modos de juego: 3
(Historia, Desafio y Batalla)
»Niimero de personajes: 12
» Habilidades: 3 (Velocidad,
Fuerza y Vuelo)
»Niimero de equipos: 4
»Niimero de niveles: 14
»Multijugador: No

W LO OUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 111 866 MHz
»RAM:

128 MB
»Espacio en disco: 1,3 GB
> Tarjeta 3D: 32 MB
»Conexién:

No requiere

GRAFICOS o DIVERSION
PIMMENSEEI pEEEEN | CEE N
Lavelocidad dela SONIDO |  DIFICULTAD
accién es trepidante.
No tendras rgspiro. !!!!!! i EEE!_!!_
El poder manleiar atres | JUGABILIDAD | CALIDAD/PRECIO
personajes a la vez con i
todas sus habilidades EEEE!! : EEE!!!
es muy divertido.
BOLOQUE NONOSBUSTA | . 5c EN COMPARIA.
O Aunque técnicamente Toda Ia velocidad de Ia
es bastante correcto, serie «Sonic» con la
la cdmara a veces no interesante novedad de poder
enfoca bien. jugar con tres personajes a la vez.
© No es un juego muy La pena es que se acaba
largo y encima tampo enseguida. 5i hubieran introducido
incluye opciones online. | | yngs cuantos niveles mds...

MICROMANIA
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r e U lew {C) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

¢

iPasajerosid] tren!

Express

;Nunca te has preguntado como puede ser tan eficiente Papa
Noel repartiendo regalos? Y con Ia tripa que tiene, ademas.
Pues parece que el secreto es que tiene ayuda de la RENFE....

omo la pelicula en la

que estd basado de

manera casi milimétri-

ca, «Polar Expressy»

cuenta la historia de
un escéptico nifio que una noche
se sube a un tren magico que le
llevard a conocer al mismisimo
Santa Claus. Dentro del tren,
Scrooge, una malvada marione-
ta, hard lo imposible para fasti-
diar la navidad de todos los ni-
fios que viajan en él.

e La referencia 5

LOS INCREIBLES

P En ambos se combinan diferentes pruebas,
pero en «Polar Express» hay menos accién y

la dificultad es mucho menor.

PARA TODOS LOS PUBLICOS

A la hora de jugar todo consiste
en una sucesion de pruebas que
tenemos que ir resolviendo, ya
sea en el mismo tren -dentro o
encima de él-, en el metro de la
ciudad de Santa Claus o incluso
en un zeppelin. Su mecanica es
variada, desde seguir el ritmo
pulsando un botén en el momen-
to justo, hasta controlar el zep-
pelin sin estrellarlo, aunque, eso
si, todas son muy sencillas.

P> En «Polar Express» controlas un solo protagonista, mientras que en la referen-
cia controlas a toda una famila de superhéroes.

P> Los dos estan basados en una exitosa pelicula de animacion

FICHA TECNICA
Género: Aventura

re

Distribuidor: Proein
N° de CDs: 2

=
S
=
)
[
=

80 MICROMANIA

Idioma: Castellano (textos), inglés (voces)
Estudio/Compaiifa: Blue Tongue/THQ

Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 29,95 €
Web: www.thq.co.uk A través de la pagina de
THQ puedes ver algo de informacidn en inglés.

Y es que, al igual que la pelicu-
la, el juego es para todos los pu-
blicos, por lo que su dificultad y
complejidad es minima. Desgra-
ciadamente tampoco es un jue-
go largo, ya que se puede pasar
en un par de horas, ni demasiado
rejugable, a no ser que la primera
vez no fueras capaz de desblo-
quear todos los extras encon-
trando los pedazos de mufiecos
repartidos por los escenarios.

Eljuego tiene, eso si, un apar-
tado grafico interesante y, aun-
que la expresividad de los per-
sonajes podria ser mayor, repro-
duce a la perfeccion toda la
ambientacién de la pelicula. La
pena en este sentido es que las
voces se han quedado en inglés
y, claro, eso en un juego desti-
nado al publico mas joven, es
toda una faena. m D.M.S.

3

» Capitulos: 6
»Etimero de pruebas
diferentes: 15

la pelicula: 7
»Multijugador: No

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR

P Personajes controlables:
1 (el nifio protagonista)

»Escenas cinematicas de

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium Ill 400 Mhz
»RAM:

128 MB
»Espacio en disco: 1 Gb
» Tarjeta 3D: 32 MB
» Conexion:

No requiere

A En este peculiar tren, inclu
Incluso hay tiempo para el rit

so hay tiempo para correr, saltar, pilotar...
mo, imds carbon a la caldera!

A El juego no es precisamente violento, sino todo lo contrario. Vamos, que la
marioneta Scrooge es lo tinico parecido a un enemigo que hay en todo el juego.

A En muchas de las aventura:

o

s tendras que conducir un vehiculo, ya sea el

27 ==

zeppelin de Santa Claus, el metro o iincluso un vagén del Polar Express!

() Nuestra pinidn |

B> L0 QUE NOS G6USTA

La variedad en los
retos: salta, baila,
encesta, conduce,
esquiva... Casi ninguna
prueba se repite.

La ambientacién de la
pelicula esta “calcada”.

B> L0 QUE NO NOS 6USTA

© Que no esté doblado al
castellano es una gaita.

© No es un gran desafio;
es muy corto y sencillo.
Para los més pequefios.

© Los personajes son
poCO expresivos.

GRAFICOS | DIVERSION
CEEREN ! EEE
SONIDO | DIFICULTAD
EEEEEE EEEEEE

JUGABILIOAD | " CALIDAD/PRECIO
FEENEN ! FEENEN

» VARIADO, PERO MUY
FACIL Minijuegos de baile,
conduccidn de vehiculos,
plataformas,... La verdad es
que hay montones de cosas que
hacer, aunque ninguna supone un
gran desafio. Y ademas las voces
estdn en inglés, jpues vaya!




Championship

Snowhoarding 2004

acia tiempo que los
usuarios de PC no
disfrutébamos de
un simulador de de-
portes de invierno y,
la verdad, ya nos iba apetecien-
do eso de pillar la tabla y tirar-
nos pendiente abajo a velocidad
de vértigo, que es justo lo que
nos propone este entretenido si-
mulador de snowboard.

DEPORTES ALTERNATIVOS

Aunque el juego sélo incluye cin-
co pistas diferentes esta escasez
se compensa por el elevado nu-
mero de pruebas diferentes que

FICHA TECNICA
Género: Deportivo
Idioma: Inglés
Estudio/Compafiia:
Activision

Ve

INFOMANIA

Distribuidor: Noblis

N° de CDs: 1

Lanzamiento: Ya disponible
PVP Rec.: 1990 €

Web: www.activisionvalue.com

nos ofrece en cada una de ellas.
Podemos sumar puntos hacien-
do acrobacias, competir en ca-
rreras de velocidad pura, recoger
iconos... y asi hasta completar
una larga lista. Ademds incluye
también un editor bastante sen-
cillo que nos permite disefiar con
facilidad nuestras propias pistas,
alargando asf su vida Util.

Y si a esto le afiadimos un aca-
bado gréfico correcto y un con-
trol divertido y 4gil, el resultado
€S un juego quiza no demasiado
elaborado, pero mas que sufi-
ciente para permitirnos pasar un
rato muy entretenido. mJ.PV.

INDIVIDUAL

» SENCILLO PERO
DIVERTIDO. Un

juego sencillo y

entretenido, sin

demasiados alardes técnicos,
pero que ofrece un buen rato
de diversidn.

Tth Place

A El Snowboard no es un deporte para cobardicas, pero gracias a esta version virtual resulta mucho mas sencillo
coger la tabla y lanzarnos al vacio. ¢Te animas a batir todos los récord?

A Con el editor incluido podemos disefiar nuestras
propias pistas, colocando todo tipo de trampolines.

A El acabado grafico del juego es correcto y la
sensacion de velocidad esta muy bien conseguida.

A El argumento se va desarrollando a través de abundantes dialogos que,
eso si, estan correctamente traducidos al castellano.

A El juego esta repleto de puzzles de todo tipo, pero el problemas es que a
veces su dificultad no esta demasiado bien ajustada.

Gooka

El Misterio de Janatris

| juego nos traslada a
un mundo de ambien-
tacién fantéstica y
nos pone en la piel de
un magistrado que
vuele a su casa después de un
largo viaje para descubrir que
su casa ha sido asaltada, su
muijer esta en coma y su hijo ha
sido secuestrado. A partir de ahi
comienza una aventura por sal-
var a nuestra familia que nos
llevard a través de los escena-
rios mds insélitos mientras el
misterioso argumento del juego
se va revelando.

AVENTURA CLASICA

«Gooka: El Misterio de Janatrisy
se ajusta bastante fielmente a
todas las convenciones del gé-
nero: argumento complejo e
interesante, entorno 3D, control
sencillo, muchos objetos para
recoger y utilizar, abundantes

didlogos y, sobre todo, muchos
puzzles qe resolver. El problema
es que tecnoldgicamente el jue-
go deja bastante que desear, en
especial en el apartado gréfico,
y eso le resta mucho atractivo.
Ademds la dificultad de los
puzzles no esta muy bien ajus-
tada lo que pude hacer que el
juego se vuelva frustrante en al-
gunas ocasiones y demasiado
sencillo en otras. Si eres un fan
del género puede que te resulte
interesante, pero si no es asi se-
guramente no lo encontraras
demasiado entretenido. mJ.PV.

3 12 | iNoiviDuaL |

FICHA TECNICA
=X Género: Aventura ”
E Idioma: Castellano (textos), » 50L0 PARA
< Inglés (voces) AFICIONADOS.
: Estudio/Compafifa: Centauri/Cenega  EVEN LY -
Distribuidor: Zeta Games interesante y su
E N° de CDs: 1 sistema de juego es accesible,
= Lanzamiento: Ya disponible pero su pobre acabado gréfico
~ PVP Rec.: 1995 € le resta bastante atractivo.

Web: www.gooka.com
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{3 TODO SOBRE LAS SERIES EC

iiAl mejor precio!!

La seccidn en la que analizamos los juegos reeditados en linea econdmica, asi como las ediciones
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

.3 IS OXITIAIERLER,

VICTORIA PRECIO ESPECIAL

La estrategia mds exigente

Si te consideras un habil estratega y no temes
enfrentarte a un juego sesudo, con la
reedicion de «Victoria» tienes la oportunidad
de adquirir uno de los mas espéndidos juegos
del género. Friendware lo relanza a 19.95€.

PAINI(IllEIi' BlA[I( EDITION

Que fuera un juego de terror es casi lo de
menos. Su estilo sencillo y directo fue lo que
conquist el afio pasado a los jugadores que
demandaban accién sin tregua. Ahora Virgin
Play lo reedita en un pack que incluye la
expansion «Battle Out of Hell» por 3995 €.

PACK AVENTURA

Postmorten + Curse + Dracula

Este es un pack ideal para los que disfrutan
con el misterio y con la investigacion. Retine
tres juegos que han destacado por ofrecer
buenas historias y un cuidado disefio
artistico. Virgin Play lo lanzard a 1995 €.

PACK ESTRATEGIA

Ladrones buenos y malos

Tres juegos de estrategia con distintos estilos
y ambientacion: «Chicago 1930», «Kohany y
«Robin Hood». Sélo por su variedad este
pack ha de tenerse en cuenta. Estara
disponible con Virgin Play por 1995 €.

Pack Lodegame |

Splinter Cell +

Pandora Tomorrow
;Quieres ser espia?

Ya en «Splinter Celly, Sam Fisher demostrd ser el
mejor en misiones de infiltracién, pero en «Pan-
dora Tomorrow» se enfrenta a una nueva intriga,
esta vez de origen terrorista. El juego mantiene el
estilo del original, con misiones en las que he-
mos de eludir sistemas de seguridad y descu-
brir secretos hasta dar con la clave de la trama.
Introduce unas cuantas mejoras con respecto la
primera entrega, destacando los nuevos movi-
mientos de su protagonista. Lo suficiente para
que, este titulo, siga siendo el mejor del subgé-
nero del sigilo.

AHORA DECIMOS

La llegada de este pack, con
las dos primeras entregas
de «Splinter Celly, esuna | g2
oportunidad estupenda o
mientras aterriza «Chaos
Theory». No hay nada
mejor si te atrae la com-
binacién accién y sigilo.
«Pandora Tomorrow,
ademas, estd casia la
Gltima en el apartado
técnico. No te que-

des sin ver la serie.

JUEGO
DEL MES

A Durante la mayor parte del juego, nuestro personaje debe ocultarse para eludir la
vigilancia del enemigo, aunque también tienen lugar momentos de intensa accién.

7

INFOMANIA

No esta permitido el uso de Fuer
—

A Las misiones tienen un disefio sensacional, con una gran variedad de
situaciones, aunque casi siempre para obtener informacién secreta.

FICHA TECNICA 12+ s & I LA ANTIGuUA NoTA. |

Género: Accién

PVP Rec.: 19,95 €

Comentado: MM 111 (Abril 2004)
Idioma: Castellano
Estudio/Compaiiia:

Ubisoft Montreal/Ubisoft
Distrib.: Ubisoft N° de CDs: 5
Lanzamiento: Ya disponible

Web: www.pandoratomorrow.com

» ACCION CON SUSPENSE. Aunque con pocas
lades respecto de su esel
mejor juego en su estilo, la infiltracidn.

LA NUEVA NOTA_|

» SUSPENSE Y ACCION. Una oportunidad ideal
para completar la serie. Imprescindible si te
atrae la accién con misiones de espionaje.

A En «Pandora Tomorrow» nuestro protagonista cuenta con un gran

niimero de movimientos y habilidades para afrontar cualquier situacion.



Age of Mythology Gold

El favorito de los dioses

Toma la mejor estrategia, aderézala con

una estupenda ambientacién mitoldégica

adérnalo todo con un entorno 3D. ¢El resul-
tado? Un juego que te hara creer en los mi-
lagros. Se trata del relevo de una de las se-
ries mas admiradas de la estrategia: «Age of
Empires» con la que comparte un mismo
estilo de juego. Pero en «Age of Mythology»,
hay tres civilizaciones muy diferenciadas
-cada una con sus propios héroes-. Con
aquella que elijamos, nos espera una larga
campafia repleta de busqueda de recursos,

diplomacia y por supuesto, batallas.

FICHA TECNICA M7
Género: Estrategia E ﬁ”‘

PVP Rec.: 49,99 €

Comentado: MM95 (Dic. 2002)
Idioma: Castellano

Estudio/Comp.: Ensemble/Microsoft

Distrib.: Microsoft N° de CDs: 2

Lanzamiento: Ya disponible

Web: www.microsoft.com/games/
PC/ageofmythologygold.aspx

INFOMANIA

AHORA DECIMOS

La ambientacién mitolégica era el signo
y distintivo de «Age of Mythology» que, aun-
que impecable y en 3D, en otros aspectos
resultaba quiza demasiado convencional,
incluso para su tiempo. Microsoft aplicd
las mismas férmulas ya probadas en «Age
of Empiresy sin arriesgar demasiado. Des-
pués, la aparicion de la expansion «Titansy
afiadié una nueva civilizacion: los Atlantes,
ademas de una nueva camparia poderes y
unidades nuevas. Ambos titulos, se com-
plementan en este pack para ofrecer infini-
dad de horas de buena estrategia.

| LA ANTIGUA NOTA. |

» DIVING. Aunque es algo conservador, se
trata de un juego de estrategia excepcional y
con una ambientacién mitologica unica.

» PARA MITOMANOS. Juego y expansidn
ofrecen muchas horas de juego, pero el precio
es un tanto elevado para el conjunto.

A La noche se ilumina con los neones de las discos, gente rica, coches lujosos, pero también
violencia y otros negocios sucios, en los que tomaras parte si quieres prosperar.

A Tendras “movidas” a pie, con bandas
locales o la poli y con todo tipo de armas.
Género: Accién

18
PVP Rec.: 19,99 €

Comentado: MM101 (Junio 2003)
Idioma: Inglés (voces) Castellano
(textos y manual)
Estudio/Comp.: Rockstar/Take 2
Distrib.: Take 2 N° de CDs: 2
Lanzamiento: Febrero 2005
Web:www.rockstargames.com

FICHA TECNICA
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A Nada mas fécil que robar un coche pero,
¢queé tal una moto? ¢0 mejor un helicéptero?

LA ANTIGUA NOTA_ |

» DEL VICIO UNA VIRTUD. Un juego soberbio
que tiene ingredientes para gustar a todo el
mundo. Endemoniadamente divertido.

LA NUEVA NOTA_|

» UN LUJD. Es el juego mas adictivo y
absorbente de la serie «Grand Theft Auto. Es
decir, una maravilla a buen precio.

A El ciclope es una de los figuras de la mitologia Griega,
que acompaiia a la Egipcia y a la Nérdica en el juego.

Grand Theft Auto
Vice Lity

CLorrupcion en tu PC

Sube el volumen de la radio y pisa a fondo el
acelerador de tu descapotable, mientras en el
retrovisor se desvanece la silueta de la policia. Y
es que la ley no es para Tommy. Nuestro mu-
chacho ha pasado quince afios a la sombra y
ahora va a tener que arreglarselas para prospe-
rar en «Vice City», un paraiso costero para los
turistas y, por supuesto, para el crimen organi-
zado. No faltaran ofertas para ganar pasta facil
cometiendo fechorias. Un céctel de violencia,
humor, guifios retro y cientos de horas de diver-
sién no lineal, exenta de complicaciones.

AHORA DECIMOS

Después de «Grand Theft Auto Il habia un gran
interés en su continuacion, «Vice Cityy, pero lejos
de decepcionar, resultd ser ain mejor. En lo esen-
cial, era un juego similar, aunque reforza-
do con una bateria de mejoras y, lo mas
importante, el encanto especial de su
ambientacién, que se inspiraba en el ar-
quetipo mas “peliculero” de la ciudad de
Miami. La banda sonora, - todo
clésicos de los 80- y los vis-
tosos graficos contribuian
en gran parte a ello. Ahora,
ya habras visto juegos mas
espectaculares, pero no
muchos tan divertidos. Si
te va la accién, disfruta-
ras a lo grande.

Series clasicas

ACTIVISION

Call of Duty Juego del Afio 2995€
ATARI - ESPECIALES

Alone in the Dark IV 999€
Atari 80 Juegos Clésicos PC 2499€
Civilization IIl 1990€
Civilization IIl + Conquests 54,95€
Civilization Il + Play the World 2995€
Deadly Dozen 999€
Desperados 999€
Enter the Matrix 2999€
Line of Sight: Vietnam 1990€
Neverwinter Nights 1995€
Taz Wanted 999€
ELECTRONIC ARTS - CLASSIC

James Bond 007 Nightfire 1995€
Madden NFL 2003 1995€
Medal of Honor Allied Assault 1995€
NBA Live! 2004 1995€
Need for Speed Underground 1995€
NHL 2003 1995€
Sid Meier’s Sim Golf 1995¢
Sim City 3000 + Theme Park World 2495€
Sim City 4 1995€
Tiger Woods PGA Tour 2003 1995€
ELECTRONIC ARTS - DELUXE EDITION
Battlefield 1942 Deluxe Edition 4995€
Battlefield 1949. WWII Anthology 4795€
C&C Generals Deluxe Edition 4995¢
Los Sims Megaluxe 44,95€
Los Sims Gigaluxe 4995€
Medal of Honor Allied Assault Deluxe ~ 49,95€
FRIENDWARE

SERIE ORO/PRECIO ESPECIAL

Anno 1602 995€
Blade. The Edge of Darkness 9,95€
Comanche 4 995€
Cycling Manager 3 995€
Delta Force Black Hawk Down 995€
Delta Force Land Warrior 995€
Delta Force Task Force Dagger 18,00€
Devastation 995€
Duke Nukem Manhattan Project 995€
Legion 1995€
New World Order 995€
Primitive Wars 1995¢
Ring II: El Crepisculo de los Dioses 995€
Roller Coaster World 995€
Roller Coaster World 2 1995¢€
Syberia 995€
Pack Syberia Iy Il 1995€
Team Factor 1995¢€
Trainz 1995€
Trainz 2004 Ediccidn Coleccionistas 2995¢€
Tortuga Serie Oro 995€
Victoria. Un Imperio bajo el Sol 1995€
FX INTERACTIVE - FX PREMIUM
Hollywood Monster 9,95€
Imperivm Edicion Oro 995€
Real War 995€
Runaway 995€
Sega Rally Championship 995€
The Longest Journey 995€
Torrente: El Juego 995€
Tzar Edicién Oro 995€
Pack Edicidn Platino FX 1995€
NOBILIS IBERICA - NUEVO PRECIO
Chaser 2990€
Europa 1400 2990€
Silent Storm 2990€
Speliforce: The Order of Dawn 3490€
Speliforce Gold 3995€
MICROSOFT

Rise of Nations Gold 4999¢€
PLANETA DE AGOSTINI - RED COLLECTION
SimCity 3000 World Edition 995€
Need for Speed Porsche 2000 995€
Tiger Woods PGA Tour 2001 995€
Command & Conquer Renegade 995€
PROEIN - XTREME/ESPECIALES
Commandos Edicién Histérica 2995¢
Conflict Desert Storm 1795€
Crisis Team Ambulance Driver 1795€
Quake III: Arena 1795€
Return to Castle Wolfenstein Gold 1795€
Soldier of Fortune 2 1795€
Tomb Raider. Lara Croft.

El Angel de la Oscuridad 1995€
Tony Hawk's Pro Skater 3 1795€
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Series clasicas

PROEIN - SERIE ORO

Praetorians 1995€
i Starlancer
Close Combat V 12¢
Myst 12¢ o . o o
P Prsa 3 e Liencia-ficcion del pasado
Rayman Gold 12€
PUNTO SOFT - DREAMLINE AHORA DECIMOS
E“‘,‘e"’“‘gﬁ”f”’?:“’“ 1;99:: Los juegos de combate espacial alcanza- ~ Si exceptuamos aparicion algo tardia de
nigma. Rising lide A o . .y
EnizmaRisinggTideGO,d 2995¢ ron sumaxima popularidad con las sagas ~ «X-2: La Amenaza» y de la expansion
Strategic Command 1995€ «X-wing» y «Wing Commander». Bien,  «Jump to Lightspeed» de «Galaxies», el
TAKE2 pues «Starlancer» viene para rescatar este  combate espacial parecia haber pasado al
Vietcong Purple Haze 2999€ subgénero del olvido, tomando los mejo-  olvido. Para encontrar un juego a la altura
Zein(TST:afft";\T:'e 32"d Encounter gggz res ingredientes de ambas sagas para  hay que remontarse casi cinco afios atras, 4 !
v 1999 ofrecer altas dosis de accion a los man-  precisamente hasta «Starlancer». El juego A Eljuego posee una ambientacién cinematografica e
Stronghold Crusader Delue 1999€ dos de un caza espacial. Pilotar cadanave  mantiene una apariencia gréfica acepta- ~ "mersiva, con variadas situaciones y giros inesperados.
Sfr:nghold Crusader ggf en «Starlancery es sencillo, pero combatir  ble, a pesar de su estilo un tanto “retro”. Y
Tr'zpf;’;‘gz biate Core 19'9; plantea un desafio siempre sugerente. Las  eso que, ya en su momento, la tecnologia
i — misiones, todas ellas cargadas de unatre-  no era su fuerte. Quiza no hay mucho con
AgeofEmpir-esGoId 905 menda jugabilidad, tienen un disefio sen-  lo que compararlo, pero lo cierto es que, a
Bang! Gunship Elte 595¢ cillamente espléndido. Es un juego genial.  este precio, es una opcion recomendable.
Battle Realms 1995€
Chessmaster 9000 995¢€ ) -
Combat Flight Simulator 995¢ FICHA TECNICA 7 EF’, LA ANTIGUA NOTA
Confiict Zone 595€ — Género: Accion M | > FORMIDABLE Aunque algo “retro” o pierde
Conquest. Frontier Wars 595€ = PVP Rec.: 5,95 € ) intensidad y es muy divertido. No tiene el encanto
Dungeon Siege 995¢ < Cqmentadoi MM66 (Julio 2000) de «X-Wing» pero si una ambientacin de cine.
Fighting Steel 5'95 ” Idioma: Inglés, Castellano (manual)
Ighting Steef - E Estudio/Comp.: Digital Anvil/
Flight Simulator 98 995€ (=) Empire  Distrib.: Virgin Play ) LA NUEVANOTA_| J b 3
Ghost Recon + D. Siege + Island Thunder 9,95€ (1 N° de CDs: 2 Lanzamiento: Ya dis- » ANOS LUZ DESPUES... Frente a la escasez de L i o G
Grandia 2 595€ = ponible - Web: www.microsoft.com/ alternativas de calidad, sigue siendo uno de ] . . i
IL-2 Sturmovik 995¢ == games/da/starlancer/ los mejores juegos de combate espacial. A qu comba!es mantienen siempre la tension y pued_en
Largo Winch 595¢ implicar multitud de naves de todas las clases y tamafios.
Mechwarrior 4 Vengeance 995€
Morrowind + Tribunal + Bloodmoon 995¢€
Pandora’s Box 995€
Piratas del Caribe 1995€
Pack Prince of Persia + XIII 1995¢ a c a e c a r s
Rayman 595€ ° °
Splinter Cell 995€ Syb I -+ syb I I
Will Rock 595€ eria eria
Xl 995€ . .
VIRGIN PLAY - WHITE LABEL Chica lista vale por dos
Baldur's Gate 1195€
Ford Racing 2 1995€
Iron St 1995€ i p .
oo 20ee ¢Cuéntas veces hemos oido decir que la aven-
Max Payne 1795¢ tura clasica habia muerto? Nada de eso, «Sybe-
:Olstmze" 112‘35; riay regresa para negarlo rotundamente. Como
alammbo A . .
Pack Postmorten + Curse + Dracula 1995 la primera entrega, desplaza la tecnploglg aun
Pack Tortuga 1995 segundo plano, en favor de un guién original,
personajes brillantes y un desarrollo tan sencillo
VIRGIN PLAY como entretenido. «Syberia Il» continda justo
EDICION ESPECIAL/COLECCION donde termind la primera aventura de la serie.
All Sports Pack 1495€ .
Camageddon . Camocalypse Now  795€ Ngestra protagomst_a, Kate Walker, emprenqe la
Carmageddon TDR 2000 795¢ busqueda de un mito: una isla perdida dénde
Eurofighter Typhoon 795€ U - ; supuestamente atin habitan mamuts. A través
Expendable 795¢ A Para avanzar en la aventura, es necesario investigar cada escena, examinar los objetos y del didlogo con otros personajes y de la resolu-
Fallout Compilation 1795€ dialogar con otros personajes, pero es un juego pausado y asequible incluso para principiantes. . : . hs
Icewind Dale + Heart of Winter 1495¢ . g = cion de interesantes enigmas, la aventura ira
. oo B . 4 . .
Icewind Dale Compilation 5995€ St W | descubriendo todos sus secretos. El juego
s Clalnge oo es una delicia en cuanto a su disefio ar-
Offroad 795¢ tistico, con unos graficos que combinan
Syberia + Amerzone 1995¢ acertadamente fondos 2D con persona-
Tipack Adventure 15 . . jes 3D. El argumento, que es lo que aqui
VIVENDI - BEST SELLER \ - importa es realmente fantéstico.
Aliens vs Predator 2 1495€ P
Diablo I 1495€ TN T\ _
Empire Earth EE 1495€ e \ AHORA DEL.IMU
Half-Life 1495¢ e Estamos ante una de las series de la |
za?ML‘ - }:ggz A A veces, efl peligro sle ma;ca ten el aire, AI :Z)I disdeﬁtly| dei IosI escenarios es‘:ét ’ aventura cldsica mas brillantes en la ac-
0 Unes Lives rorever - . » .
Dok SHAT 190¢ gracias a su renomenal ambientacion elaborado hasta el mas minimo detalie. tualldad, puest.o que apenas hace un
Pack Tolkien 3995€ ‘ L afio que aparecid «Syberia Il». Ademas,
Starcraft + Broodwar 1495€ o 3- | 14 awmsua o4 ésta, es la continuacion directa de la pri-
The Thing 1495€ — Género: Aventura » UN JUEGO CON CLASE. Una aventura clésica, ! . . [
WarCraft Il Battlechest 4999€ z PVP Rec.: 29,95 € i con una marcada identidad propia. Posee un mera 9ntrega, y pOder jugar la serie de
" Comentado: MM 111 (Abril 2004) original argumento fantastico. ; i it
=8I ) idioma: Castelland gy seguido es un lujo. Ambos titulos ca- /=
AIqL;I:gAMES-TITANIUM 995¢ § EAS_tud_i_glccompgﬁm - LA NUEVA NOTA | recen de grandes pretensiones en
" icroias Canaaa/Microids ,
Cultures I 995€ E Distrib.: Virgin  N° de CDs: 2 > DESCUBRE SU HISTORIA. La historia es cuanto a tecnologia, pero poseen
Etherlord: 995€ i : apasionante tanto en éste como en el 16 3
L Tt o oo, | | UN0S ©Xcelentes grficos, engmas
. § " i interesantes y un guién sublime. a
Industry Giant Il 995€ y
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®L0S JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cudles son los juegos preferidos de la redaccion?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PC

Los Recomendados

Son tantos los juegos estupendos que nos tienen enganchados que vamos

a tener que ampliar esta lista a 30... La estrategia de «Imperivm lll» y el rol

de «EverQuest lI» son las novedades reseiiables de este mes. Disfrutadlos.

Half-Life 2

@ Accion® Valve Software
© Vivendi © 54,99 €

El juego mas esperado de los tltimos
tiempos no sélo ha cumplido con las

elevadas expectativas que teniamos

sino que las supera. «Half-Life 2» no

es sélo el mejor juego de accion del

momento sino un clasico instantaneo

que nadie deberfa pasar por alto.

© Comentado en Micromania 119
© Puntuacién: 98

Need For Speed

Underground 2

© Velocidad © EA Games
© Electronic Arts © 49,95 €

El tuning en todas sus variantes
vuelve a ser protagonista de este
titulo, de lo mas variado y divertido
que se puede jugar en su género.

© Comentado en Micromania 118
© Puntuacion: 93

~) la referencia

Aqui os presentamos los mejores juegos,
aquellos que han marcado un antes

y un después en su género. Son nuestra
referencia a la hora de juzgar los titulos
que van llegando a nuestra redaccion.

Y seguiran siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.
NOTA: Estos son los mejores exponentes de los siete géne-
ros puros (accion, estrategia, deportivo, velocidad, simula-
cion, aventuras y rol). En la actualidad existen multitud de
subgéneros, por lo que algunas de las Referencias inclui-

das en la seccion de reviews pueden variar, adecuandose
al tipo de juego del que se esté realizando el comentario.

86 MICROMANIA

© Rol © Troika Games/Activision
© Activision © 49,95 €

Reproduce con maestria el mundo,
apasionante, de “Vampiro La
Mascarada”, sin olvidar la accién
y la aventura como ingredientes. Y
su realizacion técnica es de miedo.

© Comentado en Micromania 120
© Puntuacién: 90

Rome: Total War

Es muy dificil imaginar un juego de estrategia que
pueda superar a <Romeny, pues es absolutamente
brillante en todas sus facetas, que son muchas.

Medal of Honor
Pacific Assault

© Accion © E.ALA./E.A. Games
© Electronic Arts © 4995 €

La accién bélica mas realista tiene
una cita con cualquier amante del
género en un juego sensacional con
una jugabilidad a prueba de bomba.

© Comentado en Micromania 119
© Puntuacion: 97

© Deportivo © E.A. Sports
© Electronic Arts © 4795 €

La excelente fisica del balén y una
1A elevadisima hacen que jugar con
este titulo se convierta en toda una
I experiencia de realismo y diversion.
iY con una dificultad ajustadisima!

© Comentado en Micromania 119
© Puntuacion: 93

Half-Life 2

El sucesor de «Half-Life» se ha revelado como una
auténtica obra maestra. Desde hace tres meses,
es la referencia a seguir en el género de la accién.

© Aventura/Accion © Firaxis/Atari
© Atari © 4999 €

El maestro Meier ha rescatado un
clasico de todos los tiempos quince
afios después y, sin variar apenas la
idea original, ha vuelto a crear un
juegazo la mar... de divertido.

© Comentado en Micromania 120
© Puntuacién: 93

© Accion © The Creative Assembly
© Activision © 49,95 €

Las batallas mas impresionantes
que se han visto en su género.

El rigor histérico, la amplitud de
la campania y su profundidad lo

hacen grande como muy pocos.

© Comentado en Micromania 117
© Puntuacion: 96

La Fuga de Monkey Island

Lleva aqui mas tiempo del que recordamos porque
es inimitable. La aventura contintia dando grandes
titulos, pero es muy dificil superar a «Monkey».
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La Batalla .
por la Tierra Media

© Estrategia® E.A. Games
© Electronic Arts © 49,95 €

Los autores de «C&C Generals» han
adaptado de maravilla las peliculas
de “El Sefior de los Anillos” y hecho
un juego de estrategia soberbio.

© Comentado en Micromania 119
© Puntuacién: 95

© Simulador © Maxis
© Electronic Arts © 59,95 €

Sin duda, es el simulador social
mas completo, cuidado al detalle
y lleno de opciones de todos los
tiempos. Las posibilidades con
estos locos bajitos son infinitas...

© Comentado en Micromania 117
© Puntuacion: 94

Resulta paraddjico calificar este juego de realista
cuando se trata de ciencia ficcion pura, pero si
juegas con él, seguro que nos podras entender.

© Estrategia © Haemimont
© FXlInteractive © 19,95 €

Fiel a su estilo sencillo pero muy
completo, la saga culmina con un
episodio que esta basado en las
batallas mas decisivas que hubo de
librar el Imperio Romano.

© Comentado en Micromania 121
© Puntuacién: 92

Pro Evelution

© Deportivo © KCET/Konami
© Konami © 34,95 €

El mejor simulador del deporte rey
nos ofrece un sistema de juego de
lo méds completo y enormemente
sencillo, junto a un realismo total.

© Comentado en Micromania 119
© Puntuacién: 94

Velocidad

TOCA Race Driver 2

La verdad es que el género de la velocidad no es
muy prolifico en PC, pero aunque hubiera mil mas,
«TOCA Race Driver 2» nos seguiria encantando.

© Accion® id Software/Activision
© Proein © 54,95 €

Tras varios meses en los primeros
puestos, su tremenda accién y su
terror psicoldgico siguen contando,
y mucho, entre nuestros favoritos.
De lo mejorcito de la accion.

© Comentado en Micromania 116
© Puntuacién: 98

The Chronicles
of Riddick

© Accion® Starbreeze/Sierra
© Vivendi © 49,99 €

Una de las sorpresas de las pasadas
navidades en el género de la Accion.
Ademés de con un guién trepidante,
cuenta con un disefio sensacional.

© Comentado en Micromania 120
© Puntuacién: 91

Pacific Fighters

Habiendo perfeccionado la serie «IL2», este
simulador que nos lleva a la guerra del Pacifico
es, sin duda, lo mejor del momento en el género.

Prince of Persia
El Alma del Guerrero

© Accién/Avent.© Ubisoft
Montreal © Ubisoft © 49,95 €

Su accién, brutal, su excelente guién
y su sorprendente apartado técnico,
con una jugabilidad altisima, hacen
de €l un juego sdlido y fascinante.

© Comentado en Micromania 119
@ Puntuacién: 96

© Rol © Sony Online Entertainmet
© Ubi Soft © 44,95 €

Heredero de uno de los mas
importantes juegos de rol online,
supera en el apartado técnico todo
lo visto anteriormente y hace que
ames a tu personaje.

© Comentado en Micromania 121
© Puntuacién: 86

Deportivas

Pro Evolution Soccer 4

Los chicos de Konami se volvieron a salir hace
poco mese con su Ultimo capitulo de la serie «Pro
Evo Soccer. Sin duda, el mejor juego de ftitbol.

MICROMANIA




& LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clasicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracion que realmente nos importa, la de todos vosotros.

Las hatallas de «El Seiior
de Los Anillos» siguen
siendo vuestras favoritas,
seguidlas de cerca de las
del recién llegado al
género, «Imperivm Ill».
j0ué lujo de titvlos...!

Ia Tierra Media
© 32% de las votaciones

© MM 119 © Puntuacién: 95
© EA Games

E ESDLA: La Batalla por

@ Imperivm Il

" © 29% de las votaciones
‘© MM 121 © Puntuacion: 92
© Haemimont Games

© FXInteractive

@ Rome: Total War
@ 20% de las votaciones

© MM 117 © Puntuacién: 96
© Creative Assembly/Activision

@ Los Sims 2

© 13% de las votaciones

© MM 117 © Puntuacién: 94
© Maxis/Electronic Arts

© Electronic Arts Espaiia

Warhammer 40.000
Dawn of War

© 6% de las votaciones
©MM1I7 © Puntuacion: 92
© Relic/THQ

© Proein
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«Half-Life 2» y «Pacific
Assault» mantienen su
duelo por el primer lugar
en vuestro pédium, al
tiempo que los puestos
mds bajos se completan
con dos nuevos titulos.

@ Half-Life 2

© 34% de las votaciones
©MM119 © Puntuacien: 98
© Valve/Sierra

Medal of Honor:
Pacific Assault

 ©32%de las votaciones
© MM 119 © Puntuacién: 97
© E.ALA./EA Games
© Electronic Arts

Prince of Persia
El Arma del Guerrero

@ 16% de las votaciones

© MM 119 © Puntuacién: 96
© Ubisoft Montreal
© Ubisoft

The Chronicles

of Riddick

© 10% de las votaciones
©MM120 © Puntuacién: 91
© Starbreeze/Sierra

© Vivendi

Men of Valor
@ The Vietnam War
" © 8% de las votaciones
W 120 6 Purtiacion82

© 2015/Sierra
© Vivendi

La aventura de piratas
que nos ha regalado Sid
Meier poco ha tardado
en deshancar al bueno
de Larry, quien, aunque
sigue ligando hien paco,
divierte de lo lindo...

@ Sid Meier’s Pirates!

© 28% de Ias votaciones

© MM 120 © Puntuacién: 93
© Firaxis Games/ Atari

El rol vampirico sube a lo
mas alto de vuestra lista,
seguido de «Lineage Il»,
Ia nueva apuesta de rol
online. El presente sonrie
a un género que cuenta
con muchos seguidores.

Vampire
BloodLines
© 31% de las votaciones

Leisure Suit Larry
@ Magna Cum Laude
* © 26% de las votaciones
© MM 118 © Puntuacion:88

© High Voltage/Sierra
© Vivendi

@ Myst IV: Revelation
@ 22% de las votaciones

Silent Hill 4
@ The Room
© 13% de las votaciones
© MM 117 © Puntuacién: 82
© Konami
© Konami

@ Obscure

© 11% de las votaciones

© MM 115 © Puntuacién: 85
© Hydravision/Microids

Velocidad B

«NFS Underground 2» se
mantiene en la primera
posicidn. A rebufo le sigue
de cerca el genial «Toca
Race Driver 2» y mas
atrds acortando distancias
viene «FlatOut».

Need For Speed
Underground 2

© 26% de las votaciones

© MM117 © Puntuacién: 93

© EA Games
© Electronic Arts

@ Lineage Il
" © 28% de las votaciones
© MM120 © Puntuacién:82
© NCSoft
© Friendware

Sacred. La Leyenda
@ del Arma Sagrada
- © 27% de las votaciones
©MM1I5 © Puntuacion:92
© Ascaron
© FXInteractive

SW: Caballeros de la
@ Antigua Republica

© 11% de las votaciones

© MM 108 © Puntuacion: 94

© Bioware/LucasArts/Activision
© Proein

El Templo del
@ Mal Elemental
" © 3% de las votaciones

© MM 107 © Puntuacién: 90
© Troika Games/Atari

© MM 111 © Puntuacién: 90
© Codemasters
© Proein

© MM 120 © Puntuacién: 85
© Bugbear/ Empire

@ Richard Burns Rally

© 14% de las votaciones

© MM117 © Puntuacion: 84
© Warthog/SCi Games

© Proein

TrackMania

" © 1% de las votaciones
© MM 114 © Puntuacién: 80
© Nadeo/Brigades
© PuntoSoft



El espontaneo

‘ Creo que voy @ tener la
sensacion de estar
desperdiciando mi linea
ADSL mientras no salga
«World Of Warcraft». ’ '

nuestro
i Manda tu foto,

tu nombre y tufrase
laeomumdad@mmmama-es

Simulacioni

Apenas hay novedades
en un género en el que la
Unica sorpresa nos la dio
el mes pasado «Pacific
Fighters» subiendo a lo
mads alto... y este mes
mantiene su vuelo.

«Pacific Fighters»

© 30% de las votaciones

© MM 119 © Puntuacién: 87
© 1C Maddox Games/Ubisoft

Epifanio Arregui (Madrld) -

——

La jugabilidad a prueba
de homba del genial «Pro
Evolution Soccer 4» se ha
impuesto al especticulo
de «FIFA 2005, al tiempo
que Tony Hawk entra en
el rénking discretamente.

Pro Evolution
Soccer 4
© 31% de Ias votaciones

© MM 119 © Puntuacién: 94
© KCEI'IKnnaml

Lock On: Air Combat
Simulations
© 27% de las votaciones

© MM 108 © Puntuacion: 90
© Eagle Dynamics
© Ubisoft

IL-2 Sturmovik
Forgotten Battles
© 19% de las votaciones

© MM 100 © Puntuacion: 94
© 1C Maddox Games/Ubisoft
© Ubisoft

X-Plane Flight
Simulator v.7

© 16% de las votaciones

© MM 112 © Puntuacion: 78
© Laminar Research

© Friendware

Flight
Simulator 2004

© 8% de las votaciones

‘© MM 95 © Puntuacién: 82
© Microsoft

© Microsoft

FIFA 2005

© 28% de las votaciones
© MM 117 © Puntuacion: 93
©EA Spnrts/EIectromc Arts

Top Spin

© 27% de las votaciones

© MM 118 © Puntuacién: 87
© PamDev / Atari

Tony Hawk's
Underground 2
© 9% de las votaciones

© MM 120 © Puntuacién: 85
© Neversoft/Activision
© Activision

Foothall
Manager 2005

© 5% de las votaciones

© MM 119 © Puntuacién: 80
© Sports Interactive/Sega

[lasicos de todos los tiempos

este apartado recogemos vuestros vatos par los mejores juegos de todos los tiempos,
ellos titulos que pueden recibir el apelativo de clasico. Recibir este distintivo es un honor
2 solo consiguen los elegidos. De vosotros depende.

 Estrategia

1 Civilization Il

38% de las votaciones

ﬂqe of Empires

las vntacmnes

2 Lommandos
29% de las votaciones

© Comentado en MM 87 © COmentado en MM 37 © Comentado en MM 42~

© Puntuacion: 90 © Puntuacion: 90 © Puntuacion: 92

o Firaxis © Ensemble Studios © Pyro Studios

1 RTC Wolfenstein & Max Payne 2 Half-Life

36% de las votaciones 34% de las vatacwnes 30% de las votaciones
o©ComentadoenMM84 =~  oComentadoenMM80 =  ©Comentadoen MM 61
© Puntuacion: 97 © Puntuacion: 86 © Puntuacion: 91

© Gray Matter/Id © Remedy Entertainment © Valve Software

R Monkey Island 4 & LS. Larry VIl 2 Gabriel Knight Il
47% de las votaciones 27% de las votaciones 26% de las votaciones
©ComentadoenMM70 =~  ©ComentadoenMM?27 =~  © Comentadoen MM 60
© Puntuacion: 89 © Puntuacion: 80 © Puntuacion: 86

© LucasArts © Sierra © Sierra

1 Baldur’s Gate Il

35% de las votaciones

& Neverwinter N.
34% de las votaciones

= Diablo Il

31% de las votaciones

© Comentado en MM 50 © Comentado en MM 80 © Comentado en MM 67
© Puntuacion: 91 © Puntuacion: 91 © Puntuacion: 85
© Bioware © Bioware © Blizzard
1 Grand Prix 4 & Moto GP 2 2 Need For Speed
40% de las votaciones 31% de Ias votaciones 29% de las vntarmnes
©ComentadoenMM87 =~  ©ComentadoenMM102 ~  © Comentado en MM 107 ~
© Puntuacion: 90 © Puntuacion: 88 © Puntuacion: 88
© Microprose © Climax © EA Games
. Simulacio

1 Silent Hunter Il & IL-2 Sturmovik =B Combat F.5. 2

Ay 36% de las votaciones 34% de las votaciones 30% de las votaciones
©ComentadoenMM84 =~  oComentadoenMM 83 ~  ©ComentadoenMM70
© Puntuacion: 92 © Puntuacion: 90 © Puntuacion: 90
© SSI/Ubisoft © 1C/Maddox Games © Microsoft

. Deportivo

1 Virtva Tennis
50% de las votaciones

© Comentado en MM 88
© Puntuacion: 92

22 PC Fithol 2001

8% de las votaciones

© Comentado en MM 66
© Puntuacion: 86
© Dinamic

2 Sensible Soccer
22% de las votaciones

© Comentadoen MM 62
© Puntuacion: 95
© Sensible Software

)efe

/J i por 3 o

ones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un maximo de tres juegos y un minimo de 1.
0 las listas por géneros como los clasicos de todos los tiempos estdn abiertas a cualquier juego que se quiera votar.

MICROMANIA

R

4

89




El Senor de los Anillos

lo largo de las si-
guientes paginas te
vamos a ir dando
una serie de conse-
jos generales e indi-
caciones para ayudarte a supe-
rar todas las batallas del juego.

90 MICROMANIA

La campafia principal se en-
cuentra escalonada a lo largo de
20 actos diferentes. Pero sélo
luchards en 18, (de ahi que no
estén los actos 6 y 15). Cada uno
puede tener mas de una mision.
Al principio, las batallas se irdn

sucediendo linealmente, sin
ofrecerte la posibilidad de ele-
girlas por tu cuenta en el mapa
tactico. Mas tarde, la cosa cam-
biard y podrds elegir en un mapa
la siguiente batalla a la que que-
rras hacer frente. Conviene que

tengas presente que tu ejército
se va formando a lo largo de
toda la partida, y no en cada una
de las misiones, por lo que mu-
chas veces serd una buena idea
que te detengas en misiones op-
tativas antes de elegir batallas

mas complicadas, para logar
que tus tropas suban de nivel y
sean mas experimentadas. Lan-
zarse, por ejemplo, contra la
Puerta Negra en el momento en
que aparece disponible, resulta
un suicidio en toda regla.



MORIA

ESTE ESCENARIO SERA TU TOMA DE CONTACTO
CON EL JUEGO y sin duda representa una manera de
comenzar un tanto atipica, en la medida en que en rea-
lidad no representa la mecénica general del juego.

Manejaras a todos los héroes de La Comunidad del
Anillo al completo. Tu objetivo serd salir de Moria, y ha-
cerlo sin tener ninguna baja. Tendras que mover
a tus héroes por los diferentes puntos de control a través
de los pasillos de las minas de Moria. Los grupos de ene-
migos con los que te topards no deben suponer ningtin
problema para ti. Cuando estés a punto de llegar
al puente de Khazad-Dum, podrds ignorar por completo
a los trasgos que te disparan a bastante distancia.

Al final de todo el recorrido entrard en escena el Balrog
y Gandalf debera medirse en solitario con él. Tu estrate-
gia con este enemigo debe consistir en mantenerlo a
cierta distancia corriendo a lo ancho y largo de la es-
tancia, e ir atacandolo con el hechizo Espada Reldmpa-
go. Con un poco de paciencia, el Balrog ser historia.

+1 energia

LONSEJOS GENERALES

CUIDA TUS TROPAS.
Si las conservas entre
pantallas, mantendran la
experiencia adquirida.
LLEVA AL ENEMIGO
A TU TERRENO siempre
que te sea posible.
DEFENDER es mas facil
que atacar, no tomes la ini-
ciativa si no es necesario.

APROVECHA LOS HE-
ROES. Si haces un buen
uso de ellos, podran de-
sequilibrar por si solos
las batallas mas duras.

TEN PRESENTE EN
TODO MOMENTO las pre-
misas del tipo de juegos
con las normas del “pie-
dra-papel-tijera”.

.

ESTE DE ROHAN

+lenergia . = 4

ST e

ESTA SERA TU PRIMERA BATALLA “TiPICA”.
Controlards a las tropas de Rohan, con todas sus
unidades y construcciones. Te bonificaran si cons-
truyes dos granjas y dos tropas de caballerfa. Cre-
ando un par de tropas de més es muy sencillo lim-
piar el mapa. Los enemigos de esta pantalla no so-
portaran el ataque en carga de los Rohirrims.

ROHAN

L
"

ESTE MAPA LO JUGARA TRAS LOTHLORIEN.
Tan sencillo como Este de Rohan; las bonificacio-
nes se te daran si entrenas arqueros y los situas en
las atalayas. Es importante mantener la integridad
de los pelotones para batallas mas duras, asi que
crea pozos de curacion en tus ciudades. Esto y la
rapidez de maniobra de los jinetes haran el resto.

LOTHLORIEN (© +50 ptos. mando » +1 energia

LOS ELFOS ENTRAN EN EL CONFLICTO. La co-
munidad comienza la pantalla perseguida por dece-
nas de enemigos. Los elfos podran ser tu escudo has-
ta que llegues a la base de Lothlorien. Una vez alli,
crea tantos elfos como puedas y resiste los ataques
enemigos. Tras cada oleada enemiga, podras salir
a destruir las herrerfas y asi finalizar este escenario.

FOLD OESTE

SITUADO AL OESTE DE ROHAN, Fold Oeste
sera tu primera batalla un poco complicada. Tu mi-
sion serd erradicar a todos los enemigos y habra
cuatro campamentos enemigos al completo. Ade-
mas, te bonificardn por construir seis granjas. Por
cierto: aprovecha esta pantalla para practicar las
cargas por los flancos.

AMON HEN © +20 puntos mando ¢ +1 energia

CONTROLAS A LA COMUNIDAD DEL ANILLO DE
NUEVO y seré vital que Frodo y Sam sobrevivan. To-
dos comenzaran en distintos lugares del mapa y de-
berds reunirlos cuanto antes y ademas, si salvas a
Boromir, estara disponible en futuras pantallas.
No tiene mucha complicacion: sigue las indicaciones
de la misién y pon a salvo todos los botes de huida.

MICROMANIA
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ESTE MAPA ESTA SITUADO EN ROHAN. Segui-
mos en Rohan, en la Marca. Este escenario lo co-
menzamos con un asentamiento ya construido, con
Eomer y con las tropas que hayan sobrevivido de
las anteriores batallas. Si llegamos hasta aqui con
los puntos de mando a tope, esta pantalla se puede
resolver de una manera rapida y sencilla. Basta con
crear tantas granjas como podamos. Conviene to-
mar el asentamiento vacio del sureste para tener
mas huecos y seguir construyendo granjas. Con to-
dos los recursos generados estaremos en disposi-
cion de levantar unas fuertes defensas para nuestra
base. De esta manera, cuando las tropas de Isen-
gard hagan su primera oleada la resistiremos fécil-
mente con las defensas creadas. Una vez hayamos
acabado con las tropas regulares de la Mano, los
jinetes de Rohan pueden terminar el trabajo rapi-
damente destrozando la base enemiga del norte y
poniendo fin a la mision.

FANGORN
_

HAY QUE ACABAR CON TODO VESTIGIO DE
ISENGARD EN ESTE MAPA. ¢(La buena noticia? Los
Ents nos ayudaran en esta tarea. ¢La mala? Que es-
tan dispersos por el mapa y tendremos que rastre-
arlo para dar con ellos. Eso si, nada més acercar-
nos se volveran completamente manejables.
Pocos misterios encierra esta mision. Lo mejor es
empezar por la busqueda de los aliados ents. Luego
con la ayuda de nuestra caballeria debemos en-
contrar la base enemiga e ir enviando hacia allé a
los lentos Ents. Una vez todo dispuesto para el asal-
to, ataca las estructuras a distancia lanzando rocas
y evita a los arqueros con la ayuda de los jinetes.
Aprovecha también la oportunidad para acercar a
los hobbits a la batalla. Aseglrate de seleccionar
lanzamiento de piedras como ataque principal para
los medianos. Theoden, Eowyn y Eomer pueden co-
mandar las diferentes unidades y asi conseguir mas
experiencia en combate para futuras misiones.

92 MICROMANIA

terreno de amplias praderas en el que es frecuente
encontrar tropas de jinetes warg patrullando la
zona. Si acabamos con todos ellos obtendremos
una bonificacién especial. El enemigo se ha asen-
tado en el noreste. A estas alturas, Isengard ya ha
mejorado sus lanceros, lo que supondrd una grave
dificultad para nuestros jinetes (los piqueros son el
talén de aquiles de los jinetes). Lo mejor que pue-
des hacer es entrenar arqueros y efectuar constan-
tes cargas por oleadas con tus jinetes. Si ves que el
enemigo te sigue, acaba con ellos con las flechas de
los arqueros, situados en la retaguardia.
Aprovecha si llevas un ejército de jinetes bien en-
trenados desde el principio de la campafia (que ha-
yan alcanzado por lo menos el nivel 5) y ataca lo
antes posible. De esta manera la resistencia del
enemigo sera mucho menor y podrds terminar la
mision mas facilmente.

LLANURAS DE ROHAN

+20% recursos

E A

CONTINUA LA LIBERACION DE ROHAN. En
esta ocasion nuestras tropas seran Eomer, sus jine-
tes y Gandalf. A estas alturas de partida, Gandalf
ya serd suficientemente poderoso para que, por si
solo, pueda acabar con batallones integros de ene-
migos. Aprovecharemos esta cualidad y la combi-
naremos con los jinetes y arqueros que arrastra-
mos de misiones anteriores. Si nuestro nivel de
puntos de mando lo permite, afiadiremos mas ar-
queros a nuestras tropas. En esta misién el enemi-
go tiende a crear hordas de piqueros uruk que ha-
ran la vida imposible a nuestros jinetes.

Las Llanuras de Rohan también estan infestadas
de molestos trasgos, que son neutrales pero que no
dudaran en atacar cualquier cosa que se acerque a
sus guaridas. O sea, neutrales pero hostiles. La par-
te buena es que conseguiras interesantes bonifica-
ciones si acabas con ellos, asi que no pierdas la
ocasion de poner en forma a tus tropas.

LOS LINDES DE FANGORN

EN ESTA MISION NUESTROS OBJETIVOS SON
VARIOS. Por un lado tendremos que rescatar a Merry
y Pippin de las garras del enemigo. Al mismo tiempo
tendremos que acabar con todas las serrerias para
atraer la atencion de los Ents y asi ganar un poderoso
aliado. Finalmente y con la llegada de los refuerzos
(Eomer y las tropas veteranas) acabar con todos los
enemigos.

Este es el primer acto en el que manejaremos a los
Ents. Son tan poderosos como lentos. Pueden arrojar
rocas a distancia y recoger escombros para usarlos
como proyectiles. Su punto débil es el fuego. Si so-
mos alcanzados por flechas de fuego la madera ar-
derd hasta terminar con la vida del Ent. Para evitar
esto, la tinica solucion es someter a nuestro drbol an-
dante a un refrescante bafrio.

Los ents son las maquinas de asedio de Rohan. Pue-
den triturar un edificio o una muralla en cuestion de
segundos. Usalos sobre todo contra las estructuras y
vigila para que no se queden rezagados.

FOLD ESTE

: ﬂ R -

EL OBJETIVO DE ESTA MISION ES PREPARAR-
SE PARA UN INMINENTE ATAQUE DE ISENGARD.
En algo menos de nueve minutos las tropas de la
Mano Blanca atacaréan nuestra base con fiereza, asi
que lo mejor que podemos hacer es preparar nues-
tro asentamiento para dicho ataque. Crea torretas y
coloca arqueros en las rutas de acceso a tu territo-
rio para mermar las fuerzas enemigas antes de re-
matarlas con la caballeria. Los supervivientes se
estrellaran contra las defensas de la base.

Pero existe otro método para ganar este escena-
rio. Si, como recomendamos al principio, has cui-
dado a tus tropas, significara que tu ejército, llega-
do a este punto, ya es lo suficientemente poderoso
como para acabar con todos los enemigos de la
pantalla sin tener que recurrir a la guerra de guerri-
llas. Ataca tu antes de terminar la cuenta atrés y
sorprenderas al enemigo en pleno proceso de crea-
cion de ejército.
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EL ABISMO DE HELM

ESTA PANTALLA ES UNA DE LAS MAS DURAS DE
TODO EL JUEGO. EI enemigo nos tiene sitiados y se nos
dard un tiempo para preparar nuestras tropas ante la in-
minente llegada de las tropas de Isengard. Antes de que
esto suceda, tendremos que salvar a unos cuantos civiles
de las garras de los warg. Para esto basta con sacar a los
héroes al camino principal y cortar el paso a los enemi-
gos justo cuando se dispongan a atacar.

Crea bastantes granjas para abastecerte con recursos
suficientes y asi poder fortificar toda la muralla. Deja un
Portén para que tus tropas puedan entrar y salir sin estar
abriendo la puerta principal y llena el resto de estructuras
defensivas.

En el campo de tiro construye tantos elfos como te per-
mitan tus puntos de mando y colécalos en las murallas.
Legolas serd nuestra mejor baza en este escenario. El, y los
demads arqueros en menor medida, deberén evitar la Ile-
gada a la muralla de la Mina explosiva y del Berserker que
la prende. Ten en cuenta que esta mina también puede ser

activada mediante flechas incendiarias, asi que vigila a los
arqueros enemigos.

Lo mejor para defenderte del asedio es crear dos grandes
grupos de arqueros elfos y situarlos uno a cada lado del
portén principal. Pon especial cuidado con los arietes y
las escalas. Si consiguen colocar alguna de estas ultimas
entonces tendrds que echar mano del resto de héroes,
pero jamas distraigas a los elfos de su tarea con las fle-
chas, porque es tu principal arma defensiva.

Si el enemigo consigue abrir brecha en la muralla no dudes
en replegarte. Da por perdido el primer nivel y deja que el
enemigo se entretenga destruyendo tus edificaciones. Esto
te dard mas tiempo ante la llegada de refuerzos.

Una vez que Eomer y Gandalf lleguen a Helm con las tro-
pas de refresco, la balanza se inclinard a tu favor. La caba-
llerfa veterana, el héroe y el mago deberfan ser mas que
suficiente para derrotar a todos los atacantes y destruir
todas sus bases en la contraofensiva que llevarés a cabo
posteriormente.

ISENGARD

+10% recursos © +2 energia

MERRY Y PIPPIN SE ENFRENTAN A SARUMAN
EN SU PROPIO FEUDO. Cuentan con la ayuda de Bar-
bol'y su grupo de Ents. Isengard es una fortaleza bien
defendida pero con un punto débil. Si se consigue
destruir la presa del rio el caudal del agua destrozara
todo Isengard. Este debe ser nuestro objetivo. Lo me-
jor en esta pantalla es olvidarse por completo de los
hobbits ~son muy débiles-. Solo necesitarés los Ents
y a Barbol. Manda a un par de Ents atacar a corta
distancia mientras que con los demas ataca reco-
giendo escombros y tirando piedras. Isengard esta
plagado de grandes charcos de agua que te serviran
de ayuda ante las flechas incendiarias. Ataca primero
a los ballesteros usando rocas y aprovechando tu ma-
yor alcance. Saruman saldrd en la ayuda de su ejér-
cito. Es bastante poderoso, y si consigues destruirle
recibirds una bonificacién. Cuando estés a tiro, cén-
trate en la presa. Sélo deja de atacarla si te ves en la
necesidad de apagar el fuego de alguno de tus ents.

ITHILIEN NORTE ' © +20% recursos

HAY QUE ATACAR LAS SERRERIAS DEL ESTE. Y
lo antes posible. Cuenta con que los arboles te daréan
proteccion y el terreno elevado te ofrecerd lugares
claves para la colocacion de arqueros que haran la
vida imposible al enemigo.

Una vez que hayas finalizado con todas las serreri-
as dirigete al sur, a la busqueda de los exploradores
de Rohan. Cuando los encuentres se uniran a tu ejér-
cito. Pon a Faramir al frente y podrés lanzarte al ase-
dio de los dos grandes asentamientos enemigos y dar
por terminada la mision.

EDIFICACIONES
SIN MEMORIA

T

y la experiencia adquiri- £
da no se conserva de una
pantalla a otra. Esto sig-
nifica que si no hemos |
sido capaces de mejorar
nuestras unidades en el mismo escenario en el que
las creamos, sera muy dificil hacerlo después. Esto
es debido al limite de unidades impuesto por los
puntos de mando. Si este limite alcanza su tope ma-
ximo no podras usar las edificaciones.

LA ESTRELLA DEL NORTE

e

ES EL OBJETO MAS PODEROSO DE LAS TROPAS
DEL BIEN. Ten presente qué poderes quieres obte-
ner primero y selecciona en primer lugar las misio-
nes que den mas puntos de energia. Usa estos po-
deres con cabeza, las tropas que invocas tienen un
periodo limitado de accion por lo que es convenien-
te usarlas sélo cuando sean realmente necesarias.

MICROMANIA 93



UBICADO AL PIE DE UNA DE LAS ALMENARAS
DE GONDOR, este bosque esté literalmente plagado
de trolls de las cavernas y trasgos listos para atacar
todo lo que se les ponga por delante. Nuestro obje-
tivo es avanzar y destruir lo que vayamos encon-
trando. EI enemigo se ha asentado en la zona este
del mapa. La Compafiia del Anillo, con el poderoso
Gandalf de su lado, no deberia tener problemas
para aguantar los primeros ataques del enemigo y
arrasar después su base.

HALIFIRIEN

FRONTERA ENTRE GONDOR Y ROHAN. Tu mi-
sion en este escenario vuelve a ser la de erradicar
toda forma de vida enemiga. En la parte suroeste
encontraras a las aguilas, en pugna con el enemigo.
Sillegas hasta ellas se unirén a tu causa y seran to-
talmente controlables por ti. Mantenlas alejadas de
los arqueros y de las torres de vigilancia del ene-
migo. Usadas en combinacién con la caballeria y
comprobards que este mapa se puede completar
con relativa sencillez.

CAIR ANDROS

+2 ptos mando ¢ +2 eergl’a
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OTRA ZONA ESTRATEGICA DE GONDOR. Cair
Andros guarda los vados del rio Anduin y esa debe
ser ti maxima preocupacion. Tu misién es romper
el asedio enemigo. Si das tiempo a que se recar-
guen los poderes de La Estrella del Norte con una
avanzadilla de héroes, podrds obtener una impor-
tante ventaja sobre el enemigo.
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() LAS GUIAS MAS UTILES PARA LOS MEJORES JUEGOS

ES UNA ZONA MONTANOSA SITUADA EN LA
PARTE SUR DE ROHAN. Esta misién es ideal para
realizar emboscadas con arqueros a las columnas
enemigas que marchan para atacar nuestros asen-
tamientos. Ademas, las rutas de acceso son estre-
chas y perfectas para arrollar con nuestros jinetes a
los enemigos debilitados por las flechas. Un esce-
nario que parece hecho aposta para que los hom-
bres de Rohan puedan sacar el méximo rendimien-
to de sus mejores virtudes.

BOCAS DEL ENTAGUAS

LA OSCURIDAD VUELVE A LA CARGA. El ene-
migo ha movilizado, para detener tu ofensiva, a un
Nazgul que no dudard en atacar nuestro asenta-
miento a las primeras de cambio. Saca lo mas rapi-
do posible a tus jinetes y evita en todo momento su
aglomeracion. Protege la base con arqueros y to-
rres defensivas. Usa el poder de La Luz de los Ista-
ri de Gandalf para destruir lo antes posible al Naz-
gul o tendrds verdaderos problemas con sus ata-
ques desde el aire.

THILIEN 5UR

TURBULENTA REGION FRONTERIZA DEL REI-
NO DE ROHAN. Es muy similar a anteriores misio-
nes en cuanto a objetivos y estrategias. El dnico
punto diferente es la aparicion por sorpresa de un
Nazgul tras las primeras derrotas enemigas. Vigila
tu fortaleza con arqueros y mantén a Gandalf por la
zona para hacer frente al Nazgul.

SAGRARIO

+20 ptos. mando
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LAS TROPAS DE ISENGARD ATACARAN UNO
DE LOS REFUGIOS que mejor ha servido al pueblo
de Rohan: el Sagrario. Comienzas con un campa-
mento en una posicion inmejorable. Elevada y de
dificil acceso. Para facilitar aiin mas las cosas tie-
nes la posibilidad de construir un mini-campamen-
to en la rampa que da acceso al Sagrario. Desde
ese pequefio campamento acabaras con todas las
tropas de Isengard. Un pozo y una estatua te ayu-
dard a conseguirlo.

EMYN ARNEN

it S [ ﬂ'_@_ )

ESTA ZONA ES UN ENCLAVE ESTRATEGICO DE
GONDOR. En sus colinas podremos encontrar a ca-
balleros de Gondor que se unirdn a nuestra causa.
Si alin no lo has hecho, consigue estructuras vete-
ranas para dotar de mejoras a tus unidades. Esto
s6lo se consigue usando repetidamente estas es-
tructuras. Consigue un ejercito equilibrado, puedes
pasar sin la caballeria de Gondor si ya dispones de
unos veteranos jinetes de Rohan (con esto ahorra-
ras puntos de mando).

CRUCE DE CAMINOS
[ 10% ecursos + 3 energa

ESTA REGION ES UNA DE LAS PRINCIPALES
ViAS DE COMUNICACION DE GONDOR. Exploran-
do sus rincones podremos encontrar unidades de
exploradores de Gondor. Aprovecha y crea un ba-
tallén de exploradores y trata de conservarlos para
futuros compromisos. Esté region no debe suponer
ninglin inconveniente serio.
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LA CLAVE SON LOS TRES PUENTES. Coloca ar-
queros en las torres y afianza los puentes con solda-
dos. Aguanta los primeros envites, apareceran los
Nazgul (muy vulnerables al ataque de arqueros). Si
aguantas, Faramir y su ejército llegaran con refuerzos.
El capitan de Gondor puede hacer frente al Nazgul con
su habilidad flecha hiriente.

20 ptos. mando *+2 energia

CUBIL DE ELLA-LA-ARANA © +2 energia

SAM DEBE RESCATAR A FRODO. Siguiendo la ruta
marcada, en poco tiempo encontrards al portador del
anillo. Después tendras que ir liberando a los solda-
dos atrapados en telas de arafias, que te ayudaran a
matar a Ella-La-Arafia. Por Gltimo creards tu propio
asentamiento para destruir el campamento orco que
impide tu acceso a los dominios de Sauron.

2 s &5, salle. S R

SON LA PIEDRA ANGULAR DEL EJERCITO.
Gandalf destaca sobre el resto. Es tinico derrotando
Nazguls, proporciona liderazgo a tropas cercanas,
monta a caballo y es capaz de abatir a decenas de
enemigos con un solo hechizo. Aragorn es muy itil
una vez que ha adquirido la habilidad de invocar a
los no-muertos. Gimli es una maquina en la distan-
cias cortas. Eomer, Faramir, Theoden y Eowyn son
ideales para asignarlos como comandantes.

MINAS TIRITH ' © +8 energia

OCHO MINUTOS DE ESPERA TIENEN LA CULPA.
Este es el tiempo que durard la paz en Minas Tirith an-
tes de que lleguen las huestes de Mordor. Fortifica al
maximo los muros exteriores.

A pesar de lo que hagas, ten claro que es muy compli-
cado que no lleguen a invadirte. No cuentas con Legolas
desde el principio y Gandalf esta demasiado ocupado
con los Nazgul. Una buena estrategia es crear tropas
de jinetes y guarnecerlas hasta que los orcos y Hara-
drim invadan el primer nivel. Cuando esto suceda, las
maquinas de asedio y los arqueros se quedaran fuera,
lo que podras aprovechar para arrasarlos con los ca-
balleros. Mucho cuidado a su vez con la llegada de los
Mumakil, usa armas a distancia contra ellos. Al finalizar
la cuenta atréas podras solicitar la ayuda de las tropas
de Rohan lideradas por Theodem. Legolas, Gimliy Ara-
gorn apareceran trayendo consigo el temido ejército de
no-muertos. Si has logrado aguantar hasta ese mo-
mento, tus problemas habrén terminado.

.
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Acto 20
HARONDOR

I +2 energia
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ViAS DE COMUNICACION DE GONDOR. En la ac-
tualidad esta plagada de corsarios y haradrims. Tu
mision consiste en acabar con ellos. Si Aragorn ya
puede invocar a los no-muertos usa esta habilidad.
En caso contrario los arqueros y sus flechas de fue-
go son letales para estas bestias. Intenta acabar
con ellos cuando estén rodeados de tropas, el fuego
les vuelve locos y arrasaran con todo lo que pillen a
Su paso, sea aliado o enemigo.

HAY QUE EXPULSAR A LA OSCURIDAD DE
ESTA ZONA. Los Mumakil vuelven a ser tu principal
preocupacion. Una buena idea es, desde un princi-
pio, recluir a tus tropas en la fortaleza y salir tnica-
mente con los héroes. Con ellos podras hacer caer
a alguna de estas bestias antes de que lleguen a
los campamentos. Una vez alli los arqueros daran
cuenta de las que queden con sus flechas de fuego.
Con los héroes también puedes hacer guerra de
guerrillas y socavar los recursos del enemigo.

ITHILIEN CENTRAL

ESTA FUE EN SU DIA UNA DE LAS REGIONES
MAS PACIFICAS DE GONDOR. Ahora debes rom-
per el asedio que la oscuridad estd llevando a cabo
en la ciudad. Un ataque temprano, con unidades
experimentadas traidas de otras misiones, contra-
rrestard en gran medida la rapidez con la que el
enemigo es capaz de crear batallones.

MICROMANIA




ESTE ESCENARIO ESTA SITUADO EN PLENA
TIERRA DE MORDOR. Existen ocho bases de dificil
acceso y una pequefia que se encuentra situada
justo en el medio. Esta mini base es la clave estra-
tégica de todo el mapa. Si consigues dominar este
punto tus opciones de victoria seran altisimas. Adn
asf, es recomendable comenzar por las bases ad-
yacentes a la tuya. De esta manera reducirés la ma-
rea de tropas enemigas que atacaran ese centro es-
tratégico cuando lo hayas tomado.

DAGORLAR

EN SU DA, EN ESTA ZONA LOS EJERCITOS DE
SAURON SUFRIERON UNA GRAN DERROTA. En la
actualidad es un nido de orcos. Aqui actuaras de
manera similar a anteriores misiones. Aguanta la
carga inicial, espera a tener todas las invocaciones
preparadas y arrasa los campamentos enemigos.
Sencillo pero con resultados fulminantes.

LA PUERTA NEGRA

LA GRAN BATALLA FINAL. Esta es sin duda la pan-
talla mas dura de todo el juego. Elige el bando en el
que tus unidades tengan mas experiencia. En caso de
igualdad elige a Gondor, ya que cuenta con mejores
héroes. A estas alturas ya tendrds todos los poderes
de la Estrella del Norte activos y seleccionables. Usa
las invocaciones al comienzo de cada oleada. Entre
una y otra suele dar tiempo a recargar los hechizos
usados. Monta a Gandalf en Sombra Gris y isalo como
arma anti Nazgul. Librar las batallas enfrente de la
Puerta Negra te deja en una clara desventaja. Es con-
veniente llevar a los enemigos a tu territorio. Con
paciencia y defensas estaticas es relativamente sen-
cillo salir bien parado de todas las cargas enemigas.

Los dltimos cinco minutos antes de la llegada de Frodo
al Monte del Destino son eternos. Aguanta con todo lo
que tengas, gasta todo lo que te quede, ofrece cebos al
enemigo, etc. Después de estos cinco minutos dard
igual quién lleve ventaja en el campo de batalla, ya que

ken todo caso habrés logrado la victoria definitiva.
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EN SU DIA ESTA ZONA FUE LA FRONTERA
SEPTENTRIONAL DEL REINO DE GONDOR. En la
actualidad esté plagada de orcos y, como no, tu co-
metido serd erradicarlos del mapa. Su asentamien-
to principal, el mas importante en recursos y pro-
duccién de tropas, esta situado en el punto mas al
norte del escenario. Si dispones de fuerzas sufi-
cientes para un ataque temprano a esta zona, y
conseguir dominar el enclave, la misién se conver-
tird en un tranquilo paseo militar.

EL BOSQUE NEGRO

HOGAR DE LOS ELFOS Y CASA DE LEGOLAS.
En este escenario debes contactar con los aliados
elfos. Con ellos y con tu ejército debes expulsar a
todos los enemigos del bosque. Con la cobertura
que te proporcionan los elfos y con la potencia que
ya deben acumular tus héroes, ninglin asentamien-
to enemigo seré un problema.

Lontinvacion del Acto 20

LA CIENAGA DE LOS MUERTOS
-

et r -

EN ESTA TIERRA ENCANTADA DESCANSAN
LOS HOMBRES CAIDOS EN LA GUERRA DE LA UL-
TIMA ALIANZA. Como en el resto de misiones de
este capitulo tu objetivo seré el de terminar de pulir
tu ejército para la gran batalla final. Conserva a tus
unidades y apuntala sus mejoras. Con la tactica ya
desarrollada de defender y después arrasar, este
nivel no te causara ningtin problema. Recuerda que
tu principal cometido es preparar al ejército, asi que
no arriesgues hombres en escaramuzas.

RHUN

= e
+10% recursos © +3 energia
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TIERRA VASTA Y DESOLADA. En esta zona vi-
ven los denominados hombres de Rhun. Ya estéds
muy cerca de la puerta negra y este escenario
puede servirte para poner a punto tu ejército.

El enemigo tiene cuatro campamentos esta-
blecidos. Atacalos uno por uno, apoyandote §
en las dguilas y los ents.
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Para participar en este concurso sélo tienes que / ;
enviar un mensaje de texto al nimero 5354

desde tu movil poniendo la palabra: WARMM
seguldo de un espacio y tus datos personales

" BASES DEL CONCURSO |

1.- Coste maximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA 5.- Los nombres de los ganadores seran publicados
2.- Vdlido para Movistar, Vodafone y Amena en préximos niimeros de la revista Micromania
3.- Los premios no seran canjeables por dinero 6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica
4.- No se admitiran reclamaciones por pérdida la aceptacién total de sus bases.
del servicio de Correos 7.- Vélido tinicamente en territorio espafiol
8.- Fecha limite para entrar en sorteo: 26 de febrero de 2005

Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso serdn incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es
responsable HOBBY PRESS, S.A. Los listados de niimeros de teléfonos méviles de las personas concursantes y no ganadoras de premios,
seran destruidos después de la realizacion del pertinente sorteo.
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Sumdagon vamg
‘queteliacreado,

| ST
‘te encomienda,

a vida de un vampiro es
dura,ymasadnladeun
miembro de la Camari-
Ila, el clan mas grande
del Mundo de Tinieblas.
Por eso, en esta solucién que,
por la gran longitud del juego,
hemos dividido en dos partes (la
segunda la tendras el mes que
viene), te contamos con detalle
todo lo que debes hacer para re-
solver su trama principal.
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La guia esta pensada para que
la sigas, con independencia del
clan al que pertenezcas, salvo
en el caso de los Nosferatu, que
deberan ir por las alcantarillas y
tener mas cuidado al relacionar-
se con los personajes, si bien la
solucion es la misma.

También te damos alternativas
para resolver una situacién se-
gln las disciplinas, alli donde es
imprescindible. En los demads

‘ na MmisIoNENLOs,
pardiSOBIEVIVIY te moverds en u ‘tmu HoMENnIYAs J raiciones

4

rica es traumatlca° ENUETHENYIPDLC despues e/ principe mata a t
Angeles. Ahora, cl Upa ras los maltaIES su san

casos, puedes experimentar con
las distintas disciplinas, pues
por el caracter abierto del juego
seria imposible cubrir todas las
variantes. Recuerda que, en ge-
neral, un personaje con habili-
dades mentales tenderd a usar-
las en todas las conversaciones,
y un personaje con sigilo y poco
habil en combate preferird evitar
las peleas. Por dltimo, no men-
cionamos todas las apariciones

de monstruos o enemigos para
no restar emocion al juego, pero
si explicamos gran parte de la
trama principal para facilitar su
entendimiento a aquellos que no
dominan del todo el inglés...

SANTA MONICA

Inicias la aventura en tu refugio,
el Unico lugar tranquilo que ha-
llards. Examina todo el piso y re-
coge tres bolsas de sangre (ne-

vera), un reloj (inodoro), un bote
de pildoras (armario del bafio) y
100 délares (cajon del escritorio).

Una vez bien aprovisionado, ve
al ordenador portatil de la mesa
y lee tus mensajes de email te-
cleando la contrasefia “sunrise”.
Veras que lo primero que debes
hacer es hablar con un tal Mer-
curio, un Ghoul del Principe La-
Croix. Estas de suerte: su refu-
gio esta a la derecha, tras salir



de tu habitacién, y bajar las es-
caleras hasta la calle principal.

De hecho, verds que entra alli
arrastrandose, gravemente heri-
do. Siguelo, habla con él y trata-
lo bien en la conversacion. Si lo
haces, mas adelante te permiti-
rd acceder a un traficante de ar-
mas. Mercurio te pedira que re-
cuperes el Astrolite, un potente
explosivo, ademas de 250 déla-
res que le han robado.

Sal de la casa, entra en el apar-
camiento de la derecha y baja
ala playa. Puedes hablar alli con
los Thin Blood para acceder a
una misién secundaria, o ir di-
recto a la alambrada derecha,
abrir la puerta y subir al nivel su-
perior. Frente a ti, veras la casa
donde estén los matones que
atacaron a Mercurio, y en su in-
terior esta el preciado Astrolite.

Tienes tres formas de acceder,
seglin el clan con el que juegues.
Si eliges Cuerpo a Cuerpo, ten
cuidado, ya que estan armados

(1) Casi todos los ordenadores guardan informacion importante. Usa
la habilidad de “Hacking” [Ctrl]+[C] para asaltarlos. ( 2 ) Para obtener
el Astrolite irds a la casa de la playa. Entra a la fuerza o con sigilo o la
disciplina Obfuscate. ( 3 ) Mercurio es tu enlace al comienzo. Tratalo
bien y no te atacara. No lo delates al Principe y ganards un proveedor
de armas. (4 ) En el hotel, al salir de la cocina, salta al saliente de la
escalera, si no quieres morir aplastado... (5 ) Las hermanas Malkavian
te volveran loco... Piénsalo bien antes de acceder a sus peticiones...

, Quiz 1

con bates de béisbol y pistolas.
Alternativamente, puedes usar
las disciplinas de Intimidation,
Seduction, Persuasién, Domina-
te o Dementation y convencer
tanto al maton de la puerta para
que te deje pasar, como a su jefe
Dennis para que te dé el Astroli-
te sin violencia. Por dltimo, pue-
des intentar entrar sin que te
vean, saltando la verja por uno
de los laterales, desactivando la
corriente eléctrica con un inte-
rruptor que hay junto a un calen-
tador de agua, y usando Obfus-
cate para entrar y coger el As-
trolite sin dejar rastro.

En cualquier caso, tras coger
el objeto y los 250 délares del la-
vadero, vuelve a hablar con Mer-
curio. Silo trataste mal antes, te

Toreador.
Malkavian.

Ventrue.

atacara y habras de matarlo.
Mercurio te encarga la mision de
utilizar el Astrolite en un alma-
cén regentado por la secta del
Sabbat. El Principe quiere que el
lugar salte por los aires, asi que
te toca ir allf, colocar el explosivo
y salir corriendo. Pero antes de-
beras encontrar a un Nosferatu
llamado Bertram Tung, Unico ser
que te dard acceso al almacén.

Sélo podras encontrarlo a través
de una Malkavian llamada The-
rese, duefia de un pub de moda,
Asylum. Localizalo en la segun-
da calle principal de Santa M¢-
nica, entra y habla con Jeannet-
te, hermana de Therese. Cuan-
do suba en el ascensor, habla
con el barman y podrés subir tl
también. Alli te espera Therese,
quien te pedira que cumplas va-
rias misiones para ella antes de
decirte donde esta Bertram.

La primera tarea consiste en ir
al Ocean House Hotel, un anti-
guo edificio donde un fantas- »»

El juego se puede acabar con cualquier clan, pero hay misiones muy
dificiles de cumplir si tu vampiro no dispone de habilidades menta-
les; y por el contrario, el combate es inevitable en algunas zonas, por
lo que en general el juego resulta ligeramente mas sencillo con un
vampiro capaz de repartir tortas a diestro y siniestro.

LOS NOSFERATU son personajes que te recomendamos para
cuando hayas terminado el juego al menos una vez, y quieras ver otro
de los finales disponibles. Estos vampiros tienen muchos problemas
para relacionarse con la gente debido a su aspecto, no
pueden viajar en taxi, lo que hace sus desplazamientos mas lentos
y peligrosos (por las cloacas) y en general, hay que “currarselo” mas
con ellos. No los recomendamos a novatos.

LA EXPERIENCIA la consigues resolviendo misiones, no comba-
tiendo. Ten esto en cuenta a la hora de asignar los puntos que consi-
gas. Hay habilidades basicas que vas a utilizar a lo largo de todo el
juego, como Lockpicking para abrir puertas, y Hacking para ordena-
dores. Son dos buenas inversiones que deberias potenciar, incluso
por encima de los ataques a distancia o determinadas disciplinas.
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(6) EI hotel tiene muchas habitaciones, pero la 310 es la que alberga el amuleto que buscas.

(7) Con las hermanas Malkavian, debes dar la razon siempre a una de ellas, y si eres habil 10

podras hacer que se pongan de acuerdo. (8) El Nosferatu Bertram es el tinico enlace con el

almacén del Sabbat. Estara en el depdsito de combustible cerca del Surfside Diner. (9) Haz

volar el almacén del Sabbat, colocando el Astrolite en la mesa de la planta superior. iY sal

corriendo! (10) El taxi es el medio mds rapido para llegar a las distintas partes de la ciudad.
I

SI DISPONES de conexion a Internet, te recomendamos que te
descargues el parche que Troika Games ha sacado para el juego en
esta direccion: http://www.vampirebloodlines.com/patch/. Este par-
che de 15 MB actualiza el juego a la versién 1.2 y soluciona errores
del juego, algunos bastante importantes, como un “cuelgue” que
ocurre en algunos casos al salir de la Society of Leopold.

PUEDES PERDER LA PARTIDA por dos motivos: romper la Mas-
carada cinco veces, o perder los puntos de humanidad (Humanity).
Preserva la Mascarada evitando usar tus poderes vampiticos y ali-
mentandote en piiblico, asi como hablando de la sociedad vampirica
a miembros ajenos a ella. Al alimentarte, no dejes totalmente sin san-
gre a tu victima o perderds un punto de Humanity. Busca mejor otra
presa antes de arriesgarte a dejar “seca” a la primera.

EL FINAL DEL JUEGO es muy dificil, y debes prepararte bien.
Habra muchos combates, e incluso con un personaje sigiloso, debe-
rias potenciar una disciplina de combate al maximo, segtin tu clan.
No dejes ninguna biisqueda sin resolver para no perder experiencia
(consulta a menudo el diario con la tecla [L]), y recuerda que puedes
volver a las zonas anteriores en cualquier momento.
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»» ma estd aterrorizando a sus
trabajadores. Para llegar alli, te
dard la Sewer Key con la que ac-
ceder a las alcantarillas y abrir
la puerta que da al hotel.

Una vez frente al edificio, entra
en el despacho de obras y coge
la Front Door Key. Con ella pue-
des entrar en el hotel. Al subir
las escaleras, Unico camino po-
sible, caerds a una zona oscura.

Sigue las apariciones del fan-
tasma hasta una sala con una
radio: rompe la pared para con-
tinuar. En la siguiente habita-
cion, lee el periddico de la mesa
y avanza a la lavanderia. Dentro
de una lavadora hallaras la Boi-
ler Room Key, con la que bajar
a la sala de calderas. Activa los
interruptores del fondo y sal an-
tes de que el poltergeist te lance
algo encima. Ya puedes usar el
ascensor y subir al primer piso.
Sube luego al segundo y coge la
Bedroom Key del cajén del se-
gundo cuarto. Esta llave abre
una de las habitaciones del otro
ala del mismo piso. Al entrar,

rompe el suelo y déjate caer al
bar. Por el montacargas de la ba-
rra, baja a la cocina. Coge el dia-
rio de la encimera y sal por la
puerta de enfrente.

Entra en el conducto y, al lle-
gar al hueco del ascensor salta
rapido al saliente de la escalera
0 morirds. Sube por la escalera
y salta del saliente a la puerta de
enfrente. Entra en la habitacion
218y sube por los escombros al
piso de arriba. Sal al pasillo, sal-
ta el hueco y entra en la habita-
cién 310. Coge el Amulet de la
mesay imision cumplida!

Ahora, sal de la casa por la puer-
ta principal y retnete de nuevo
con Therese en el Asylum. Por

Quiz 2

Un humano que bebe sangre
de vampiro.

Un ser medio vampiro y humano.
Un hombre lobo con estigmas.

desgracia, no estara, y en su lu-
gar hablaras con Jeanette, que
te pedira el amuleto. Si rehisas
a entregarselo, obtendras pun-
tos de experiencia extra. Jean-
nette te encomendard una mi-
sion en la Gallery Noir, que esta
en Santa Ménica, justo enfrente
de la casa de Mercurio (mira el
cuadro “Gallery Noir").

Al volver al Asylum, Therese
estard muy enfadada porque
has realizado la misidn, y te dira
que ha discutido con su herma-
na, pero que ahora estd més cal-
mada. Y te pedird que te retnas
con Jeannette en la cafeteria
Surfside Diner, justo enfrente del
Asylum, para explicarle la situa-
cion. Al entrar alli, te atacaran
varios matones, y deberas elimi-
narlos. Coge el teléfono que esté
junto a los lavabos y hablaras
con una de las dos hermanas
Malkavian, histérica, informan-
dote de que esta peleando con
su hermana. Corre al Asylum
y sube a la segunda planta. Allf
descubrirds por fin, si es que no



lo sospechabas ya, que en reali-
dad Therese y Jeannette son la
misma persona: una Malkavian
con esquizofrenia. Al hablar con
“ellas”, haras que una de las dos
partes triunfe sobre la otra,
emergiendo una sola personali-
dad. Empleando la disciplina de
Persuasion, y siempre y cuando
tengas un nivel de Humanity
alto, puedes hacer que ambas
partes cooperen.

En todo caso, tanto si es Jea-
nette la ganadora como si lo es
Therese, 0 ambas, te informaran
de que Bertram Tung, el Nosfe-
ratu al que buscabas, se en-
cuentra en un depdsito de com-
bustible frente al Asylum. Entra
por la verja y lo veras de frente.

Bertram te lleva a un almacén
que posee el Sabbat, para que lo
hagas volar por los aires con el
Aerolite. Aunque muy amplio, el
almacén es un camino lineal, asi
que te daremos aqui sélo lo fun-
damental para cumplir la misién

Una secta opuestaala

Camarilla.

Un grupo que protege la
Mascarada.

Un grupo de Ghouls renegados.

con éxito: Para liquidar a los pri-
meros humanos al servicio del
Sabbat, puedes servirte del sigi-
lo 'y sorprenderlos por la espal-
da. Luego, avanza entre los tre-
nes hacia la derecha hasta el al-
macén propiamente dicho.

Para subir al piso de arriba de-
bes avanzar por una sala llena
de enemigos. Entrar “a saco” es
un suicidio: sera mejor atraerlos
poco a poco desde la puerta y li-
quidarlos de dos en dos, o de
tres en tres. Una vez arriba, co-
loca el Astrolite en la mesa del
despacho y sal corriendo: dispo-
nes de tres minutos antes de
que todo salte por los aires. Otro
método para infiltrarte en el al-
macén es utilizar Obfuscate, en

caso de que dispongas de él.

Si no, mejor emplea la fuerza
bruta para pasar. Al huir del al-
macén, te atacaran dos vampi-
ros del Sabbat muy peligrosos.
Eliminalos con las disciplinas
mas potentes de ataque y no de-
jes de correr. Luego encontraras
a Beckett, uno de los vampiros
mas importantes del clan Gan-
grel. Tras charlar con él, regresa
al refugio de Bertram, quien te
felicitara y te dird que vayas
a ver al Principe LaCroix. Ve a la
calle principal de Santa Ménica
y coge el taxi. Destino: el rasca-
cielos del Principe en Downtown.

Tras el breve pero intenso en-
cuentro con un grupo de vampi-
ros violentos, estaras frente a la
Venture Tower, el rascacielos del
Principe. Antes de subir a verlo,
explora la ciudad y visita en el
garito “The Last Round”, al vam-
piro anarquista Nines Rodriguez,
que te acaba de salvar de los
vampiros. Luego, ve a hablar »»

(11) Tengas el personaje que tengas, milevete en las sombras si quieres superar la fase del
Elizabeth Dane. (12 ) La mansién Malkavian oculta muchos secretos, como esta chimenea
con un resorte secreto... (13) Para superar los rayos eléctricos de la mansion Malkavian,
debes ir desactivandolos con las respectivas palancas. (14) En el laboratorio Malkavian,
evitards los tiltimos combates si entras por la puerta secreta, nada mas bajar las escaleras.

(15) En el s6tano de la mansién, busca la silla de ruedas y trepa por la verja para subir...
I

GALLERY NOIR

PARA ENTRAR EN LA GALERIA tienes varias opciones: puedes
persuadir con las disciplinas a Chunk, el vigilante jurado, para que te
permita entrar sin mas, puedes eliminarlo en el callejon lateral sin
que te vea nadie (esta es la opcion mas arriesgada), o entrar
por la puerta lateral del callejon con la habilidad de Lockpicking.

UNA VEZ DENTRO, tienes que, con el cuchillo que te ha dado la
Malkavian, rasgar las pinturas en este orden: primero la colocada
a la derecha de la puerta principal, luego la que esta en el extremo
opuesto a ésta, después la situada junto al mostrador, y por tltimo la
que veras en la esquina inferior derecha.

EN ESE MOMENTO, aparecera el guardian de las pinturas, el
Blood Guardian. Te enfrentards en un combate a muerte donde no
valen de nada las disciplinas de control mental. Te recomendamos
usar Presence si dispones de ella, Potence y Thaumaturgy para gol-
pearlo y Celerity para asegurarte de que das mas golpes de los que
recibes. Cuando termines con él, puedes coger el dinero del cepillo
de caridad, pero te supondra perder un punto de Humanity, asi que
no te lo aconsejamos a no ser que andes escaso de experiencia.
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3

PERMANECE EN LAS SOMBRAS siempre que sea posible y con-
trola el medidor de la parte izquierda de la pantalla, para ver el nivel
de riesgo de que te descubran. A partir de ahora, en todo el barco,
tendras que sortear a los guardias escondiéndote. Por supuesto,
los personajes con Obfuscate tienen cierta ventaja en esta fase.

DESPUES DE HABLAR CON EL POLI, baja por las escaleras, avan-
za hasta el pasillo y entra por la primera puerta a la derecha (de fren-
te tienes varios policias y es muy dificil que puedas pasarlos). Sube
las escaleras y entra por la puerta de la izquierda. Activa el ordena-
dor y teclea la contrasefia “lighthouse” para desactivar el cierre de
las puertas. Acceder a este ordenador tiene otra ventaja: puedes acti-
var las camaras de cubierta, permitiéndote visualizar directamente el
sarcéfago sin necesidad de llegar hasta él.

CLARO QUE SI DESEAS VERLO EN VIVO y en directo, debes utili-
zar el método de infiltracion, en conjuncién con el ataque sigiloso,
consistente en acercarte muy, muy despacio a los policias y romper-
les el cuello desde atras. En cualquier caso, dirigete al piso de abajo
y entra en la sala inferior para recoger el Ship’s Manifest antes de
abandonar el barco por donde llegaste a €.
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(16) En el museo, la llave que buscas en el pasillo estd oculta en este panel de la pared.
(17 ) Para evitar estos laseres en el s6tano del museo, accede al ordenador de la sala de
control y desactivalo todo. (18) No te vuelvas loco con la Museum Storage Key en el museo:
la tiene el guardia que custodia el pasillo. (19) El café Internet Ground 0 estd mas arriba

de la joyeria del Toreador Isaac. (20) El Toreador Isaac Abrahms es el jefe en la zona de

Hollywood. Tratalo bien o puedes tener problemas para adquirir la informacion necesaria.
I

»» con LaCroix, quien te encar- e Quiz 4

gara otra mision importante: in
vestigar un barco carguero lla-
mado Elizabeth Dane.

Durante la conversacion, te
preguntara por Mercurio. Si le
dices que fallé en su misién, no
volverds a ver a Mercurio, ya que
el Principe no tolera fallos. Si no
le dices nada, Mercurio se con-
vertird en un traficante de armas
que te hard algtin que otro favor.

En cualquier caso, debes coger
un taxi, volver a Santa Mdnica,
bajar a la playa (veras a Mercu-
rio si no lo delataste) y subirte a
la barca que hay por ahi. Al lle-
gar al carguero, charlaras con un
policia corrupto al que debes
hacer creer que eres un perio-
dista. Aunque no es imprescin-
dible, puedes hacer uso de tus
disciplinas de Intimidation, Per-
suation o Dementation para
convencerlo mas rapido. Debes
conseguir también que te entre-
gue una copia del Police Report,
un informe policial sobre las
misteriosas muertes que han te-

LaCroix.
Bach.
Nines Rodriguez.

nido lugar en el carguero. Si no
lo convences, deberds liquidarlo.

Ahora, emplea a fondo tus ha-
bilidades de infiltracion para lle-
gar hasta el misterioso sarcéfa-
go que estd en la zona de carga
del barco. Mira el cuadro “El car-
guero Elizabeth Dane” para pa-
sar este nivel. Una vez termina-
do, ya podrés volver a visitar
al Principe, en Downtown L.A.

LaCroix te encargard una nueva
misién: visitar la mansién del
Primogénito Malkavian, Alistair
Grout, que lleva sin dar sefiales
de vida algunos dias. Para llegar
alli, coge un taxiy, tras contem-
plar su magnificencia, entra.

Ve a la derecha, pasa por de-
bajo del obstéaculo del pasillo

y entra en la biblioteca. Si bus-
cas bien, hallards un Tome of
Knowledge para aumentar tus
habilidades. Luego, enciende las
luces de los tres candelabros de
las paredes tirando de ellos.

Se activard una escena donde
verds que se desbloquea una
puerta. Ve a ella y activa el can-
delabro junto a las escaleras.
Sube por ellas y entra por la
trampilla. Avanza a la escalera
de caracol, sube, avanza y baja
por la otra escalera. Una vez en
la nueva sala, sigue de frente
y entra por la puerta (las otras
te devuelven a la entrada). Acti-
va el interruptor de la chimenea.

Sigue avanzando hasta la par-
te superior de la biblioteca.
Como antes, activa los candela-
bros. Asi se abrird una nueva
puerta en el nivel inferior. Entra
y pulsa uno a uno, y con cuidado,
todos los interruptores para de-
sactivar la corriente eléctrica.
Entra en el tdnel y activa el si-
guiente interruptor y vuelve a sa-
lir a la sala principal para conti-



nuar hacia el laboratorio. Al ba-
jar las escaleras, ve por la entra-
da de la izquierda. Avanza aca-
bando con los enemigos hasta
una pequefia sala con un mon-
tén de escombros desde donde
entrar al santuario. Sube por las
escaleras y llegards a un gramoé-
fono: Hazlo sonar para acceder
al dormitorio de Grout.

Tras la impresionante escena,
sal del dormitorio y te encontra-
ras con Bach, un cazavampiros
al que encontraras mas tarde en
el juego. Sal corriendo antes de
que las llamas que consumen la
casa terminen contigo también,
asi que salta a la sala de abajo
y avanza hasta que llegues al ex-
terior de la mansion evitando
a los vampiros en llamas.

Ve a hablar con LaCroix para sa-
ber sobre el destino de Grout. El
Principe te encargara ahora ro-
bar el sarcéfago de Ankaran, del
Museo de Historia Natural. Ve en
taxi y baja desde el tejado por la

, Quiz 5

escalera. Ve a la izquierda, por
donde esta la estatua del veloci-
raptor y avanza hasta la Mus-
seum Office Key, guardada en un
armario de la pared, bien oculto
en ese mismo pasillo. Avanza
hasta la segunda planta del mu-
seo esquivando a los guardias
y baja por la escalera que llega
al primer piso. Busca el aseo de
caballeros, cerca de la entrada
principal del museo.

Avanza y entra en el conducto
de ventilacion. En la intersec-
cion, ve a laizquierda y entra en
la sala de seguridad. Coge la
Museum Basement Key que esta
en la mesay entra en la sala de
objetos perdidos para volver al
centro del museo. A la derecha
veras la puerta que se abre con

Lasombra.

Tremere.
Tzimesce.

la Museum Office Key que cogis-
te. Avanza hasta la siguiente
puerta y baja al s6tano utilizan-
do la Museum Basement Key.

Al llegar a la interseccion, ve
aladerechay entra en la oficina.
Veras un codigo en la mesa que
sera Util mas adelante: 2358. Si-
gue avanzando hasta que veas
un dispositivo de seguridad don-
de debes introducir el cddigo.

Continda hasta la sala con la
estatua, rompe el cristal, y entra
en el laboratorio, Coge el Fetish
for Pisha y vuelve a la puerta de
seguridad. Avanza hasta la si-
guiente oficina y entra en el or-
denador con la habilidad Hac-
king para desactivar el sistema
de seguridad y las alarmas de la
siguiente zona. Sigue por el pa-
sillo (que ahora no tiene siste-
mas de seguridad) y entraen la
puerta del final. Aparecera Bec-
kett, quien te informara de que
alguien parece haber robado el
sarcéfago. Vuelve a informar al
Principe de lo sucedido y luego
coge un taxi en direccion a...

(21) En los locales conseguirds informacion sobre misiones secundarias, pero te meteras
en problemas... (22) En el cementerio, entra en el mausoleo y busca en una de las criptas
la cinta “snuff” para Isaac. (23 ) Si te ve una amiga alertard a tus amistades de antes de ser
vampiro, y puedes romper la Mascarada. Matala... (24) Habla con Flynn en la sexshop para
averiguar el paradero de la segunda cinta, pero mejor lleva 500$... (25) En la calle principal
de Hollywood hay dos lugares con cabinas: recibiras la llamada misteriosa en las de Red Spot.

Lo primero que debes hacer es
ir a la Abrams Golden Age Je-
welry, donde te espera el Torea-
dor Isaac Abrams. Es el tnico
vampiro que puede indicarte
coémo continuar con tu mision,
pero antes quiere que hagas
algo por él. En concreto, quie-
re una cinta con una terrori-
fica “snuff movie” grabada
con monstruos reales. Ve al
Ground Zero Internet Café
y accede al correo electroni-
co del ordenador de la esquina
superior derecha con JosefK”
como nombre de usuario
y “Kafka” como contrasefia.
Examina todos los archi-
vos y dirigete a la parte
trasera del Quick But,
cerca del Vesuvius. Te
encontrards con un
mensajero con el
que debes hablar
para que te des-
vele el parade-
ro de la cinta
con lawp |
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(26) La segunda cinta “snuff” esta en la trastienda del café Internet.
Eso si, te esperaran muchos y duros enemigos. (27 ) Trepa a la casa
del Tzemisce por la verja. (28 ) La guarida del Tzemisce no sera muy
peligrosa; sobre una mesa veras el Tétem para regenerar energia
mas rapido. (29) Al Principe, siguele la corriente y hablale con
respeto; mas adelante, podras ajustar cuentas con él... 30 ) Hasta
que logres experiencia para aumentar tu habilidad de disparo a
distancia, las armas de fuego seran poco eficaces contra vampiros.

ESTE TZEMISCE es uno de los enemigos mas duros del juego
y en este combate no terminaras completamente con él, ya que te lo
encontraras mas adelante. Esto significa que, por ahora, tendras que
hacerle huir... antes de que acabe contigo, y no va a ser facil, pues
ademas de atacarte a distancia, convocara a varios de sus peligrosos
siervos Headrunners para que te entretengan.

LOS ATAQUES A DISTANCIA seran también tus mejores aliados
en esta lucha. Andrei se materializara unos breves instantes, conju-
rard a sus esbirros, te atacara desde lejos y se teleportara a otra
zona de la sala. No dejes de moverte trazando circulos alrededor de
la habitacion para evitar los saltos de los Headrunners, y disparales
constantemente a distancia, tanto a ellos como a su amo.

CUANDO VEAS QUE APARECE el Tzemisce y no tengas cerca nin-
glin sicario, usa Celerity y corre hacia él, golpéalo y sigue trazando
circulos por la habitacién. Si no dispones de Celerity, memoriza los
tres puntos donde suele aparecer e intenta que tu movimiento coin-
cida con el momento en que se teleporta a alguno de esos puntos.
Lleva un poco de tiempo, pero lo mas importante es que golpees una
o0 dos veces a lo sumo y te alejes lo antes posible. Es mejor emplear
mds tiempo a acabar hecho un montoncito de polvo...
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»» pelicula. Antes de que consi-
gas saberlo, se asustard y saldra
corriendo, pero antes menciona-
rd a una tal Ginger Swan.
Vuelve a hablar con Isaac so-
bre la tal Swan y averiguarés que
estd enterrada en el cementerio
de Hollywood, en la misma calle
del Quick Buck. Accederas a la
tumba quitando de en medio al-
gunos escombros que hay en un
agujero en el muro, cerca de un
grupo de mendigos. Una vez
dentro del cementerio, ve al
mausoleo del fondo. Entra en él,
ve a laizquierda, luego a la dere-
chay abre una puerta que queda
a tu izquierda. Avanza hasta la
cripta de Swan, dbrela y coge la
cinta, que ya puedes dar a Isaac.

Con todo, no queda contento:
quiere una copia de mejor cali-
dad. Ve al Sin Bin, la Sex Shop
de esta parte de la ciudad, y ha-
bla con el propietario, Flynn Boy-
le. Debe darte informacién sobre
la compafia Death's Mask Pro-
ductions. Si no puedes persua-
dirlo mediante disciplinas, prue-

ba a sobornarlo con 500 déla-
res. Como Ultimo recurso si no
tienes esa cantidad, accede al
ordenador de su despacho, en el
sotano, con la contrasefia “dirty-
dog” y obtendras los datos.
Segtn Flynn, debes responder
a una llamada en el teléfono de
la fachada del Red Spot con la
palabra correcta para obtener
mas informacion. Ve alli y espe-
ra a que suene el teléfono. Tras
una breve conversacion, alguien
te dird que vayas al Lucky Star
Motel. En una de las habitacio-
nes del motel encontraras la In-
ternet Café Key. Con ella, vuelve
al Ground Zero Internet Café
y Usala para entrar en la tras-
tienda. Esta zona esta llena de
monstruos, asi que ten cuidado.
El camino es lineal, y cuando
llegues al final podras coger la
Horror Tape 2. Da la vuelta por
donde entraste y dale la nueva
cinta a Isaac. Finalmente, parece
que va a prestarte ayuda: coge
un taxi al 609 de King's Way, en
Hollywood Hills. Al bajarte, verés
que la puerta principal esta ce-
rrada, asf que entra por la puer-

ta de la parte derecha de la
casa. Trepa por la reja hasta el
segundo piso y luego sube por la
escalera hasta el tercer piso.

Entra en la casa por la puerta
de cristal. Ve a la planta baja
y abre la puerta para descender
al sétano, no sin antes coger de
encima de una mesa el Tétem
que te permite aumentar tu ca-
pacidad de regeneracion.

En el sétano te espera Andrei,
el poderoso vampiro Tzimesce
que aterroriza a los Nosferatu.
Tras un breve dialogo, te atacara
(mira el cuadro “Combate con
Andrei"). Tras derrotarlo, abre la
siguiente puerta y entraras en el
escondrijo de los Nosferatu.
El mes que viene, tendras todas
las claves para superar este es-
cenario y avanzar hasta el final
del juego. iNo te lo pierdas bajo
ningtin concepto! m MJ.C.
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lalupa.

Everquest Il

La combinacion de razas, clases, habilidades, técnicas de
combate, objetos... nos permitiran ser quien nosotros
queramos, pero 3y si no sabemos lo que queremos ser?

o te preocupes. Aunque antes de
entrar en el juego es conveniente
leer la guia que se incluye, e incluso
visitar alguna web no oficial, o cier-
to es que el juego estéd disefiado
para que vayas aprendiendo poco a poco. Piensa
que estaras seis niveles en la Isla del Refugio
donde descubrirds las cosas mas basicas para

el desarrollo de tu personaje y no tendras que to-
mar la primera decisién importante sobre la cla-
se hasta que seas de nivel 10. En cualquier caso,
toda ayuda es poca asi que aqui te ofrecemos
una pequefia guia de cada uno de los arquetipos
de aventura genéricos y sus distintos atributos,
unas nociones sobre artesania, magia y el fun-
cionamiento de la muerte en el juego.

La muerte

Sera inevitable que nuestro personaje muera.
Cuando morimos dejamos un “Spirit Shard” en el
suelo y recibimos una penalizacién en nuestros
atributos (stats), Health y Power, asi como en nues-
tra experiencia. También nuestros articulos recibi-
ran un dafo. Y esto sucedera cada vez que mura-
mos, con lo que nuestra deuda de experiencia au-
mentara sin limite y el dafio recibido por nuestro
equipo puede convertirlo en intitil para siempre por
lo que conviene examinarlo de vez en cuando y lle-
varlo a reparar si su estado no es bueno.

\

Al recoger nuestro “Spirit Shard” los stats
vuelven a la normalidad y recuperamos algo de la
experiencia perdida. Si no queremos viajar hasta
donde se encuentra podemos no recogerlo, enton-
ces serd absorbido al cabo de tres dias pero no
tendremos la posibilidad de recuperar la experien-
cia perdida. Aunque en la medida de lo posible es
recomendable recogerlo pues cuantos mas Shards
tengamos en el mundo sin recoger, mas penaliza-
cion sufriremos al morir. Ademas nunca podremos
tener mas de 10 Shards en el mundo a la vez.

| Atributos (Stats)

Como aventurero tus barras de salud y poder serdn determi-
nantes, pero ademas tu personaje tendra cinco atributos que de-
finirdn sus habilidades fisicas y mentales. Dependiendo de la raza
que escojas, éstos variaran y determinaran tus poderes y debili-
dades innatos.

Salud (Health): Representa la resistencia de tu personaje en
combate. Cada vez que recibas dafio la barra de salud disminuira
y si se queda a cero tu personaje morird. En cuanto dejes de reci-
bir golpes y descanses comenzara a regenerarse hasta alcanzar
sus valores iniciales.

Power: Permite a tu personaje utilizar hechizos y artes de
combate. Cada vez que utilices unos u otras, tu barra de power ird
disminuyendo y no podras utilizar hechizos o habilidades que re-
quieran mas power del que tengas disponible en ese momento. Se
regenera conforme pases tiempo sin utilizarlo y descanses.
Fuerza (Strength-STR): Determina la fuerza fisica de tu per-
sonaje e influira tanto en los golpes que utilices en combate como
en tu capacidad para cargar y transportar cosas. Afecta directa-
mente al power del arquetipo de los luchadores.

Agilidad (Agility-AGl): Dara la medida de la capacidad de es-
quivar golpes de tu personaje, asi como de su destreza. Afecta al
power del arquetipo de los exploradores.

Estamina (Stamina-STA): Representa la constitucion de tu
personaje y determina el nimero de hitpoints de su barra de sa-
lud. Es decir su resistencia a los ataques fisicos.

Inteligencia (Intelligence-INT): Representa el poder de racio-
cinio de tu personaje y determina el dafio de la magia en los per-
sonajes que la utilizan. Afecta al power del arquetipo de los ma-
gos y a la profesion de los bardos.

BWisdom (WIS): Este rasgo determina la fuerza espiritual de tu
personaje y puede afectar a tu capacidad para evitar ataques ma-
gicos. Afecta al power del arquetipo de los Priest y a la profesion
de los cruzados.

Eligiendo Arquetipo

<« LUCHADOR (FIGHTER)
¢No te importa el ries-
g0? No hay duda, tienes
madera de guerrero. Vi-
viendo como guerrero te
llevaras la mayor parte
de los golpes y seras
ademas el encargado de
que el odio del enemigo
se centre siempre en tu
figura. A la hora de ele-
gir tu raza deberds pues
buscar los valores més
altos de fuerza y stami-
na: Ogro, Troll, Barba-
rian, Dwarf y Kerra.

\

Es muy distinto jugar a «Everquest ll» siendo un mago que siendo un guerrero, por lo que es importante
el arquetipo genérico que elijas para tu personaje. Cada uno de estos arquetipos genéricos se dividird a
partir del nivel 10 en 3 clases y cada una de éstas a su vez en dos subclases.

<« SACERDOTE (PRIEST)
Convertirte en sacerdo-
te te hara ser siempre
bienvenido en un grupo
por tus habilidades cu-
rativas, aunque tampo-
co serds manco cuando
entres en combate. A la
hora de elegir raza de-
beras centrarte en los
valores de wisdom. En
general casi todas las
razas pueden convertir-
se en buenos Priest sal-
vo los Barbarian, los
0Ogros y los Troll

< EXPLORADOR (SCOUT)
Si prefieres evitar las batallas este es tu arquetipo
ideal. Un Scout antes que luchar prefiere espiar a su
enemigo para infiltrarse en sus posiciones y causar-
les dafio ipor la espaldal. El sigilo y la velocidad son
sus armas, y son tnicos desarmando trampas. La
agilidad sera el atributo clave. Casi todas las razas
pueden convertirse en buenos Scout aunque estan
desaconsejados los Dwarf, Erudite, Ogre, y Troll.

B < MAGO (MAGE)

@ Uno de los arquetipos mas poderosos gracias a la
contundencia de sus hechizos. Sin embargo, cuida-
do, tu armadura sera muy ligera y tu capacidad de
resistir dafio muy pequefa. Un mago puede ser deci-
sivo en un grupo por sus buffs. También podras
aventurarte solo con éxito siempre que seas cons-
ciente de tus limitaciones en lo que se refiere a so-
portar dafios continuados.
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No hay un arquetipo especialmente
preparado para ser artesano, aunque los
Scout, por su velocidad y atributos, tal
vez sean los que mejor se desenvuelvan.
Tu vida como artesano comenzara ya
en lalsla del Refugio. Tendremos que di-
rigirnos a la torre que hay en medio del
poblado de novatos donde encontrare-
mos a un Pnj que sera nuestro primer
maestro pero itendremos que ayudarle
a limpiar su tienda antes!
Al principio probaras distintas recetas
a ver cuales se te dan mejor. Una vez ten-
gas nivel 10 podras seleccionar tu clase.
» Craftsman: que se especializara en
bebidas, alimentos, armas y muebles

\

» Qutfitter: fabricante de armaduras de
cuero, pafio, metal y armas
» Scholar: dedicado a las mejoras de
las artes de combate, hechizos, joye-
ria, venenos..
Una vez alcances el nivel 20 podras
escoger tu subclase dentro de esas tres.
No olvides realizar también algtin quest
de aventurero para conseguir algo de di-
nero para comprar libros e ingredientes.
También es conveniente, a partir de ni-
vel 5, empezar con la construccién de
bolsas, pues no sélo necesitaremos es-
pacio para almacenar nuestros produc-
tos sino que ademds podremos vender-
las con facilidad.

® Lonsejos genera

les sobre comercio

Ty g

. ‘r APROVECHA EL TIEMPO QUE PASAS EN CASA o en el cuarto de tu posada

k!

para convertirte en vendedor. Para ello antes tendras que comprar en una
tienda de muebles un tablén de anuncios de mercado (Market Bulletin Bo-
ard). Una vez puesto, haz click con el botén derecho del ratén y selecciona “Ac-
' cess my store”. Esto abre la ventana de la tienda.

PUEDES USAR LA VENTANA DEL MERCADO PARA HACER BUSQUEDAS.
Para encontrar articulos, introduce los valores de biisqueda y presiona el bo-
ton “Find ltems”. Si usas los valores por defecto encontrards todo

- lo que haya en venta en el mercado.

CUANDO VAYAS A VENDER O COMPRAR OBJETOS
fijate bien en lo que te paga o cobra el vendedor y visita
a varios antes de realizar la operacion pues puede ha-
ber diferencias importantes. Los vendedores que estan®
en los lugares mas visitados generalmente te d@rélw
menos dinero y te venderan las cosas mas caras. ’

EN ALGUNOS CAMPAMENTOS ENCONTRARAS
VENDEDORES EN APUROS (distressed mer-

chants), son personajes que si los ayudas
matando a todas las criaturas de su alre-
dedor te ofreceran articulos que no pue-
des encontrar en otro sitio y a muy buen
precio. Los vendedores agradecidos los
pueden usar todos los jugadores durante
un tiempo aunque no hayan ayudado a li-
berarlos personalmente.

TEN CUIDADO CON EL PESO DE LAS

MONEDAS. Procura convertir de vez en

cuando tus monedas de cobre en plata

para no tener exceso de peso. Podras ha-
cerlo en el banco.

ADEMAS DE COMPRAR ARTIiCULOS EN VENTA +
EN TU CIUDAD, tienes la opcion de utilizar el
“mercado negro” en el que podras encontrar ar- /
ticulos de la ciudad enemiga, aunque la ma-,

yoria de las vecqs a precios escandalosas.
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Pirates!

Manval del buen bucanero

jAh, la vida del pirata! Se vive sin trabajar y cuando uno se muere con

Sid Meier's

una sirena se queda en el fondo del mar. Pero si quieres retirarte con el

riiion bien cubierto deberas tener en

id Meiers Pirates!» es un juego con un desarrollo
completamente abierto en el que no se puede in-
dicar pasos concretos para llegar -nunca mejor di-
cho- a buen puerto. Asi que lo que haremos serd
un breve enunciado de los factores més importan-
tes que influyen en el juego, y que conviene saber para poder

Selecciona la época y la dificultad

Fnrolamiento
Nombre: Mic rewasta
Experiencia

O fprenks
?: Ofiaal
[ 2 L

B Temwloperala

Destreza
0 foon
O fstsera

T ey
Fechade inicio
O 1600, mercaderes y conlrabandotas
3 16210 o e o coonen
O 1640 guerra por serel enas e
1B 1660 kow aéroes bucaseron
11 1680 erepiiscalode los peralis

Excepto la primera vez que juegues, que automaticamente em-

pezaras en el afio 1660, puedes escoger entre cinco épocas distin-

tas para iniciar tus andanzas como pirata, entre 1600 y 1680. La

eleccion de una u otra afecta no sélo a la dificultad del juego sino |

equlibrio de poder de las cuatro naciones participantes. En los ni-

veles iniciales Espafia es sensiblemente mas poderosa que el resto

de naciones, lo que limita tus opciones a la hora de atacar ciudades

y barcos no sean espafioles.

Adems, todas las ciudades son de muy reciente creacién, por lo

que guardan muy pocos tesoros. El lado positivo es que también

tienen pocos guardias y pocos barcos cazadores de piratas, por lo

que los saqueos son mas féciles. En lo que se refiere al nivel de di-

ficultad del juego, grosso modo afecta a los siguientes factores:

» CONSEJOS (TUTORIALES) que te da al inicio de las partidas.

» LA VELOCIDAD a la que los oponentes te pueden atacar en los
duelos a espada que mantengas.

» LA COMPLEJIDAD de los pases de las danzas.

» LA PRECISION Y EL DANO de los cafiones en los duelos navales.

» EL NUMERO DE BAJAS que sufre la tripulacién durante los
combates con barcos enemigos.

» LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL de los rivales.

» LA ASIGNACION de recompensas por parte de las naciones y/o
que realices acciones que pongan precio a tu cabeza.

» EL VIENTO es menos predecible, y afecta mas a los barcos.

\

cuenta unas simples reglas.

llevar una aventura pirata lo mas exitosa posible. En todo
caso, asegurar el éxito es algo que soélo puedes conseguir ju-
gando y probando todo tipo de acciones. La practica, en un
juego como éste, es lo mejor para dominar los multiples fac-
tores que influyen en que te retires como cirujano, juez o quién
sabe si como flamante gobernador de una préspera ciudad...

La habilidad perfecta

.......

Esgrima: te hace mas rapido en los duelos a es-
pada, tanto en el ataque como en la defensa, e in-
crementa las posibilidades de que bloquees auto-
maticamente los ataques de tus oponentes. Una de
las mejores habilidades del juego, sobre todo si vas
a orientar tu carrera hacia el combate.
Navegacion: hace que tu barco se mueva mas
rapido tanto en las batallas navales como en sus
desplazamientos por el Caribe. Es especialmente
atil si tienes que navegar contra el viento o si en-
cuentras demasiado aburridos los desplazamien-
tos de un lado al otro del mapa.

Artilleria: reduce los tiempos que necesita tu tri-
pulacién para disparar los cafiones y mejora su
punteria. Aunque al principio no parece muy util,
combinada con la metralla o con las balas encade-

nadas puede servir -sobre todo en los niveles de
dificultad mas elevados- para capturar barcos ha-
ciendo que sufran pocos dafios.

Inteligencia y encanto: esta habilidad reduce la
dificultad de los bailes, probablemente la parte mas
“exdtica” de todo el juego. No es que te haga bailar
mejor pero si hace que tus parejas sean mas con-
descendientes a la hora de perdonar los tropezo-
nes, y logra que las encandiles con tal de que con-
sigas hacer un par de florituras.

Medicina: con este rasgo lograras mantener a tu
personaje sano y en buena forma durante mas
tiempo, lo que posibilita que tengas una carrera
mas larga como bucanero. También es (til para re-
ducir los efectos del envejecimiento -que en cuan-
to pasen unos aiitos te dejan como unos zorros-,
asi como las heridas de duelo y de prision.

J
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Posibles mejoras a los barcas

Todas las mejoras se realizan en los puertos, teniendo cada uno una
tinica especialidad. Estas, no obstante, cambian en cada partida por lo
tendras que descubrir a qué puertos hay que acudir. En esta tarea, te
seran de gran ayuda los comentarios de los taberneros.

Metralla. Es un tipo de municién especial de corto alcance, que hace
gran cantidad de dafio a la tripulacion. Si te acercas a un barco y quie-
res debilitar a su tripulacién y hacer pocos dafios al casco, es ideal.
Balas encadenadas. Un tipo de municién con més alcance que la
metralla, aunque no tanto como las balas reales, que hace mucho dafio
a las velas. Es la mejor municién que puedes usar para dafiar e inmovi-
lizar a un barco, ya que con ella no puedes hundirle.

Velas de algodén. Mejoran la velocidad de un barco, aunque tiene
poca utilidad en las travesias por el caribe. Eso si, en una batalla pueden
suponer una gran diferencia.

Escantillon de hierro. Aumenta la resistencia y la proteccion del cas-
co de tu barco, haciéndolo mas dificil de hundir. No afecta, no obstante,
al dafio que sufren los cafiones y la tripulacién.

Cafidn de bronce. Estos cafiones disparan con mds precision que los
normales, lo que te permite hacer més dafio.

Pdlvora fina. Una mejora que da a tus cafiones mds alcance. Es una
mejora muy Util si la usas con la metralla y las balas encadenadas.
Hamacas triples. Puedes aumentar en un 50% la tripulacién méaxima
de cada barco en que la instales. Ideal para atacar ciudades

Chapado de cobre. Puedes aumentar la maniobrabilidad de una nave
en los combates navales, mejorando su rapidez en los giros.




Estas son las distintas clases de barcos del juego. Cada una de
ellas se divide, a su vez, en distintas subclases en las que se poten-
cia uno de sus rasgos en detrimento de otros. Por ejemplo un gale-
6n es una clase de barco mas lento y resistente que la pinaza. Un
galedn rapido es una subclase un poco mds rapida y menos re-
sistente que el galedn normal, pero sigue siendo mucho mas lento y
duro que la pinaza. La tactica que uses dependera del tipo de nave
que lleves. Los balandros son ideales para flanquear al enemigo y
dispararle desde sus puntos muertos, ablandandole un poco antes
de abordarlo. Por el contrario, el galedn es una opcién ideal para so-
portar mucho dafio hasta lograr colocarte en un flanco y lanzarle
una buena andanada. Dicho esto, pasemos a la descripcién.

» PINAZA. Este tipo de embarcacién es el mas pequefio de todo el
juego; tiene muy poca capacidad de carga, poco armamento,
poca tripulacion y son muy vulnerables. Lo bueno es que son
muy maniobrables, ya que son los barcos més répidos y con el
control mas preciso en el juego, incluso con el viento en contra.
Ideal para trayectos largos.

» BALANDRO. Estos barcos son un poco mas grandes que las
pinazas, por lo que pueden llevar una mayor tripulacion y tienen
una mayor potencia de fuego y de carga. Siguen teniendo una
buena velocidad de crucero y gran capacidad de giro, por lo que
son una buena eleccion para los combates navales en los que
quieras hostigar al rival.

» BRICBARCAS. Las bricharcas son barcos grandes, aunque
mantienen una buena velocidad, salvo con el viento en contra.
Bésicamente, son los barcos més equilibrados en la relacién
maniobrabilidad/potencia de fuego.

» FRAGATAS. Tienen una gran capacidad de carga, y espacio para
tripulaciones enormes y suficientes cafiones como para hundir a
un barco pequeiio de una andanada. Su incapacidad para
esquivar el fuego enemigo se suple con una gran resistencia y
una buena maniobrabilidad. La pega es que son dificiles de
encontrar, y por norma general los que mas las usan son los
cazadores de piratas.

» GALEONES. Son las naves més resistentes de todo el juego, pero
es casi imposible hacer que gire rdpidamente -sobre todo con el
viento en contra. Ademas es muy lenta, por lo que aunque puede
transportar muchas tropas y mercancias, solo es una buena
eleccion si te vas a dedicar a asaltar ciudades y cargueros.

\
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Aunque saquear una ciudad es mas dificil -apa-
rentemente- que abordar una nave y requiere una
gran tripulacion, lo cierto es que proporciona una
buena cantidad de dinero. Eso si, debes limitarte a
asaltar ciudades que, como minimo, sean prospe-
ras. De modestas para abajo no son rentables.
Tampoco te preocupes por las tropas. Curiosa-
mente, la riqueza de una ciudad no estd relaciona-
da con su proteccién. Hay ciudades pequefias con
una guarnicién enorme y ciudades riquisimas con
cuatro gatos mal contados para protegerlas. La
mejor manera de conocer objetivos asequibles es
hablando con los viajeros en las tabernas. Una vez
localizado uno, recluta tripulacion y dirigete alla.

No podras atacar una ciudad que tenga una guar-
nicién que te supere en fuerza en mas del 52%. Si
tus fuerzas superan este porcentaje, pero son me-
nos que el doble de los defensores, te dejara ata-
carla y saquearla. Por otro lado, si tus fuerzas do-
blan a las de los defensores, podréas conquistar la
ciudad sin ningtin problema y poner un goberna-
dor de la nacionalidad que escojas -depende de
tus relaciones en ese momento-. Y una tltima pun-
tualizacion. Antes de lanzar un ataque a una ciu-
dad, puedes persuadir a los indios -0 a otros pira-
tas con los que mantengas una buena relacién- de
que la ataquen en tu lugar. Asi debilitaras a su
guarnicion y todo serd mas sencillo.

e, - Ve

{ Conoce bien las reglas del combate terrestre_SSgy

M D Antes de nada, te recomendamos que te

_'leas el manual a fondo ya que esta seccién es

.un poco compleja. Recordamos rapidamente
que tienes tres tipos de unidades:

» OFICIALES: Tu mejor unidad de combate
cuerpo a cuerpo, aunque solo tienes una.

» PIRATAS: Tus unidades basicas de
combate cuerpo a cuerpo.

» BUCANEROS: Tus unidades con armas
para ataques a distancia, pero muy débiles
en el combate cuerpo a cuerpo.

Para ganar a las fuerzas rivales no hace

falta que destruyas a todos los soldados ene-

migos, sino con que lleves al menos a una de
tus unidades a la puerta de la ciudad.

ir

E—

Para ello, lo mejor que puedes hacer es des-
plegar todas tus tropas en el emplazamiento
mas cercano a la entrada de la ciudad, salvo
que se encuentre rodeado de terreno infran-
queable, lo que dificultara tus movimientos ;
con las unidades. I.
Avanza con los piratas y los oficiales, a poder
ser con los primeros protegiendo a los se-,
gundos, y siempre que puedas a través del
bosque, hacia el fuerte. Concentra el fuego‘

de los bucaneros sobre las unidades que se . 0

acerquen a tus tropas. Por norma, es acon-

sejable concentrar el fuego en una sola uni-w*= _)ﬁ

dad, hasta que huya. Y procura ser lo mas ra-
pido y directo posible.

- X
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{©)L0S TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTAS PERDIDO

iEsto tiene truco

/

;Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas
para los juegos mas dificiles siempre puedes hacer uso de un... llamémoslo “camino alternativo”.
El que te “abren” las pequeias ayudas, trucos y secretos que te ofrecemos en estas paginas.

Y y

ALEJANDRO MAGNO

Magnificos... trucos.

En medio de la partida, pulsa
[INTRO] para hacer que aparez-
ca la consola de trucos, sobre la
que podras escribir los c6digos:
BABKI: 50.000 unidades de
materias primas.

VICTORY: Gana automatica-
mente la mision en curso.
VIEWALL: Verés el mapa
completo, con los movimientos
de las tropas enemigas.

GIVEALL: Abre todos los bo-
nus especiales del juego.
RAGDOLL: Abrird un menu
de trucos muy completo.

LOS NINOS DEL NILO

Muchos trucos
y un montdn de objetos

Pulsa [INTRO] en cualquier mo-
mento del juego y escribe cual-
quiera de estos cddigos para pul-
sar [INTRO] de nuevo.

Ptah <n° de mercancia> <can-

Hathor <unidad> o <juga-
dor><unidad>: La cdmara se en-
focard a la unidad que escribas.
Anubis <jugador>: Acaba au-
tomédticamente con las unidades
del jugador que indiques.

Ma'at: Redistribuye todo el
alimento disponible.

Isis <n° de mercancia> <can-
tidad>: Elimina la cantidad ano-
tada de mercancia del edificio.
Hapi: Reestablece al maximo
los puntos de disparo de todas
las unidades...

Horus: conecta la mejora au-
tomatica de los palacios.

Nimeros de mercancias:
Esta es la lista de las materias
primas del juego, con el nimero
que cada una tiene asociada, de
cara a los trucos anteriores.

2: Trigo.

3: Madera, de Acacia.

4: Blogue de piedra caliza fina.

‘.'!.

?ff ’JEJ J' | MES

p

~ GDRI( Y ZEBU BE YDND HDNDR

Honor... por los suelos

Pulsa [Tab] durante la partida y selecciona el ordenador tipo gO
(es el niimero “0”, no la letra). Entonces, escribe cualquiera de los si-
* guientes cédigos para activar la funcion correspondiente:

. © 5332: Modo dios.

- 8 9123: “Hackeo” rapido.
9123: “Escaneo” rapido.
B 8216: Més salud.
& B 2352: Todas las armas.
4616:100% de punteria.

€ 6235: Botiquines mds efectivos.;
B 2695: Municién infinita.

B 4982: No te escucharan.
8892: No te podran ver.
4003: Salud al maximo.
4828: Todo lo demés...

tidad>: Afiade la cantidad que 1 5:0ro

45: Sandalias de paja.

63: Ladrillos (adobes).
64: Ladrillos (de juncos).
65: Joyeria (oro).

66: Pan de cebada.

67: Vino de datiles.

68: Vino de granadas.
69: Vino de higos.

70: Cerveza.

9: Papiro. i
| 71: Pan de trigo.

h pongas de la mercancia que quie- 1 6: Ladrillos, de adobe. 18: Carbén.
ras en el edificio seleccionado. 7: Blogue de piedra caliza. 19: Aceite.
Nota: La cantidad es opcional, 22; Gena. ‘
FLATOUT pues si no pones nada, llenara el ' 10: Arcilla. 23: Cebada. !
No todo iba a ser correr... ! edificio hasta el méximo 11: Paja. 24: L echugas. !
Crea a un jugador y ponle el Set: Pierdes de pronto. 14: Esmeraldas. 25: Cebollas. |
nombre mds adecuado...: Thoth: Victoria automética. 15: Lino. 26: Carne. l
GIVECASH: Hazte con una Amun: Aparecera un listado 1 16: Cobre. 27: Pescado. <
buena cantidad de dinero. con todas las trampas posibles. 17: Zinc 28: Aves de corral. | 46 Papiro.
‘ 29: Uvas. i 47: Esculturas, de arcilla.
| '_,/ .-'/ gg I(Jararlmdas (la fruta). ! :g #Aoyats)l(esmeraldas).
: = o : : Datiles. ! 49: Muebles.
JJ J J Jjj "= 33: Juncos. ! 50: Incienso.
: 34: Cuero. ! 51: Especias.
35: Cuarzo. | 52: Monos.
36: Turquesas. | 53: Mascotas.
M'm‘”'ﬂ"‘ﬂ 37:Flores | 55: Armaduras.
39: Alfombras de mimbre. i 57: Joyas (turquesas).
40: Cestas de mimbre. ! 58: Muebles, de acacia.
41: Ceramica. I 59: Esculturas de basalto.
42:Lino. ! 60: Joyeria.
43: Cosméticos ! 61: Kopesh.
44: Perfume, de gena. i 62: Armas.
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72: Joyas (turquesas y esmeraldas).
73: Mirra.

74: Alfombras de juncos.

75: Cestas de juncos.

76: Perfume de flores.

77: Perfume de mirra.

78: Cosméticos de gena.

79: Carros.

80: Comida transgénica..

81: Bloque pequefio de granito.
82: Estatua grande de basalto.
83: Estatua pequefia de basalto.
84: Bloque grande de granito.
86: Madera de cedro.

87: Muebles de cedro.

88: Escultura de bronce.

89: Cosméticos de cobre.

90: Sandalias de cuero.

91: Arbol frutal.

92: Obelisco pequefio.

94: Obelisco grande.

95: Barco.

96: Sandalias de cueroy mimbre.
97: Joyeria (de turquesa y oro).
98: Joyeria (de esmeralda y oro).
99: Joyeria (de turquesas, esme-
ralday oro).

100: Escultura de cobre.

101: Escultura de zinc.

102: Cosméticos de cobre y gena.

MORTYR 2

Nadie te vera...

En medio de cualquier partida,
pulsa [°] para que aparezca la
consola de trucos donde escribir
cualquiera de estros dos cédigos:
invisible 1: Serds invisible.
gimme #: Consigue el objeto
que pongas en lugar de #.

mf——g

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND 2
Trampas a toda pastilla...
En la pantalla del mend para
guardar tu perfil, escribe uno de
los siguientes codigos:
wannacapone: Un nuevo co-
che patrocinado por Capone.
gimmechingy: Un nuevo co-
che patrocinado por Chingy.
wintmyd3: Un nuevo coche
patrocinado por D3.

davidchoeart: coche patroci-

nado por David Choe.
regmebaby: Consigue

20.000 $ en el Modo Carrera.
regmybank: Obtén un extra
de 200$ en el Modo Carrera.
ordermybaby: Consigues
1.000 ddlares para empezar en
el Modo Carrera y ademas des-
blogueas los coches Nissan Sky-
line y Mazda RX-8 en el Modo
Carrera Rapida.
tunejapantuning: coche pa-
trocinado por “Japantuning”.
shinestreetbright: coche pa-
trocinado por ShinestStreet.
yodogg: coche patrocinado
por Snoop Dogg.

opendoors: coche patrocina-
do por The Doors
needmybestbuy: Pléstico de
Best Buy Sponsor.
gottahavebk: Plastico de
Burger King

gotmycingular: Abre el plds-
tico de Cingular.

gottaedge: Pléastico de Edge
en el Modo Carrera.
goforoldspice: Desbloquea el
plastico de Old Spice.

Bi—'—"'#

SHADOW OPS

RED MERCURY

Lomo dios mismo...

Busca en el menu de opciones
y encontraras directamente la
opcion de “trucos”. Entraenella
y escribe uno de estos cddigos...
firstlaw: Modo dios.
peterpan: Modo vuelo.
madminute: Municion infinita.
corpsman: Reencarnate.
intelsitrep: Todas las esce-
nas de video del juego.
greenlight: Seleccion de nivel.

ﬂ@—_‘i

THE CHRONICLES

OF RIDDICK...

Trucos “im-presionantes”
Accede a la consola de trucos
pulsando y manteniendo las te-
clas [CtrI]+[Alt]+ [°] y en ella,
podras escribir cualquiera de los
cddigos siguientes:

cmd giveall: Consiguelo
todo. Podras repetirlo siempre
que quieras, y es recomendable
al principio de cada fase para
conseguir nuevos objetos.

cmd godmode: Modo dios
(inmortal, invulnerable...)
unlock all: Desbloquea todo.
cmd selfsummon: Aparece
un clon de Riddick.

cmd kill: Se suicidara auto-
méticamente.

Cyclecamera: Te deja cam-
biar el punto de vista desde la
primera a la tercera persona.

Un “cvarto™ muy animado
Tras coleccionar los sesenta y
dos paquetes de humo a lo largo
del juego, incluidos los tres de
las nuevas dreas con el Guardia
Riot, aparecerd una nueva op-
cién en el menu de Contenido
Extra, llamada “Cuarto de Ani-
maciones”.

En él podrds contemplar
a Riddick realizando sus veintio-
cho movimientos de combate
sobre Johns, asf como algunos
interesantes y sorprendentes
huevos de pascua mas...

Mas grados de dificultad
Modo dificil: Termina el jue-
g0 en modo fécil 0 normal.
Modo con comentarios: Ter-
mina también el juego en modo
facil o normal.

mi'-"""#

VAMPIRE
BLOODLINES

Méas trucos vampiricos
Continuamos la lista de trucos
para este juego que comenza-
mos el mes pasado. Para poder
utilizarlos, tienes que hacer apa-
recer la consola de trucos de
este sencillo modo:

Haz click con el botén derecho
sobre el icono del juego y en el
campo de busqueda que apare-
ce afiade la palabra “-console”
(sin comillas) al nombre del ar-
chivo ejecutable. Después, ya en
el juego, pulsa la tecla [°] para
abrir la consola y escribir...

510 MEIER'S

PIRATES!
Muchas balas
de un caiionazo

Silvestre nos ofrece un intere-
sante truco con el que nues-
tros cafionazos seran mucho
mas efectivos. Consiste en
que cuando ya tienes un navio
bien repleto de cafiones (has-
ta 25), en medio de una bata-
lla, debes esperar a que se
carguen los cafiones y enton-
ces seleccionar las balas en
cadena como municion para
los cafiones. Entonces, dispa-
ra al enemigo y lo mas rapido

vstats get animalism 5: sube
a5ladisciplina "Animalism”.
vstats get auspex 5: sube a 5
la disciplina “Auspex”.

vstats get celerity 5: sube
a5ladisciplina “Celerity”.
vstats get dementation 5:
sube hasta 5 la disciplina
“Dementation”.

vstats get dominate 5: sube
a b la disciplina “Domination”.
vstats get fortitude 5: sube
a b ladisciplina “Fortitude”.
vstats get obfuscate 5: sube
a b la disciplina “Obfuscation”.
vstats get potence 5: sube
a b la disciplina “Potence”.
vstats get presence 5: sube
a b ladisciplina “Presence”.
vstats get protean 5: sube
a5 la disciplina “Protean”.
vstats get thaumatury 5:
sube hasta 5 la disciplina
“Thaumatury”.

vstats get charisma 5: sube
a b ladisciplina “Charisma”.
vstats get intelligence 5:
sube hasta 5 la disciplina
“Intelligence”.

vstats get dexterity 5: sube
a5 ladisciplina “Dexterity”.
vstats get wits 5: sube a5 la
disciplina “Wits".

Blood 500: te dard sangre

LR UCOED

LELTON

las balas redondas. La prime-
ra tanda de balas que saldran
de tus cafiones seran balas en
cadena, mientras que las que
se dispararan después de que
cambies de balas seran balas
redondas. Es una especie de
combo que resulta muy iitil
para hundir barcos enemigos.

silvestre Lopez|(Matdrid

extra (incluso infinita), cada vez
que consigues atizar un buen
golpe a un enemigo.

give item_g_bloodpack: con-
sigue una dosis de sangre...
give item_g_bluebloodpack:
consigue también una dosis de
sangre... pero ahora, azul.

Puntos de experiencia
infinitos

Al comienzo de una partida,
ve directamente a la pantalla de
creacion del personaje y selec-
ciona el clan que deseas. Luego,
ve a la pantalla del personaje
y divide los puntos del modo
que desees. Vuelve a la pantalla
de seleccion del clan y elige el
mismo clan que antes. Tendrés
a tu personaje con los puntos
que le diste antes junto a los del
clan. Ten cuidado de no llenar
todos sus puntos de golpe, pues
si acaba con puntos de sobra,
no podrds comenzar a jugar.

=== es que
o algiin truco y quier
0s un e~



LOS MEJORES
JUEGOS DE
ESTRATEGIA
FANTASTICA

CIENCIA-FICCION )

© GROUND CONTROL Il
OPERATION EXODUS

© NEXUS: THE
JUPITER INCIDENT

© STARCRAFT
© PERIMETER

© WARHAMMER 40K
DAWN OF WAR

© HOMEWORLD 2

MITOS FANTASTICOS )

© LA BATALLA POR
LA TIERRA MEDIA

© ARMIES OF EXIGO

© LA GUERRA
DEL ANILLO

esltr ategla f antastlca

== | [NCREIBLES

v gl sEres aficionado a la estrategia? Entonces tal vez te mueres por liderar una flota
= de naves espaciales, o quizd prefieres la magia y los héroes miticos. 5i es asi no
debes perderte este reportaje y, si no, te invitamos a descubrir una nveva pasion.

© AGE OF MYTHOLOGY

© WARCRAFT Il
REIGN OF CHAOS

! \.
IIL g ||

i, vale, lo de revivir la historia
esta muy bien pero... ¢y si ha-
cemos un juego ambientado en

mundos fantéasticos?” Algo asf

debieron pensar los disefiado-

res de juegos de estrategia en los prime-
ros afios del PC y no les faltaba razon. Si
en otros géneros ya se creaban univer-
sos fantdsticos, ¢por qué no iba

. aserigual en la estrate-

b 3 gia? Después de

dliR i

todo, la estrategia histdrica no tiene senti-
do sino es realista y las épocas o capitulos
importantes de la historia que se pueden
revivir son limitados. Sin embargo, en la
estrategia fantastica no hay limites.

LA ESTRATEGIA SE HACE FANTASTICA
Aquellos que sean aficionados a esto de
los juegos de PC desde hace bastante
tiempo es posible que recuerden un extra-
flo juego que aparecid alla por 1989, «Po-

pulousy. Nadie lo entendia muy bien, pues
hasta ese momento no habia nada pareci-
do, pero podria decirse que marcé el ini-
cio de los juegos de estrategia fantastica.
Nos brindaba la oportunidad de convertir-
nos en una divinidad y regir el destino de
todos nuestros adoradores al tiempo que
nos enfrentabamos a otros dioses rivales.
Su originalidad sorprendié tanto a los es-
trategas de entonces como a los que no
habian prestado atencion al género y fue



CIENCIA-FICCION

GROUND CONTROL Il [*
OPERATION EXODUS |

© Compaiifa: Massive Entertainment/Sierra © Distribuidora: Vivendi
© Expansiones: No © Comentado en MM: 114 © Punt. en MM: 96

e todos los juegos de ciencia-ficcion actuales, éste es el
n mejor en la estrategia. Cuenta con un argumento emo-

cionante y lleno de suspense, multitud de unidades es- —
pecializadas y un entorno grafico apabullante. «Ground Con-
trol 2» prescinde de la obtencién de recursos para que poda-
mos concentrarnos en el control tactico del combate. Ya no hay
que preocuparse de crear unidades, sélo de avanzar hasta cum-
plir la mision. De enviarnos refuerzos se encarga el alto mando.

En la estrategia hay una parcela reservada a juegos cuya am-  con viajes intelestelares, especies alienigenas, tecnologias
bientacién, ademds de no pertenecer a la historia, elude cual-  desconocidas, armas sofisticadas... Sin ir tan lejos, un juego .
quier referencia a mitos fantasticos. ¢Qué nos queda? La cien-  de ciencia-ficcion también puede recrear un sugerente futuro \\p 4

cia-ficcion. Sélo aqui tiene cabida un futuro lejano sin limites, probable y a mas corto plazo, mezclando ficcién y realidad. 1 ! * -\ ¢‘

N |l;¢h1; nw:a

© Ambientacion: Futurista

© Campaiias: 3 @ Dificultad:
Moderada® Entorno: 3D

© Estilo: Tactica en tiempo real

© Bandos disponibles: 2

© Multijugador: Si

"%\ PERIMETER

© Compaiiia: K-D lab/Codemasters @ Distribuidora: Proein
@ Expansiones: No © Comentado en MM: 113
© Puntuacién en MM: 88

E ste es uno de los pocos juegos de estrategia que, incluso

empleando los elementos tradicionales del género, se
arriesga con un disefio original e innovador, con tanto

© Ambientacion: Futurista
© Campaiias: 1 © Dificultad: Alta
@ Entorno: 3D © Estilo: Construye
y conquista (tiempo real)
© Bandos disponibles: 3

acierto que la jugabilidad resulta potenciada. La tan habitual
biisqueda de recursos se sustituye aqui por un sistema de ges-
tion y control de energia a través de unos nodos que generan, a
su vez, un perimetro defensivo. También destaca la posibilidad
de modelar los relieves del terreno a nuestro antojo. Y es que

L © Multijugador: Si

WARHAMMER 40K
DAWN OF WAR

© Compaiiia: Relic/THQ © Distribuidora: Proein
© Expansiones: No © Comentado en MM: 117
© Puntuacién en MM: 92

| universo de “Warhammer 40.000” estd perfectamente
E recreado en un juego de estrategia. ¢Qué podemos es-

perar de é1? Unidades gigantescas y mecanizadas, la po-
sibilidad de mejorar y ampliar los escuadrones de manera
sencilla y un entorno grafico impactante y muy detallado.
Orientado al combate tactico, las batallas se desarrollan con
una accion vertiginosa que implica a miiltitud de unidades.

© Ambientacion: Futurista

© Campaiias: 1 @ Dificultad:
Asequible © Entorno: 3D

© Estilo: Construye y conquista
(tiempo real) © Bandos: 1

L © Multijugador: Si

el pistoletazo de salida para toda unare-  dos de nuestro ejército, tomar recursos y

las defensas naturales siguen siendo las mejores...

--------------------------------------------- e

volucién en la estrategia. Westwood Stu-  construir edificios. «<Dune 2» es el decano
dios se atrevi6 a dar el siguiente salto tres  de la estrategia en tiempo real, tanto de
afios después, con el primer juego de es-  juegos histéricos como fantasticos.

trategia en tiempo real de Ia historia,

La estrategia en tiempo real ha dominado este
subgénero de los videojuegos casi desde el principio.
Pocos juegos se decantan ya por los turnos

«Dune 2». Ya no habia que esperar TURNOS Y TIEMPO REAL

-como en los juegos por turnos— a que  Nuevos juegos que seguirian los pasosde  y «Warcraft Il» fueron la consagracién del  espafiol sirvieron para hacer de la saga un
nuestro contrincante moviese ficha. Por ~ «Dune 2» no se hicieron esperar. Uno de  género y marcaron las pautas a seguiral  tremendo éxito en todo el mundo.

fin podiamos ver las consecuencias de  los mas brillantes nos lo brindd Blizzard,  crear estos juegos. Una ambientacién fa-

Microprose, por su parte, nos presentd

nuestras acciones al instante en una par-  otra compafiia especialista en juegos de  bulosa, unidades navales y dreas -esoen  «UFO: Enemy Unknowny, otro gran clasi-
tida. Ademads, podiamos crear los solda-  estrategia en tiempo real. Sus «Warcrafty el «Warcraft 2»- y voces digitalizadas en  co de la estrategia fantéstica: los go- »»
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NEXUS: THE
JUPITER INCIDENT

© Compaiiia: Mithis Games/HD Interactive © Distribuidora: Nobilis
© Expansiones: No © Comentado en MM: 118
© Puntuacién en MM: 85

© Ambientacién: Futurista

© Camparias: 1 © Dificultad:
Moderada © Entorno: 3D

© Estilo: Tactica en tiempo real

© Bandos disponibles: 1

© Multijugador: Si

la estrategia que consiste en asumir el pa-
pel de un almirante a cargo de una gran flota
de naves espaciales y, a grandes rasgos, nos ha
parecido el mejor dentro de este ambito en
concreto. Lo mejor: su cuidada ambien-
tacion, sus espectaculares graficos y
la posibilidad de tomar decisiones
que afectan al rumbo de la tra-
ma. En su contra tiene que no S
ha sido traducido al castella-
no, un inconveniente que pue-
de limitar el éxito que de
otro modo mereceria.

Este es el juego mds reciente en E

© Compaiiia: Blizzard @ Distribuidora: Vivendi
© Expansiones: «Bloodwarsy © Comentado en MM: 41
© Puntuacién en MM: 90

para figurar en nuestra seleccion pero, teniendo en

cuenta la multitud de aficionados que atin juegan a
«Starcrafty», merece un puesto de honor. Ha sido uno de los
principales artifices de la estrategia en tiempo real, tal como
se entiende en la actualidad. Y mientras sigue vivo miles de
jugadores esperan con impaciencia que Blizzard se decida a
sacar una segunda parte. Sus graficos no pueden competir
/  con lo mas reciente, pero en diversién es todavia un duro rival.

A simple vista puede parecer un juego demasiado antiguo

© Ambientacién: Futurista
© Campaiias: 3 @ Dificultad:
Moderada © Entorno: 2D
© Estilo: Construye y conquista
(tiempo real) © Bandos: 3
LG) Multijugador: Si

© Compaiiia: Relic Entertainment/Sierra @ Distribuidora: Vivendi
© Expansiones: No © Comentado en MM: 105
© Puntuacién en MM: 80

randes flotas de combate, batallas en el espacio y un
G elaborado guién que esconde un gran secreto... Son los

ingredientes principales de «kHomeworld 2». Esta se-
gunda parte da el relevo a uno de los juegos de ciencia fic-
cion mas admirados. Sus animaciones cinematograficas y la
belleza de su entorno grafico ponen los pelos como escarpias
a cualquier fan de la ciencia ficcion. Su problema principal es
que la dificultad esta desequilibrada entre las misiones. Al-
gunas batallas pueden resultar muy frustrantes.

PARA DISTINTOS JUGADORES. La estrategia es uno de los
géneros mayoritarios. Pero también uno de los de mayor ri-
queza, ya que esta muy diversificado entre estilos de juego,
planteamientos y ambientaciones. No obstante, la frontera
que mas divide al género es la que afecta a su jugabilidad:
“por turnos” o “en tiempo real”. Cada uno, ofrece experien-
cias de juego distintas y aunque el “tiempo real” cuenta con
mas seguidores, “los turnos” estan recuperando terreno.
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EN TIEMPO REAL O POR TURNOS

© Ambientacion: Futurista
© Campaiias: 1 © Dificultad: Alta
© Entorno: 3D
© Estilo: Construye y conquista
(tiempo real) © Bandos disp.: 1
N © Multijugador: Si

POR TURNOS. Los juegos de estrategia deben su origen a
los turnos y no sélo en PC. Cada jugador realiza todos los mo-
vimientos y acciones durante un turno -limitado o no en el
tiempo- mientras que su rival espera el suyo. Es mas pausado
y permite pararse a pensar.

EN TIEMPO REAL. Este estilo se ha impuesto en la gran
mayoria de los juegos de estrategia. Aqui hay que actuar ra-
pidamente, jugadores y maquinas “mueven” a la vez.

»» biernos de la Tierra se unfan para
combatir una invasion alienigena y evitar
el exterminio de la raza humana. Todos
los recursos de la base -incluyendo el fi-
nanciero- y el control de las tropas esta-
ban en nuestras manos. Logrd un éxito
arrollador, demostrando asi que la estra-
tegia por turnos no estaba tan muerta




MITOS FANTASTICOS

¢Cuantas historias fantdsticas conoces? Las leyendas y las mas irreales fantasias han estado ligadas
a la cultura, pasando por relatos, literatura y cine... éDonde si no, tiene su origen la magia? Pero es
en los videojuegos donde casi llegan a materializarse. Seguro que los personajes y héroes que co-
noces pertenecen a la fantasia. Pues quiza los encuentres aqui.

LA BATALLA POR
LA TIERRA MEDIA

© Compaiiia: EA Games © Distribuidora: Electronic Arts
© Expansiones: No © Comentado en MM: 119
© Puntuacién en MM: 95

© Ambientacion: Medieval fantastica

© Campaiias: 2 @ Dificultad:
Asequible © Entorno: 3D

© Estilo: Construye y conquista
(tiempo real) © Bandos disp.: 2

& © Multijugador: Si

en la saga cinematografica, con la que comparte -y a veces

supera- una gran espectacularidad. Se trata de un estilo
bastante clasico aunque adquiere un encanto especial cuando
luchas en una de las batallas de la trilogia controlando a Aragorn,
Gandalf y el resto de los buenos... o si lo prefieres, a Saruman.

E | mas reciente titulo de “El Sefior de los Anillos...” se basa

© Ambientacion: Medieval fantastica

@ Campaiias: 1 @ Dificultad:
Moderada © Entorno: 3D

@ Estilo: Construye y conquista
(tiempo real) © Bandos disp.: 3

© Multijugador: Si

________________________ R A

© Compaiiia: Blackhole © Distribuidora: Electronic Arts
© Expansiones: No © Comentado en MM: 118
© Puntuacién en MM: 88

i bien casi todo lo que nos ofrece «Armies of Exigo» lo
s has visto ya en otros juegos de una u otra forma, también

es verdad que se trata de un juego impecable en el que
todos los elementos encajan a la perfeccién. Puedes controlar
a tres razas muy, pero que muy diferenciadas, con un montén
de unidades y edificios diferentes para construir, casi como si
se tratase de tres juegos. Si todo ello te lo ensefian con un
acabado grafico capaz de quitarte el hipo pues qué queréis
que os digamos... édonde hay que firmar?

LA GUERRA
DEL ANILLO

© Compaiiia: Liquid Entertainment © Distribuidora: Vivendi
© Expansiones: No © Comentado en MM: 107
© Puntuacién en MM: 80

E | universo medieval fantastico mas famoso de todos los

tiempos no podia quedar al margen de los juegos de es-
trategia. Con un estilo parecido al de «Warcraft lll» esta
encarnacion de “El Sefior de los Anillos” nos traslada al mun-
do de Tolkien y de su novela. Aunque poco original y algo cor-
to, la posibilidad de controlar a Gandalf y compaiiia causara
sensacion entre los aficionados mas incondicionales del libro.

© Ambientacion: Medieval fantastica

© Campaiias: 2 @ Dificultad:
Moderada © Entorno: 3D

© Estilo: Construye y conquista
(tiempo real) © Bandos disp.: 2
© Multijugador: Si

7

LLEGA LA CIENCIA-FICCION

Pero en 1998, de la mano una vez mas
de Blizzard, llegaria el que probablemen-
te sea el mas famoso de todos los juegos
de estrategia, «Starcrafty. Aunque seguia
compartiendo muchas de las peculiari-
dades mas tipicas del género incluyé una
serie de caracteristicas que hasta ese
momento nunca se habian visto, siendo
la mas importante de ellas la de un fondo
argumental bastante elaborado. Si, »»

como muchos decian y que podria convi-
vir junto con la estrategia en tiempo real.
Tras esta avalancha de éxitos, en 1995
Westwood -dispuesta a no perder terre-
no- decidié contraatacar lanzando el
bombazo de «Command & Conquery, el
primero de una saga que hoy dia adn se-
guimos disfrutando. Su espectacular
puesta en escena y los videos que nos
relataban el argumento entre misién y
mision fueron las claves de su éxito.

Tal vez la originalidad

del género no haya
evolucionado mucho

desde sus comienzos  §%
pero la oferta de estilos §

y ambientacion es de lo
mds variada




WARCRAFT IIf s BT
REIGN OF CHAOS [t -

’
****************************************** @ Estilo: Construye y conquista A’

© Compaiiia: Blizzard © Distribuidora: Vivendi (tiempo real) © Bandos disp.: 4 AT

© Expansiones: «The Frozen Throne» © Comentado en MM: 90 ™ . Qf ;
© Puntuacién en MM: 92 A Tl >

teriores y nos presentd, hace ya un par de

afios, la tercera parte de la serie _
«Warcraft», una de las mas emble- o
maticas de la década de los noven- -
ta. Como ensus anteriores entre- -~ "
gas disponemos de un buen nii- 7, &
mero de razas a elegir con una
campaiia individual para cada una de ellas, pero
conectadas entre si. Merece la pena desta-
car el magnifico argumento que nos in-
troduce en las intrigas del mundo de Azeroth,
asi como sus cuidados graficos en 3D, los pri-
meros de toda la serie. Una apuesta segura.  / ’&‘

B lizzard siguié fiel a su estilo de titulos an-

~—

© Compaiiia: Ensemble Studios/Microsoft © Distribuidora: Microsoft
© Expansiones: «The Titans» @ Comentado en MM: 95
© Puntuacién en MM: 92

EI afamado «Age of Mythology» podria considerarse un

juego de estrategia “historico-mitolégico”. En él tene-

mos que controlar a tres razas muy caracteristicas de la
historia humana pero con un pequeiio detalle: los dioses a
quienes adoran también existen. Asi que tendremos que elegir
qué dioses vamos a venerar de entre todos los conocidos, lo
que repercutira en las unidades mitolégicas que podremos
utilizar y en los poderes que tendremos a nuestra disposicion.
Zeus, Odin, y Ra. ¢Quién se alzara con la victoria final?

@ Ambientacion: Mitoldgica

© Campaiias: 1 © Dificultad:
Moderada © Entorno: 3D

© Estilo: Construye y conquista
(tiempo real) Bandos disp.: 3

© Multijugador: Si

© Compaiiia: Lionhead Studios/EA Games @ Distribuidora: E. A.
© Expansiones: «Creature Islen  © Comentado en MM: 74
© Puntuacién en MM: 100

A unque se trata de un juego independiente esta en la es-

tela del clasico «Populous» -no en vano, ambos son del

mismo autor, Peter Molyneux. Su planteamiento original
y sorprendente rompié el esquema que la mayoria de los jue-
gos del género adoptaba entonces. Eres un dios recien llegado
aunaislay creas un personaje -una criatura- para que te re-
presente de cara a los mortales. La adoracion que tus segui-
dores te profesan te ira haciendo mas y mas poderoso. Po-
dras realizar prodigios y extender tu culto. iUna pasada!

© Ambientacion: Prehistérica
fantastica © Campanias: Ninguna

© Dificultad: Asequible

© Entorno: 3D © Estilo: Juega a ser
dios © Bandos disponibles: 1

© Multijugador: Si

Tu Criatsra siente coriosidad.

S

lUS mumlas fanta’sticas dEI ciney de ¥ | ber qué diablos iba a pasar en el siguien- ~ Controly, «Earth 2150y, «Warcraft Il y la
f te capitulo. Aunque no fue el primero  serie «Command & Conquer». Por su-

la literatura son la fuente mas ( ‘. o marcé un punto de inflexién dentro del  puesto, los universos mas famosos, tanto

habitual de estos iuegos L\ género y para muchos aficionados sigue literarios como cinematogréficos, no po-
. siendo el mejor. dian quedar al margen y nos presentaban
éxitos de ventas como «Star Trek Arma-

»»> sefior. Ya no se trataba de acabar _ =¥ 4 ‘j ' //M SE MANTIENE EN FORMA dav, «Star Wars: Galactic Battlegroundsy,
con el enemigo por el simple hecho de oLty A Desde entonces la estrategia en tiem-  y los recientes juegos de “El Sefior de los
vencerlo, sino que ahora existia una his- : e _ /" po real se ha convertido en la forma  Anillos”. Mencién especial merecen el ex-
toria compleja e interesante que nos im- : P s predominante de este subgénero en  traordinario «Black & Whitey, en el que
pulsaba, mas que cualquier cosa, a sa- A juegos como «Homeworldy, «Ground  puedes jugar a ser un dios cruel o »»
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ELIGE TU JUEGO IDEAL

Seguro que entre los juegos que hemos repasado en
este reportaje hay mas de uno que te llama la aten-
cién y que quiza quieras conseguir. Pero antes de ir a
la tienda espera un poco. Aunque es posible que ya

lo tengas claro no queremos que te precipites. Te re-
comendamos que eches un vistazo a la siguiente in-
formacion. Tal vez encuentres algo con lo que no
contabas, como el precio o las opciones multijuga-

dor, y que no puedes pasar por alto. Para ayudarte a
elegir lo que mas te interesa te presentamos las ca-
racteristicas mas importantes de los juegos comen-
tados, para que puedas compararlas.

FANTASIA

WARCRAFT Ill
REIGN
OF CHAOS

CIENCIA-FICCION

________ —

i | GROUND
i WARHAMMER coNTRol I

PERIMETER | 40000 |
OPERATION
DAWN OF wag ;  OFERRD

LA BATALLA
LA GUERRA
DEL ANILLO FORMUEI}.IIERM

ARMIES

NEXUS:
HOMEWORLD
THE IUPITER ) F D

INCIDENT

BLACK §
STARCRAFT i

OF
MYTHOLOGY

AMBIENTACION Futurista
Castellano
(textos,
voces
y manual)

IDIOMA

PEGI/ADESE 12+

DIFICULTAD Moderada

i,

EDITOR .
de escenarios

PRECIO (Actual) 1495

MoDo
INDIVIDUAL

(ampafia y
escaramuza

MISIONES 5

Si, hasta

MULTIJUGADOR ;
8 jugadores

MODos

MULTUUGADOR Enfrentamiento

Futurista
(astellano
(textos,
voces
y manual)

7+

4995

Campafia y
escaramuza

Vi

Si, hasta
4 jugadores

Destruye
o captura
edificios
del rival

Futurista

(astellano

[textos y

manuall,
Inglés (voces)

16+
Asequible
No

4995

Campafia y
escaramuza

1

5i, hasta
8 jugadores

Enfrentamiento

Futurista

Castellano
(textos,
voces
y manual)

12+

Moderada

Si,
de escenarios

49,95

(ampafia y
escaramuza

L}

5i, hasta
8 jugadores

(ampafia
cooperativa,
control
de zonas

Futurista
(astellano
(manual),
Inglés (textos
Y voces)

12+

Moderada

Si,
de naves

4495

Campafia

Mis de 26

Si, hasta
8 jugadores

Todos contra
todos,
cooperativo

Futurista
Castellano
(textos, y
manual)
Inglés (voces)

12+

4995

Campafia y
escaramuza

]

5i, hasta
6 jugadores

Deathmatch

Prehistrica
fantstica

Castellano
(textos, y
manual)
Inglés (voces)

13+
Moderada
No

2495

Escaramuza

Infinitas

5i, hasta
8 jugadores

Enfrentamiento

Mitoldgica
(astellano
(textos,

voces
y manual)

13+

Moderada

Si,
de escenarios

2935

Campafia y
escaramuza

£/

Si, hasta
12 jugadores

Supremacia,
conquista,
deathmatch,
relampago

Medieval
fantastica

(astellano

[textos y

manuall,
Inglés (voces)

12+

Moderada

Si,
de mapas

4995

Campafia y
escaramuza

20

5i, hasta
8 jugadores

Exterminio,

superviven-
tia, catapulta,

hambruna,

de victoria

CALIDAD

GRAFICA -

Muy alta Muy alta

ENTORNO 3D 3D 3D

BANDOS 2

Terrestres,
aéreas y
estaticas

TIPOS
DE UNIDADES

Terrestres

y aéreas Terrestres

OBTENCIGN 4 . 4
DE RECURSO0S x 2
HEROES .
ESPECIALES = =
TIEMPO DE

APRENDIZAJE Normal

Normal

control

Muy alta Media Media Alta

3D 3D 3D 3D

Terrestres

Terrestres y aéreas

Aéreas Aéreas Terrestres

No i No
No No No
Normal Normal

Normal Normal

B T e e e e e T T
e e

LAS MEJORES REEDICIONES DE LA ESTRATEGIA FANTASTICA

AGE OF MYTHOLOGY GOLD: Desde hace poco Microsoft
ha puesto a la venta una edicién de «Age of Mythology» que
incluye la expansion «The Titans» por 49,99 €. Echale un
vistazo a la seccion Relanzamientos para saber mas.

«C&C GENERALS: DELUXE EDITION»: Hasta ahora, es el
tiltimo capitulo de la magnifica serie «Command & Conquer»
que en esta edicion de lujo incluye su expansion Zero Hour.
Distribuido por Electronic Arts, esta disponible por 49,95 €

B®SETTLERS IIl GOLD: Una ingeniosa, mds que fantastica,
vision de la historia. Virgin Play lo reedita por 5,95 €.
WARCRAFT Il BATTLECHEST: Vivendi incluye la expan-
sion «The Frozen Throne» y la Guia oficial por 49,99 €. Pero
0jo, algunas tiendas ofrecen precios especiales.

B STARCRAFT+BROOD WAR: El eterno «Starcrafty, junto
con la expansién «Brood War» esta atin disponible. Vivendi
lanzo al mercado este pack por 14,95 €.

Medieval
fantstica

Castellano
(textos,
voces
y manual)

16+

Moderada

Si,
de escenarios

2995

(ampafia y
escaramuza

36

5i, hasta
12 jugadores

Enfrentamiento

(oY
(=

Terrestres
y aéreas

Répido

o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e o

Medieval
fantastica

Castellano
(textos y
manuall,

Inglés (voces)

7+

4995

(ampafia y
escaramuza

7

Si, hasta
4 jugadores

Destruye o
captura
edificios del
rival

Alta

(%
=)

Terrestres
y aéreas

e L L e T e e e e T

PCconou

RENERRLS

DLy .

Medieval
fantastica

(astellano
(textos,
voces
y manual)

12+
Asequible
No

4995

Campafia y
escaramuza

Mas de 25

5i, hasta
8 jugadores

nfrentamiento

3D

Terrestres
y aéreas

Normal

N T)0ny
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Has visto que hay estupendos juegos de estrategia dis-
ponibles con una ambientacion de fantasia o de ciencia
ficcion. éPor qué no hablar de aquellos que todavia no
estan disponibles? A lo largo de este afio veremos apa-

BLACK & WHITE 2

© Compaiia: Lionhead Studios/EA Games
@ Distribuidora: Electronic Arts

© Ambientacion: Prehistérica
fantastica © Campaiias: Ninguna

© Entorno: 3D © Estilo: Tactica en
tiempo real © Bandos disp.: 1

© Multijugador: Si

e : S © Lanzamiento: Mediados de 2005

cidir si vas a intervenir en ella o preten- J

des instaurar la paz. Se espera que la se-
gunda parte del aclamado «Black & White»

supere al original en todo, con unos graficos

la isla de Edén estd en guerra y te toca de-

...Y PARA EL FUTURO

recer un buen puiiado de juegos de estrategia y fanta-
sia. Para empezar, la segunda entrega de «Black &
White» que tanto llevamos esperando. Pero es que
ademas llegan nuevas entregas de sagas como «Com-

excepcionales, impresionantes hechizos mi-
lagrosos, criaturas que parecen cobrar vida
y, en resumen, mucha emocion. Serds duefio
y sefior de un pequefio universo aunque ten-
dras que competir con otras deidades.

DRAGONSHARD

© Compaiia: Liquid Entertainment
@ Distribuidora: Atari

© Ambientacion: Fantastica
medieval © Campaiias: 3

© Entorno: 3D © Estilo: Construye y
conquista (tiempo real)

7777777 N . W © Bandos disp: 3 © Multijugador: Si
ras triunfar en el mundillo de los juegos © Lanzamiento: Mediados de 2005

mand & Conquer» y “Star Wars”, de las que hace mu-
cho tiempo que los aficionados a la estrategia no sabi-
amos nada. Finalmente, entre los titulos independien-
tes también hay grandes promesas.

1
: STAR WARS

1

1

! © Ambientacion: Star Wars

1 EMPIRE A T WA R © Campaiias: Por determinar

A © Entorno: 3D © Estilo: Construye
L y conquista © Bandos: Por

v determinar © Multijugador: Si

1

© Lanzamiento: Finales de 2005

© Compafiia: Petroglyph
@ Distribuidora: Lucas Arts

trategia en tiempo real ambientado en “Star
Wars”. Apenas ha comenzado el desarrollo y
ya se habla de una jugabilidad idénea tanto
para los iniciados como para los mas exper-
tos. La expectacién que genera es maxima.

uiza has oido hablar antes de este pro-
yecto con el titulo provisional de «Rise
of the Rebelliony. Es un juego de es-

Ot | RED ALER T X

fantastica © Campaiias: Por det.
© Entorno: 3D © Estilo: Construye
y conquista © Bandos disp.:Por | - - - - -~ - -\ —— -~~~ ____
determinar © Multijugador: Si
© Lanzamiento: Por determinar

© Compaiiia: EA Games
@ Distribuidora: Electronic Arts

Tde rol “Dungeons & Dragons” saltaala \\
estrategia en tiempo real con un titulo
muy innovador, con la posibilidad de jugar en
dos niveles distintos, en exteriores y en inte-
riores. En exteriores, el programa transcurre
como otros juegos de estrategia en tiempo
real. En interiores, predomina la exploracion
de fortalezas y cuevas... Es decir, estrategia
y rol, dos géneros que combinan muy bien.

© Ambientacion: Futurista

© Campaiias: 4 © Entorno: 3D

@ Estilo: Construye y conquista
(tiempo real)

© Bandos: 4 © Multijugador: Si

‘9 Lanzamiento: Mediados de 2005

© Compaiiia: Zuxxez
© Distribuidora: Reality Pump

iguiendo el ejemplo de su anterior titu-
s lo, «Earth 2160» nos traslada a un fu-

turo apocaliptico donde las diversas su-
perpotencias lucharan entre si por su propia
supervivencia. Dispondremos de cuatro ban-
dos donde elegir y cuatro campaiias enfoca-
das en cada uno de ellos y por si esto fuera
poco, un modo multijugador para todos los

gustos. Gréficos muy detallistas y jugabili-
dad a tope completan el conjunto.

»»> bondadoso con tus
seguidores. Y «Ground
Control Ily, uno de los
grandes actuales.

En fin, y aunque es
cierto que en los ulti-

et R
mos tiempos este sub- .
género no tiene mucha !

i
originalidad, constante- m

mente vienen aparecien- T "
do novedades sorprenden-

Y
"‘ o

o

ficcion? m JT.A.
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tes. Existe tal variedad
de ambientaciones fan-
tasticas que cualquier
jugador que disfrute con
la estrategia encontrara
-Seguro- un juego a su me-
dida. Y lo que nos depara el
futuro es todavia mas pro-
metedor. ¢Quién dijo que la
realidad siempre supera a la

lectronic Arts acaba de anunciar la apa-
E ricion de una nueva entrega de la serie
«Red Alert» para «Command & Con-
quern. Poco se sabe de ella (ni el titulo defini-
tivo), pero si que usara el motor grafico SAGE,
el mismo que «Command & Conquer: Gene-
rals» y «La Batalla por la Tierra Median; su ca-
lidad grafica, por tanto, estd casi asegurada.

o iforians N o o

© Ambientacién: Contemporanea
ciencia ficcion® Campaiias: Por
determinar © Entorno: 3D

© Estilo: Por turnos © Bandos : 1

© Multijugador: Si © Lanzamiento:
Finales de 2005

| © Compaiiia: Cenega
1 @ Distribuidora: Altar Interactive

s la continuacion de «UFO: Aftermathy
E un juego que, aunque presentaba rasgos
interesantes, no tuvo la acogida espera-
1 da, sobre todo por la limitacion de su apartado
1 estratégico y por lo repetitivo de sus misiones.
! No obstante, Cenega quiere suplir esa falta con
! esta segunda parte, llena de nuevos enemigos,
1 nuevas tecnologias que investigar y un mejo-

1 rado sistema tactico. Que lo consigan o no ya

1 esotra cosa, pero las perspectivas son buenas.

NUESTROS FAVORITOS

LA BATALLA POR LA TIERRA MEDIA: ¢Habra influido algo el que nos guste
la trilogia mas que el jamén serrano? De todas formas es un juegazo.

GROUND CONTROL II: iEs el mejor de la estrategia entre los no histéricos!

WARHAMMER 40K. DAWN OF WAR: Con esas unidades que lucen unas
armaduras tan chulas, écémo podiamos dejarlo fuera?

BLACK & WHITE: Pocas cosas pueden compararse a eso de hacer de dios.
WARCRAFT llI: Una jugabilidad tremenda, al estilo de Blizzard.




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



(®EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

La Nueva Comunidad

jBienvenido! Has llegadlo al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero... el lugar
donde ti mandas y eres el rey. Pide y se te dara. Pregunta y serds contestado. Tuya es esta seccion y para ti
se mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre soiaste...

MAPA MULTIJUGADOR

Los cldsicos nunca mueren.
' § En una pégina web dedica-

. da «Kohan Il», se ha puesto
a disposicion de todos los
- aficionados un mapa multiju-
gador basado en un famoso
mapa “The Lost Temple” del
inolvidable «Stacraft». Y es
que no hay nada como reme-
morar viejos escenarios con
juegos nuevos.

© Lo encontraras en:
www.strategyplanet.com/
kohan/

Estrategia

Gestidn, organizacidn, andlisis, administracion, tictica... estrategia. ;Te parecen
palabras aburridas? Pues entonces te has equivacado de seccion, amigo, porque éste
es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi.

Asi es un campeon de |a Estrategia

jugadores de «Starcrafty de Esparia. A sus 24 arios ya

ha logrado clasificarse para los World Cyber Games en
dos ocasiones (Seul 2001y San Francisco 2004). Ademas
ha ganado varios campeonatos, entre los que destacan la
Redatén 2003 y el de Team Liquid. En la actualidad regen-
ta un cibercafé en Albacete, “Multiplayer”, y aparte de
«Starcrafty, también le pega a «Quake Illy, «BF: Vietnamy,
«Warcraft Ill» y a la beta de testeo de «World of Warcrafty.

j 0sé Maria Manzanares, “Manza”, es uno de los mejores

Micromania: éC6émo descubriste «Starcraftn?

J.M.M.: Siempre he sido un fanatico de Blizzard y de los
buenos juegos de estrategia. Recuerdo estar ansioso es-
perando su lanzamiento aunque, por entonces aln no te-
nia la suerte de probarlo en multijugador

MM: éRecuerdas tu primera partida multijugador?
J.M.M.: Imposible de olvidar, fue tal la curiosidad que nos
despert6 este juego que decidi llevarme mi PC a casa de
un amigo y mediante un cable paralelo credba-
mos nuestras partidas épicas. Recuerdo que
muchas veces era imposible vernos en red
y pasabamos |a tarde intentandolo.
MM: ¢Cudndo te empezaste a dar
cuenta de que eras bueno y podias
competir con los mejores? ' L

J.M.M.: Siempre he intentado ser competitivo en todo lo
que hago, tanto en los deportes como en los juegos, y
«Starcraft» no iba a ser una excepcién. Me hice un hueco
entre los jugadores mas punteros del momento evolucio-
nando asi mucho mas rapido.

MM: éComo se llega a participar en un acontecimiento
como los World Cyber Games? ¢Qué hay que hacer?
J.M.M.: WCG es un evento internacional en el que cada
pais quiere ir representado por los mejores jugadores en
los diferentes juegos. Para ello la organizacion espafiola
(coordinada por Victor Martin, al que tengo que mencionar
porque sin él la WCG Espafia no serfa posible) realiza una
serie de campeonatos, primero a nivel regional y mas tar-
de a nivel nacional, donde se enfrentan los jugadores mas
destacados de cada region. Los ganadores son los afortu-
nados en representar a Espafia en la fase final.

MM: éComo es la experiencia de un torneo como los WCG?
J.M.M.: Es un orgullo para cualquier persona tener la po-
sibilidad de representar a su pais en un evento interna-
cional, pero creo que lo mas positivo de la experiencia ha
sido la posibilidad de conocer, en persona, a otros juga-
dores extranjeros con los que antes has compartido tantas
y tantas horas jugando por Internet.

MM: éCon qué raza prefieres jugar en «Starcraftn?
J.M.M.: La raza de los Zerg es la que mejor se adapta a
mi forma de jugar, porque requiere ser rapido, tener
mucha produccidn, utilizar muchos “hotkeys” y
controlar bien el mapa. Es una raza que requiere
| menos microgestion que los Terran o los Protoss,
4 aunque quizd son mas vulnerables.

MM: Gracias Manza y imucha suerte!

Tdctica secreta
Los consejos del campedn

No lo hemos podido evitar, y le hemos pedido a José
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Para todos aquellos solitarios empedernidos, que
quieran compartir sus imperios con el resto del
personal, se ha creado este foro. Se trata de que
cuelgues tus partidas salvadas de «Evil Planet»
para que cualquiera pueda descargarlas y vea tu
prodigioso imperio del mal. O al contrario: para
que te bajes las partidas que quieras y veas los
progresos que hace la pefia por ahi.

© Lo encontraras en: www.evilgeniuschat.com/
viewtopic.php?t=2412

<« “Manza” junto a
uno de los personaje:
de su bando favorito '
en «Starcrafty los
fieros Zerg.

.

Maria que nos dé algunos consejillos para jugar a
«Starcrafty. Aqui los tienes. iUsalos bien eh!

Conocer bien las tres
razas en cada mapa para
asi saber como afrontar
las partidas y las debili-
dades de tu rival.

Como casi siempre, la
mejor defensa es un buen
ataque y es importantisi-
mo prever y anticiparse a
los movimientos del rival.
Si puedes ser el primero
en golpear, mejor.

Debes cuidar tu eco-
nomia al maximo y tener
el mapa continuamente
controlado y explorado.

Buscar desde un prin-
cipio una eficaz configu-
racion de “hotkeys”: Yo
aconsejaria utilizar desde
1-5 para control de unida-
des, del 6-9 para edificios
de produccion y el 0 para
unidades especiales.
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+ Una de las mejores paginas que vais a en*

‘ contrar en la red sobre «Civilization». Ade-

} mds de articulos, foros, guias, mods,
y (}‘ + poticias y todo tipo de curiosidades, la

'¢ web se actualiza continuamente, con

l’;descargas de escenarios, unidades

{mapas para el juego. Ademads, se orga-

nizan campeonatos y se ofrece toda |

.} actualidad sobre la genial franquicig

(e creada por Sid Meier. Incluso... bueno

. se aventuran algunos datos sobre un

«Civilization IV».

et e !

=+ @ Lo encontraras en:

\"

Mision humanitaria

Demuestra
tus dotes
de mando

ACTUALIDAD E3 JUEGO GRATUITO
DEL EJERCITO ESPANOL

El Ministerio de Defensa ha desarrollado un
juego de estrategia. En «Mision de Paz»,
asumes el mando de fuerzas especiales
de los tres ejércitos (tierra, mar y aire)
en labores humanitarias dentro de un
pais sin precisar que esta sufriendo una
crisis. Las autoridades locales se ven in-
capaces de mantener la situacion bajo
control. En el juego, debes mantener los
servicios basicos, ofrecer asistencia sa-
nitaria y garantizar la seguridad de los
ciudadanos entre otras cosas. El realis-
mo en los equipos empleados y las situa-
ciones a controlar es maximo. Asi que si
quieres saber como se siente un coronel
destacado en Afganistan o en la antigua
Yugoslavia, no te lo pierdas.

@ Lo encontraras en:
http://www.soldados.com/
actualidad/juego/index.jsp

Aventura

Este es el club de los aventureros y si eres un
devorador de buenas historias, con tv ingenio y
nuestra ayuda conseguirds seguir la pista a
esos enigmas que te traen de cabeza.

Mucha tela queico

ACTUALIDAD ! LAS AVENTURAS DEL 2005

I afio 2004 nos ha dejado una buena cosecha de aventuras,

con agradables sorpresas como «Scraplandy y «Obscure,

o el retorno de series miticas con «Larry: Magna Cum Lau-
de» y «Myst IVy. Pero eso no es nada comparado con los gran-
des juegos que nos esperan en el 2005. ¢Los Repasamos?

Dreamfall: The Longest Journey

Los ojos de la comunidad estan puestos en
la continuacion de la aventura que ha
logrado més éxito en los dltimos afios.

© Compaiifa: Funcom
©Fecha de lanzamiento: Otofio 2005

Still Life

. El'motor de «Syberia 2» aplicado a un
' “thriller” policiaco que transcurre en dos
- épocas diferentes. Escalofriante...

' ©Compaiiia: Mierbids,
# ©Fecha de lanzamiento: Durante 2005

Fahrenheit

Una misteriosa aventura 3D ambientada
en un mundo casi vivo... Aunque no falten
algunos muertos.

©Compaiia: Quantic Dream
©Fecha de lanzamiento: Durante 2005

The Moment of Silence

. Una visién peculiar del futuro, al estilo

{ "Blade Runner" con una larga historia en la
que habré infinidad de escenarios.

© Compaiiia: House of Tales

©Fecha de lanzamiento: Febrero 2005

A Vampyre Story

Los creadores de «Monkey Island Il»,
«Sam & Max» y «The Dig» vuelven con el
mismo estilo que les dio la fama...

© Compaiiia: Autum Moon
©Fecha de lanzamiento: 2005

Tampoco te olvides de...

© Runaway 2. La aventura espafiola con més seguidores en el extranjero
vuelve rodeada de misterio.

© Lost Paradise. El creador de «Syberia 2» quiere contarnos otra historia
magica que se espera que sea tan apasionante como su anterior proyecto.

© Beneath a Steel Sl(!{lz. La “otra” saga de los autores de «Broken Sword»
esta dispuesta a dar que hablar.

© Retorno a la Isla Misteriosa. Dicen que es la aventura en primera
persona que gustara a los que no les va las aventuras en primera persona.

© (thulhv - Dark Corners of the Earth. Los creadores de «Simon the
Sorcerer» quieren meternos el miedo en el cuerpo con esta aventura de accién.

eteinteresad

il contodo 10 GUe Z o "
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JUNIDAD. :

A\(.;(Nascos, '280400(!?130
&IE:lrarés en el sorte!

‘:g;niselas exclusivas-

;iSintaniza la musica
. de 400 aventuras!

il . Unicamente a transmitir los temas musicales de medio
¥ .~ millar de aventuras, tanto clasicas como actuales? iPues no
£ lo imagines!: Entra en la web “The Inventory” y pincha en el

botén “Tune in”. iQué sorpresal

Crea tus propias aventuras
¢Mejorar «Syberia 2»?
iDemuéstralo!

Wintermute Engine es un
creador de aventuras con
fondos en 2D y personajes en
3D que permite disefar jue-
gos del estilo de «Syberia 2»
o «Sherlock Holmes: El Pen-
diente de Plata» sin saber
programacion. Ademas estéd
traducido al castellano. éTe
apetece probarlo?

http://dead-code.org/download/wme_demo_3d.zip
www.algarinejoven.com/wintermute

Experto en vaqueros
y templarios...

Las tiras comicas de Steve Ince

El bueno de Steve Ince es todo un personaje. Dibujante y guio-

nista de comics, también ha sido disefiador de la trilogia de

«Broken Sword». Curiosamente, su tiltimo trabajo en el gé-

nero ha sido el de editar el guion de la version inglesa de la

aventura espaiiola «The Westerner».

Ince publica una divertida tira cémica llamada “Dane & Joe”,

que satiriza las aventuras y los videojuegos en general. Si tie-

nes sentido del humor, ino te la pierdas!

© Lo encontontrards en:
www.juniper-crescent.com//danejoe/danejoe.htm
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«Half-Life 2 Edicidn Galleta
Sabiamos que a muchos les gusta
construirse sus propias caratulas per-
sonalizadas, pero lo que no imagina-
bamos es que alguien pudiese fabri-
car galletas con el simbolo de «Half-
Life 2». La receta la tenéis en la web:
www.student.itn.liu.se/troja881/cookie
No diréis que no es apetecible...

Las os0s Doomy

¢Por qué no repartir un poco de cari-
fio en lugar de tanto plomo? Algtin afi-
cionado ha tenido la feliz idea de sus-
tituir la luz de la linterna en «Doom 3»
por una imagen proyectada de un
“oso amoroso”. Igual apuntandoles
con ella los imps y los revenant se cal-
man e incluso se dejan domesticar.

Freeman se conserva joven

iQué bien se conserva usted, sefior
Freeman! Como podéis apreciar en la
foto, alguien se ha tomado la molestia
de introducir en la segunda parte el
modelo original del protagonista de
«Half-Lifex. Ah, por cierto... ¢Sabias
que si activas la tercera persona en
«Half-Life 2» Gordon Freeman no tie-
ne textura?

Coincidencia explosiva

Hacer estallar un convoy en «Battle-
field 1942 con cargas por control re-
moto y que alcance una altura tan ele-
vada es poco probable. Pero si ade-
mds su trayectoria ascendente
coincide con la ruta de un avion, en-
tonces ya estamos hablando de un hi-
to que merece una medalla.
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En esta seccidn los aficionados a la accion tenemos un lugar de descanso y reunidn entre tanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
nosotros, hermano. En el préximo combate tal vez no estemas en el mismo bando...

Tim Sweeney:
Sobre la Proxima Generacion 30

| fundador de Epic Games y actual-

Emente responsable del desarrollo
de «Unreal Engine 3» hablé a los

medios sobre el desarrollo de juegos:

El disefio artistico crecera dramati-
camente en la préxima generacion.
El contenido para «Unreal Engine 3»
cuesta entre 3 y 4 veces més de ge-
nerar debido al gran niimero de poli-
gonos utilizados.

Los desarrolladores tendran que evaluar si la carga grafica
recae sobre el procesador o la tarjeta gréfica, dado que las
GPUs cada vez son mas versatiles y las CPUs mas potentes.
Puede que se repartan el trabajo mas equitativamente.

El antialiasing (antidentado) perderé importancia en el futu-
ro, puesto que esta técnica a veces genera anomalias vi-
suales y es costosa en cuanto a rendimiento.

Hoy en dia requiere mas trabajo refinar los datos obteni-
dos de un programa de captura de movimiento que empe-
zar desde cero con un programa de modelado tradicional.
El modelado tradicional seguird predominando.

U.T. Expanded Multiplayer

ocultos de «Half-Life 2»: 1. El doctor Kleiner, antes de que el
teletransportador se estropee, dice la frase “las condicio-
nes no podrian ser mejores”, la misma que en «Half-Life»
antes de que el portal dimensional estalle. ¢Un mal pre-
sagio? 2 Al comenzar el juego y salir del tren, si vas por
la derecha te topards con un vortigaunt esclavizado
barriendo. 3. Cuando bajas en ascensor al la-
boratorio de Eli Vance en uno de los pisos
pueden verse vortigaunts cocinando. 4. El
personaje G-Man es casi omnipresente y si
te fijas, veras que se adelanta a tus pasos:
aparece en los monitores del laboratorio de
Kleiner, en la television que ve el vortigaunt
dentro del contenedor del canal, en la casa
roja segun comienzas el viaje en la lancha
(y en cuatro ocasiones mas a lo largo de
esa fase). También esta dandole instruccio-
nes al coronel que te ensefia a usar el lan-
zacohetes, por unos instantes en el monitor
que derriban los rebeldes... Estan sugiriendo
al jugador que G-Man tiene previsto todo el
recorrido de Gordon.

Yeste mes concluimos el especial de huevos de pascua

Tournament 2004» de «UXMPy, el magnifico

modo multijugador exclusivo de «Unreal 2». Su
estilo de juego se basa en el trabajo en equipo para
obtener el control de artefactos que dan vida a ma-
quinas de guerra, con las que ejercer el dominio so-
bre el bando contrario. Su peso es de casi 300 MB.

© MAS INFORMACION EN:
http://www.free-monkey.com/main/utxmp.php

La nveva ACCION TACTIC

f Rainbow Six 4

Los miembros del nuevo equipo Rainbow van a estar
mucho mejor caracterizados que en anteriores entre- |
gas. Destacaran los efectos especiales y la variedad.
© Compaiiia: Ubi Soft

©Fecha de lanzamiento: Primavera de 2005

Ya esta disponible la adaptacion para «Unreal

El afio que acaba de comenzar se presenta con una buena dosis de tactica. Las princi-
pales series de este género preparan nuevas entregas que repasamos a continuacion.

) Ghost Recon 2

Mantiene la linea de combate téctico de su antece-
sor, pero simplifica el manejo del pelotén, alejandose
del concepto de simulador puro. iMas accién! -

@ Compaiifa: Ubi Soft
©Fecha de lanzamiento:Principios de 2005

Splinter Cell Chaos Theory Llose Combat: First To Fight
La saga de estrategia ambientada en la 22 Guerra

El agente Sam Fisher regresa para resolver como
mejor sabe una crisis internacional, con nuevas habi- Mundial se pasa a la accion tactica en el Oriente
lidades, mejores graficos y un modo cooperativo. Medio actual y con un alto nivel de realismo.

__________________________ © Compaiiia: Destineer/Take2

@ Compaiifa: Ubi Soft
©Fecha de lanzamiento: A lo largo de 2005 ©Fecha de lanzamiento: Primer trimestre de 2005




Doom en el cine
« jdué pelicula!

. B Los detalles del argumento de la peli-
« cula de «Doom» eran secretos hasta que

} = hubo filtraciones en Internet y se descu-

brid que no era, ni por asomo, lo que se
esperaba. David Callaham el guionista sa-
lia al paso: “Creo sinceramente que mi

*.~ guion violento podria haber sido el suefio

de cualquier seguidor, sin embargo he vis-

;4 tocomo la pelicula ha sido desviada [...]
He hecho lo que he podido, cuando he po-
dido, y respondo por ello“. Huy, huy, huy... |

Y no te pierdas...

Un regalo de
Rockstar Games

CLomo ya hizo anteriormente con el
cldsico de accion «Grand Theft Autoy,
Rockstar Games nos regala este afio la
descarga de su segunda parte. Entrando
en www.rockstargames.com/classics e
introduciendo tus datos puedes bajar a
tu disco duro este gran juego y disfru-
tarlo sin pagar ni un euro... iQue todos
los homenajes fuesen como este!

Liberado el editor
de mapas de Riddick

UTILIDADES & EDITORES
«CHRONICLES OF RIDDICK»

DOS MESES DESPUES DEL LANZAMIENTO
DEL JUEGO, Starbreeze Software nos ofre-
ce la herramienta necesaria para disefiar
mapas para cualquier titulo basado en el
motor Brush, utilizado en titulos como
«Enclave» o el reciente «Chronicles of
Riddick». En la misma pagina estan los
foros de soporte e intercambio de infor-
macion (en inglés).

5

;Juegas en Internet o mas bien tienes una
doble vida? En tal caso es que eres un habitante
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por alli

normalmente antes hemos consultado alguna gufa y tene-

mos clara la raza o la profesién que vamos a elegir. Los mas
previsores se habran informado ademas de cémo enfocar el re-
parto de puntos entre las diferentes habilidades y los mas “pre-
sumidos” dedicaran un buen rato a la elaboracién de su aspecto
fisico. Pero unos y otros terminaran inevitablemente enfrentan-
dose al terrible dilema de cdmo bautizarle y es que lo més pro-
bable es que el nombre que tuviésemos en mente ya aparezca
registrado en el servidor y no esté disponible.

c uando creamos un nuevo personaje en un juego de rol online

)

p -.
1;7(
Ante todo paciencia
Eso no es de extrafiar si pensamos en los miles de usuarios
que juegan en estos “mundos” y que cada uno tiene de- Y
recho a crear varios personajes: Sin embargo, no de-
bemos desesperarnos cuando el quinto nombre ele-
gido siga sin estar disponible. Desde aqui nos atre-
vemos a darte algunos consejos:

Evita los nombres con ndmeros, tipo “bruijita99”,
“neo412", pues en el fondo todos queremos que
nuestro personaje sea “tnico” y los nlimeros no
ayudan a que te recuerden.

£ Tampoco son muy recomendables los nombres
chistosos o burlones, “Quetmato”, “tontolaba”...
Aungue al principio te parezcan muy graciosos,
cuando tengas un nivel alto es facil que te
arrepientas. Cambiar el nombre de personaje no
esta permitido en todos los juegos.

£ Un buen nombre no debe ser demasiado largo
para no complicar que se dirijan a ti en el chat del
juego. Cuidado “L” en mindsculas y las “i" en
mayusculas que suelen confundirse entre si.

Algunos juegos incluyen un generador de nombres
aleatorios. Pruébalo. Y, si es posible, tampoco es
mala idea usar el nombre de una cuenta de Hotmail.
¢Se te ocurre algun truco mds para nombrar a un
personaje en un juego de rol? Envianos tus comentarios al
buzén de La Comunidad.

Mundos persistentes

¥

IMORPG QUE VIENEN

Siguele la pista
Una era de esplendor

Los aficionados a los juegos de este género estamos de suer-
te. Ademds de los grandes titulos que ya se han publicado en los
liltimos meses, la oferta no cesa y todavia encontramos pro-
puestas interesantes en su fase beta. Es el caso de las versiones
europeas de dos de los “grandes”: «City of Heroes» y «World of
Warcraftn, que incluira contenidos que todavia no han sido afia-
didos a las versiones finales de USA y Corea, y de juegos tan
esperados como «Guild Wars» y «Dark and Light».

Pero también titulos mas antiguos, han aprovechado el comien-
zo del nuevo afio para introducir contenidos interesantes.
Dentro de las actualizaciones gratuitas destacan la de «Lineage
II» (Age of Splendor), que incluye entre sus muchas novedades
la posibilidad de desplazarse bajo el agua o en una montura alu-
cinante. El segundo capitulo de «Saga of Ryzom», «Open
Conflict» viene con nuevos objetos tinicos y sobre todo intere-
santes cambios en el sistema de combate entre personajes
(PvP). En «Prisonserver» se baraja la posibilidad de aumentar
el nimero de niveles y entre otros afiadidos habra, por fin, un
mapa dentro del juego. iQué bien pinta 2005!

(™) 25abhias que.-
' gnarok Online?

es divorciarte en Ra
P:r’:lueeltllo, por supuesto, tendrds que haherte
casado antes. Pero ademas, para dls’ahI/,er un
matrimonio ambos cGnyuges d.eberat} acer
un fuerte desembolso economico. Asi Zue yla
sabes, piénsatelo dos veces antes de dar e

si y otras tres antes de pedir el divorcio...
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Te gusta pisarle, ;eh...2 No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras
estds repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género
favorito, el de los amantes de la velocidad. Tenemoas lo dltimo en prototipos y repuestos.

Live for 5peed : Y no te pierdas...

abfamos que «Live for Speedy, el extraordinario juego de
s velocidad online, arrasaria entre los fanaticos del acele-

rador. Por eso, no nos extrafia que esté en marcha y ru-
giendo como un V12 la comunidad espariola del juego.
Ademas de ser un magnifico lugar de encuentro para los afi-
cionados con su foro de opinidn, organizan competiciones ca-
da lunes noche en servidores oficiales dedicados, pa-
ra que la conexion sea de lujo y las carreras trans-
curran sin “lag”, algo esencial en un juego de
velocidad. Por supuesto, en la pagina cobra es-

SACANDO PETROLEO

¢Buscas mods, parches o informacién de tu juego de velo-
cidad favorito? Pues entonces visita esta completa pagina
web, con multitud de recursos de titulos como «Flat-Out»,
«Trackmania», «Colin McRae 05» y «Toca Race Driver 2.

pecial protagonismo las respectivas clasificaciones de pilo-
tos y escuderias, sin olvidar la tabla de récords de tiempo por
vuelta, algunos incluso estan entre los mejores registros del
mundo. Las noticias sobre el calendario de eventos y compe-
ticiones estan al dia. Sin duda, lo mejor de la pagina es su ca-
racter participativo. Tienen cabida todas las escuderias o pi-
lotos solitarios que quieran apuntarse para batir registros de
participacion de la ya inmensa comunidad «Live for Speed.

~ También es destacable la seccién de descargas, con “skins”

personalizados de los coches, parches con modificaciones,
asi como repeticiones y fotos de sucesos curisosos.

Proyecto «R-Factor»

- Mf.—_-;._‘.*-—-i.. —

—

«R-Factor» es el proyecto de un juego
de velocidad centrado en carreras online.
Esta siendo desarrollado por Images Space
Incorporated, con la sana intencién de ha-
cerle la competencia a «Live for Speed».
Nosotros ya lo hemos probado y la verdad
es que es una auténtica pasada en grafi-
cos, sensacion de velocidad, realismo en el
pilotaje del coche y fluidez de la conexién
multijugador online. «R-Factor» es un jue-
go orientado claramente a la competicion
dentro de un mismo circuito. Los adelan-
tamientos y las persecuciones van a ser

la salsa de este juego. A medida que

vaya progresando su desarrollo y cono-
ciéndose mas detalles le dedicaremos su
merecido espacio en esta seccion. Por
ahora, te recomendamos que pruebes la
demo que ya esta disponible.

©® Lo encontrards en:
http://www.rfactor.net/

Lt~ et
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«Eye Of The Beholder»
para «Neverwinter Nights»

Cuando se cumple el 15° aniversario
de la primera entrega de la mitica saga
«Eye of the Beholder», un fan de la se-
rie ha creado una version del juego.
Bueno sélo es un médulo de «Never-
winter Nights». El médulo intenta
ser lo mas fiel posible al original y es-

ta realizado con mucho carifio y
gran calidad, como podréis com-
probar. Seguro que ademas de
disfrutar con él al jugarlo, sol-

tais alguna que otra lagrimita.

@ Lo encontrards en:
http://nwvault.ign.com/
Files/modules/data/
1039724930296.shtml

»
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sas

uchos nos pre-
Mguntéis por tra-
ducciones de jue-

gos de rol que, por diver-
razones,
llegan a Es-
pafia sin
localizar.

Afortunadamente, existen grupos de esfor-
zados fans que ademads de encantarles los
videojuegos, ayudan a los que no saben in-
glés a poder disfrutar de ellos. En la web que
te vamos a indicar existen traducciones al
castellano de juegos como «Planescape
\} Torment», aunque lo mejor es una traduc-

cién no oficial de «Vampire Bloodlinesy.
Desconocemos si dicha traduccion esta
respaldada por Activision, pero los chi-

http://www.pcgamemods.com/5551
cos de Clan Dlan aseguran que hay ya e ¢

Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al maximo nivel pero sabes que lo
principal es cvidar a tu personaje. Si es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través
de tv avatar podras realizar hazaiias dignas de leyenda. Encuentra aqui tv destino.

1 un 20% del trabajo total completado. Esta es una estupen-
I da noticia sin duda para todos aquellos que quieran dis-
I frutar de este juego y no dominen el idioma de Shakespea-
| re, aunque como todavia habré que esperar un poquito a
i que lo terminen, podéis probar mientras tanto las traduc-
i ciones no oficiales de otros juegos.
|

: .,/«.Fante la armadura de DARTH VADER en ‘
; «CABALLEROS DE LA ANTIGUA Ii'l:'l:'UBlIl:'A»J s

'™ B iCansado del “look” gal4ctico de tu personaje en «Ca-
‘ “balleros de la Antigua Repiiblican? éTe gustaria vestirte Jv
como el villano de las peliculas de “Star Wars”? Nada me-
jor que descargar este mod que afiadira la armadura del (i
,(Hmisml'simo Darth Vader a tu vestuario. Sigue las instruc- b
.. ciones de instalacion de la pagina y podras conseguir la
armadura en Endar. iJuntos conquistaréis la galaxia!




T estds aqui por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importan- Parece que vamos a tener que seguir

te para ti disfrutar de horas de vuelo... ;0 es en un submarino? jNo te preacupes! Sabes que hablando de «Pacific Fighters». Y es que, tanto

aqui compartimos tu pasion. Sube a Ia carlinga y ajistate el cinturdn con nosotros.

los chicos de Maddox Games como los
numerosos creadores independientes parecen
competir entre si, ofreciendo con frecuentes

a2 | L. afiadidos. Si el mes pasado os habldbamos de la
«X-plane 8 saleideliangar. | Estratosférico actualizacién 3,01, éste debemos mencionar dos

Para cualquier jugador que conozca la serie «X-plane» no nuevas: la 3.03 y la 3.04. Esta vez, la tiltima

ACTUALIDAD £ NUEVA ENTREGA DE «X-PLANE» ! hace falta decir que cada nueva entrega afiade més y més actualizacion incorpora unas cuantas novedades
*********** I realismo a la anterior, introduciendo una gran coleccion de que amplian la jugabiliad de «Pacific Fighters»
D urante el mes de abril, Friendware tiene previsto lan-

zar la octava entrega de la serie «X-plane» que en la
actualidad ha tomado ventaja a sus competidores y
es ya la mas realista de la simulacion de vuelo civil en PC.

de cara al entrenamiento. Consisten en blanco
especial para una practica de bombardeo, una

: . i L, prueba para aerédromos y una referencia visual
cesitando cierta renovacién. Al parecer, en esta ocasién para perfeccionar los aterrizajes.

asistimos a uno de los saltos mds atrevidos de «X-planey.
Al descender, sigue elevéndose.

La serie, incontestable en cuanto a realismo, era més que
mejorable en el apartado audiovisual. Para corregirlo, esta

|

| novedades, aviones y escenarios. Pero a pesar de haber
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| versién cuenta con un nuevo motor grafico que permite es-
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

crecido enormemente, desde la Ultima entrega, venia ne-

cenarios mas detallados y amplios. Lo cierto es que se es-
pera que «X-Plane 8» se deshaga del lastre que suponia ser
considerado un juego poco espectacular. Por supuesto, los
valores que ya atesoraba, como sus cuantiosas posibilida-
des de personalizacién y las opciones sobre el control de to-
dos los pardmetros del vuelo se van, cuando menos a man-
tener con el mismo nivel.

""""""""" Deportivos

)

(a@mara y accion

Seguro que los amantes del pase
largo al hueco les gustaria modificar el
encuadre de las camaras de «FIFA
2005» para darle mayor amplitud a la
zona visible del terreno de juego. Para
ello, nada mas facil que instalar el
programa «Camera2005», que
modifica la posicion de las camaras
griia, television y lineas de fondo.
Cuando es necesario, aleja el "zoom"
y sube la posicion de la camara para
generar una perspectiva mas amplia
del campo, lo que permite ver todo el
rectangulo de juego de banda a banda
y la mitad del campo en la horizontal.
Gracias a esta perspectiva mds abierta
estd chupado realizar pases largos o
cambios de juego.

@© Lo encontraras en:
http://www.socceraccess.net/
Fifa_2005/Patches/

No te gusta perder ni a las chapas, ;cierto? Entonces llevas contigo el espiritu deportivo. La
competicion es la que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tv alcance
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que... jhala, calienta que sales!

Pro Evolution Soccerd

| entre ellas una Europea. La ventana central es un chat para
| conversar con otros jugadores, que aparecen en otra venta-
| navertical listados por paises -basta con usar el prefijo ESP
i en el “nick”- Enviar un mensaje a uno de ellos para inter-
' cambiar las direcciones IP y poder jugar es lo més facil.
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Pero lo mas alucinante de esta aplicacion es que, sin ser
un servidor dedicado real, permite lanzar los partidos online
sin tener que introducir las direcciones IP, gracias a la opcién
recursos, parches y mods mas curisos. de reto. Asf, simplemente aceptando un reto o lanzandolo a
Para ir abrirendo boca, ¢qué os parece . _ otro jugador, se iniciara «Pro Evo. Soccer 4».
un programa que recrea un servidor e .
online de partidas multijugador? © LO ENCONTRARAS EN: http://pesdonline.acsv.net/

Como sabéis, la tnica opcién http://pespc-files.soccergaming.com/

multijugador online el juego es

mediante IP directa. Es decir,
debemos tener ya a un colega
dispuesto para jugar en ese mo-

tion Soccer 4» y nosotros vamos a echar

Ya estd que arde la comunidad de «Pro Evolu-
mas madera diciéndote dénde encontrar los

24 PC Fithol 2005 Online

mento y con los datos de su IP si que- ‘ E 9
remos que él haga de anfitrion o pasarle = = NS B A pesar de sus numerosos fallos, en parte corregidos con
los numeros de la nuestra si vamos o N . N l\ » flos miiltiples parches ya publicados, es tanta la pasién que
nosotros a hospedar el partido. J' : g Ievanta_ «PC Futb_ol 2005» queya hgy orgamzaqa una
. Lo . .comunidad para jugar una liga multijugador online. Se llama
Pues b}en, todo ggte embrollo y SuperLiga PC Futbol 2005 y la propia Gaelco se ha involucrado B
se acabg con la utilidad «Pro » ' en ella creando un canal dedicado en el modo online. W

Evolution Soccer 4 Online», SEFE f | © Lo encontrards en: www.sliga-pcf20056
un programa que recrea un . _ “w. http://usuarios.lycos.es/sligapcf2005/principal.htm
servidor con diferentes salas, P e s T T sl LT
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IMPERIVM Il

Mas que en ningdn otro sitio, aqui si que es importante participar.
Haremos que tu voz se oiga en La Lomunidad y podras contactar
con otros jugadores. Este es tu punto de encuentro.

e Juego del mes

Elige tu juego favorito de entre los que
aparecen en la seccion Review de este nii-
mero de Micromania y envianos tu voto al
buzén de lacomunidad@micromania.es
Este mes hemos elegido «Imperivm lll»,
el mejor de la serie, que amplia a ocho las

naciones que podemos escoger.

El mes pasado elegimos «Vampire: Blood-
lines» pero vosotros, por un pequefio mar-
gen, le habéis dado mas votos a «Pirates!»

EL PRIMER CLAN DE «DOOM3»
espaiiol ya esta en marcha. So-
mos un pequefio grupo de 3 j6-
venes de Baleares y hemos crea-
do el Clan BK de «DOOM3» en
www.balearik-killers.net. i¢A qué
estdis esperando para entrar?!

HEMOS CREADO UN FORO don-
de se puede hablar de juegos de
PC, rol, comics, de libros, de pe-
liculas y ocio en general. Todos
los interesados podéis participar.
La web es www.rroleros. foro.st.
iOs esperamos!

CLAN MAHOU ANTI-CHEATERS.
Somos un clan dedicado a los jue-
gos del estilo de «M.O.H.» y «Call
Of Duty. En nuestro clan, hemos
creado la Liga Espaiiola Antiche-

tos, en un intento de aportar so-
luciones, parches y anticheats:
www.ligacontrachetos.tk. Desde
Clan Mahou www.clanmahou.com
os invitamos a participar.

NUESTRO CLAN A.N.P. ha conse-
guido tener el primer servidor
espaiiol de «Pacific Assault».
Queriamos darnos a conocer
para que los jugadores espaiioles
puedan jugar con nosotros. La
pagina web es: www.anpweb.net
y la direccién IP del servidor es:
82.194.78.132:13203

PARA LOS FANS DE LA ACCION,
sumaos a la que sera una gran
comunidad, sobre el prometedor
«ST.A.LK.E.R.» que esta en de-
sarrollo. www.stalker.es.kz

El espontaneo

;Duelos a espada? Sin problt_ama.
i :‘:g:tallas navales? Vale. éMotines
a bordo? Estan dominac!os. :
Lo que llevo fatal en «Pirates!»
es lo de bailar con las damas 1)

Aneo?
3 éQuieres ser nuestro Espontaneo
lﬁ?anda tu foto, tu nombre y tu frase

Berta (Toledo)

a |aoomunidad@micromania.es

¢Quieres unijrte

al equipo de
Icromania?

Si los juegos son t
podrias escribjr sobrg

la obra. Pyede.
colaboradgre ss (f‘%rnn}lqr parte del equipo de

nuestra seccj

cuenta que sea yn
Envianos ty trabajo
con tus datos Personales:
lacomunidad@

Pasion y crees q
ue
ellos, ponte Mmanos a

ICromanija. Fijate ¢

10n de Review pjara ha'-'
entario del juego que
6lo tienes que tener en

juego actual,
al buzén, junto

micromania.es
Estaremos encantados de legrjp,

Era de esperar que Valve diese la campanada con «Half-Life 2».
M Pero al final, -y a pesar de la calidad del juego- entre la comundi-
dad de aficionados se han escuchado mas voces en torno a la dis-
) cusién sobre el sistema antipirateria, basado en Steam. Este sis-

tema, como sal

requiere una conexion a Internet y seguir un

proceso de activacion bastante tedioso. Por lo tanto, este mes

* = planteamos la siguiente cuestion: éCrees que el sistema Steam

» es un método anti-pirateria aceptable para el jugador?

4 "1.De ninguna manera porque supone demasiadas molestias.
2. No es aceptable porque si no tienes Internet no puedes jugar.

3. Si. Es eficaz y ademés p

Nuevos clasicos

legamos al nimero 3 de la
Ltercera época de Microma-

nia. ¢Qué te parece la ima-
gen de portada? Una escena ma-
cabra, éverdad? Pertenece a una
de las aventuras mas terrorificas
que ha visto el género: «The 11th
Houry, que te presentdbamos en
la revista junto a otros proyectos
de Trilobyte. Adn no hemos olvida-
do sus impactantes secuencias de
video con actores reales.
Acorde con la actualidad de enton-

ces 0s presentabamos también un reportaje con los juegos que es-
taba desarrollando Interplay, ademas de los avances de Division, una
compafiia especializada en el desarrollo de aplicaciones para aque-
llo que llamabamos Realidad Virtual.

Nuestro Megajuego era el sensacional «Descenty ~también de Inter-
play- un juego de accién alucinante con cuya nave teniamos absolu-
ta libertad de movimiento en las tres dimensiones. Otro analisis inol-

Estos son todos los ganadores del concurso publicado en
el nimero 119 de Micromania.

CONCURSO MANAGER DE LIGA PROFESIONAL Ifiaki Carrascoso Sanz .............. Guiptizcoa
JUEGO MANAGER DE LIGA PRO'05 (PC) Isabel SosaRedco .................. La Corufia
Fco. José Ramos Izquierdo ............ Alicante  Miguel Angel Castro Castro.............. Lugo
Javier Del Viejo Rodas ... Badajoz  David Del Olmo Sudrez ................ Madrid

Xavier Papiol Martinez .... Barcelona  Miguel Plaza Miralles .................. Madrid
Carlos Mateos Moreno ... Barcelona  Adridn Rodriguez Alonso ........ i
Jestis Sierra Bolarios ..... ..Cdceres  Jestis Emmanuel Morera Navarr .
Fco. Javier Villalba Lopez ................ Cadiz  Andrés Moreno Patrocinio
Begoria Carrera Pérez ........ Cantabria  Miguel Mercader Milt .......
Lorenzo Aguilar Yabernero ............ Cérdoba  David Herndndez Megias .......
Félix Burgos Tello ................ Guadalaj Angel Rodriguez Candelari
MICROMANIA

vidable, el de «Rise of the Triady, iqué partidas! En preview destacaba
«Bioforgey, una aventura de ciencia-ficcion con dosis accién en 3D. Fi-
nalmente te ofreciamos el Patas Arriba de «Little Big Adventurey.
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TODO PROGRAMADOR SUENA
con tener varios meses para pu-
lir su creacion y adaptarla a la
vision original que tuvo de ella.
Eso es exactamente la oportuni-
dad que nos ha brindado THQ".

Colin Bell, acerca de «Juiced»

NUNCA CREI ESO DE QUE LOS
VIDEOJUEGOS serian el entreteni-
miento del siglo XXI, por encima
de los libros y el cine, pero des-
pués de jugar a «Half-Life 2»
[...] empiezo a pensar que es

posible”.
Adrian Chmielarz, co-fundador de
Peaple Can Fly («Painkiller»)

NO HAY UN PERSONAJE FEME-
NINO EN EL JUEGO, pero recibi-
mos una peticién desde Alema-
nia para que se pudiera... expe-
rimentar con la identidad sexual

del personaje”.
Peter Molyneux («Black & White»)

«DRIVER 3» VERA LA LUZ EN PC
en marzo para convertirse en el

mejor titulo de su género”.
Martin Edmonson (jefe del proyecto)

HEMOS NECESITADO SUBIR EL
LISTON VISUAL en los juegos onli-
ne persistentes para «The Ma-
trix Onliney. Los fans de "Ma-
trix" no iban a conformarse con
el clasico "doy un espadazo, re-

cibo un espadazo”.
Toby Ragaini, de Monolith Productions

COMO NO PODEMOS PROYEC-
TAR SANGRE, agua, polvo o hier-
ba sobre un jugador real -aun-
que nos encantaria- haremos lo
posible para hacerle creer que

estd sucediendo”.
Mike Neumann, guionista
de «Brothers In Arms»

ESTAMOS CONVENCIDOS DE
QUE LICENCIAR MOTORES de jue-
g0 ya existentes nos permite
concentrarnos en ofrecer la me-
jor experiencia de juego posible
sin emplear afios de trabajo en
desarrollar una herramienta
grafica. Sabemos que «The
Bard's Tale» destacard entre el
resto de juegos de rol porque es
el Unico que hace que la gente
serfa”.

Brian Fargo, productor

de «The Bard’s Tale»

TRAS UNA DURA SEMANA DE
DEPRAVACION Y VIDA HEDONISTA,
pensé que habia llegado del
momento de recomponerme y
hacer algo més interesante con
mi tiempo. Convenci a todos de
que lo mejor era dedicarme a

desarrollar médulos gratuitos”.
Robh Bartel, disefiador de «Witch's
Wake» para «Neverwinter Nights»

CON «VAMPIRE: BLOODLINES»
HEMQOS INTENTADO hacer evolu-
cionar a los juegos de rol. [...]
Queriamos ver qué podiamos
hacer con un motor como el de

«Half-Life 2» de Valve”.
Leonard Boyarsky,
cofundador de Troika Games




Hobby Lonsolas

El nimero 161 de Hobby Consolas te pre-
senta en primicia el primer andlisis de la
aventura mas esperada de PS2: «Metal
Gear Solid: Snake Eatery. Ademés, los ade-
lantos de juegazos de la talla de «Gran Tu-
rismo 4y, «Resident Evil 4» 0 «Devil May
Cry 3», entre otros.

El rol pega fuerte: un completo repor-
taje con los mejores RPG del afio. La fan-
tasia se impondra con «Final Fantasy Xll»,
«Kingdom Hearts Iy, «The Legend of Zel-
da» o «Jade Empiren.

Japdn juega a las nuevas portatiles: No
te pierdas este primer contacto con los
mejores juegos de PSP y Nintendo DS.
Todo en Hobby Consolas 161, ya a la venta.

iPrimer analisis de «Metal Gear 3»!

.- TATE!
Y+ | ELROLOUE
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Hazte invencible con Ia
guia de «los Increibles»

Consigue con este ndmero de Nintendo Accién
un monton de regalos:Un Pokémon Nox (un tazo e
supermoderno) y un poster doble con Los Increi- BSea3- el r4:)
bles y el segundo mapa de Kanto. Y ademas: AY }%
Elige los mejores de 2004. Decidiréis qué jue- -
gos se merecen los premios de los mejores del ¢
afio. Participa y gana alguno de los premios...

Ya han jugado con DS. Y nos cuentan cémo
son «Mario DSy, «Metroid Prime» y «Pictochaty,
los primeros juegos, en un reportaje alucinante.

Guias a tutiplen para «Los Increiblesy, «Me-
troid Prime 2 Echoesy, las mazmorras de «Minish
Capn. Y los tltimos consejos de los «Pikminy.

Alucina con el nuevo
«Devil May Cry»

Los chicos de Play2Mania ya han jugado a fon-
do «Devil May Cry 3» y te han preparado el més
completo reportaje con todas las claves y tam-

bién sus primeras impresiones.

Primer contacto con PSP, Ya tienen una
y, tras "exprimirla” a tope, te ofrecen un ex-
haustivo reportaje con todo lo que dara de si
la nueva portatil de Sony.

Elige a los mejores de 2004: Vota para ele-
gir a los mejores juegos del pasado afio 2004
y participa en el sorteo de una PS2.

Y, de regalo, un suplemento con més de
5.000trucosy una guia de «Ratchet & Clank 3».

-]
3-\l!lll i
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iiEl destino del Anillo e

Computer Hoy Juegos centra este mes su

atencion en «El Sefior de los Anillos. La
Batalla por la Tierra Mediay. Sabras si tu PC
estd preparado para ponerlo en marcha.

Ademas, andlisis exhaustivos de «Pro Evo-
lution Soccer 4, «The Chronicles of Rid-
dicky, «Roller Coaster Tycoon»
y todas las novedades del mer- [ -
cado, en 24 PC distintos. '

e
beach, . 7%
i {;ﬁw

Continta su préctico de
«Los Sims 2» y ademas te
muestran las novedades de E
hardware més increibles. §

Y de regalo, el juego «Beach i
Life, un divertido simulador.




& EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Lonsultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favaritos. Aqui encontraras toda la informacion que pidas de tv género preferido.

ACCION

Doom 3

Guardian duro de roer
Estoy saliendo del infierno y me
encuentro con el guardian, pero
no puedo matarlo y no entiendo
bien lo que ponéis en vuestra
guia para poder acabar con él.
m Gustavo Vicente Gomez

Lo que sucede es que de ninglin
modo vas a poder acabar con el
guardian disparandole directa-
mente, sino que tienes que des-
truir a los entes voladores que le
rodean (los otros guardianes).
Una vez que hayas destruido
a varios de ellos, el guardian
abrira un campo de fuerza. Dis-
para a ese punto (la luz azul)
con todo lo que tengas a mano
y acabaras con él.

130 MICROMANIA

Max Payne 2

sFinal alternativo?

Un amigo mio dice que este
juego tiene un final alternativo.
¢Como puede verse? ¢Podéis
desvelarlo? éHabrd una tercera
parte de la serie? m Xavier Marin

No te ha mentido tu amigo: si
que existe dicho final alternativo,
si bien conseguir verlo es dificil:
debes superar todas las misio-
nes en dificultad “a contrarreloj”.
Mejor descubrelo por ti mismo,
pero si no puedes resistirte a le-
erlo, lo que sucede es que...
Mona sobrevive. Todo apunta a
que habra una tercera parte...

El monstruo inmortal

He avanzado mucho en el juego
y me encuentro con un mons-
truo gigante acompaiiado de un
hombre. Y parecen inmortales.
¢Como podré superar a estos
dos enemigos? m Leviathan
Debes golpear al gigante con el
corddn umbilical. Al rato, apare-
ceran ocho lanzas que deberés

Humar Por Ventura y Nieto

clavarle al monstruo, para que el
hombre se vuelva vulnerable
y puedas acabar con él con las
armas de que dispongas.

Sustos inesperados

He adquirido el juego «Obscu-
ren y la verdad, parece que pro-
mete, pero cuando estoy en el
epilogo a veces salta y se quita
el juego, lo vuelvo a poner y sal-
ta en otro lugar. éSabéis si hay
algiin parche para solucionar el
problema? m Victor J Garcia

Antes de nada asegurate de ins-
talar la dltima version del con-
trolador de tu tarjeta gréfica, y
de DirectX. Después, instala el
parche disponible en la web ofi-
cial (mira el tablén de anuncios):
http://es.obscure-game.com/
es_index.htm

£ES ASU( PONDE

HAN LLANMADO PARA
ARREELAR UNA
UNIDAD DE CPROM 2

HALF-LIFE 2

;Peor en nVidia?

Corre el rumor de que Valve empeoro a propésito el rendimiento
de «Half-Life 2» en tarjetas nVidia. ¢Es cierto? ¢Habéis percibido
diferencia entre unas tarjetas y otras? Me parece el colmo que
ATl y nVidia lleven su "guerra" hasta este terreno :-( m Orca

Objetivamente, «Half-Life 2» funciona igual de bien en tarjetas de ul-
tima generacién de ambas compafiias, pero si es cierto que la linea
de programacién toma como base las tarjetas de ATI, en detrimen-
to de las de nVidia. Se podria haber exprimido mas su rendimiento...
al revés de lo que sucedid con «Doom 3», que beneficiaba a nVidia.

DEPORTIVOS.....

NBA Live 2005

;Mates con teclado?
¢Como puedo hacer mates con
“alley-ops” y otros lanzamientos
de balén en los concursos de
mates de «NBA Live 2005» con
el teclado? m Pedro R. Marcos

Es complicado, pues el nuevo
motor de movimientos “Freesty-
le Air” del juego ha sido concebi-
do para controlarlo con un ga-
mepad con palancas analdgicas.
Pero no es imposible: accede al
menU de configuracion de con-
troles de mando y selecciona
“teclado”, al cambiar entre las
opciones de ataque/defensa, ju-
gadas rapidas y mates/triples,
puedes ver las corresponden-
cias entre teclas y acciones.
Para simular las palancas ana-
l6gicas, mantén pulsado el bo-
tén de finta/giro y usa al tiempo-
los botones de movimiento.

Top Spin

Jugar online

Aunque conecto bien con el ser-
vidor de partidas online de Ga-
mespy Arcade, casi nunca logro
establecer una buena conexion
con otros jugadores, tanto como
huésped, como si creo la parti-
da para ser el anfitrion. Ya tengo
configurado el cortafuegos para
abrir el acceso a este programa.
m Larlos Pérez

Instala el parche que arregla es-
pecificamente los problemas de
las partidas multijugador online,
que puedes descargar de http://
games.softpedia.com/get/Patch
/Top-Spin-Retail-Patch.shtml
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Ground Control 2
No puedo pasar

¢Por qué mis unidades dan un
rodeo increible cuando les digo
que atraviesen un bosque? Es
un rollo... iSocorro! m Miguel

Mucho nos tememos que lo que
pasa es que sblo la infanteria
puede atravesar los bosques y lo
debes de estar intentando con
carros de combate o vehiculos,
y los pobres, obedeciendo su sis-
tema de rutas, pues hacen lo que
pueden por complacerte. Pero
milagros no pueden, claro...

Railroad Tycoon 3
Trenes que no rulan

Me encanta vuestra revistay la
leo siempre. Mi problema es
que compro siempre las loco-
motoras mas caras de las dis-
ponibles, pero estoy en un es-
cenario donde casi se paran
cuando tienen que subir cues-
tas... ¢Alguna solucion? m Andy

Las locomotoras mds caras no
son necesariamente las mejores
ni las mas potentes; no, al me-

nos, para todo. Fijate en los da-
tos de cada locomotora, su velo-
cidad punta, su aceleracién, su
potencia en pendiente, y veras
que la cosa varia. Hay algunas
locomotoras muy lentas, pero
muy potentes, ideales para cu-
brir tramos montafiosos. Sin em-
bargo, en trayectos llanos, siem-
pre son mejores las que alcan-
zan una mayor velocidad punta.
En resumen: no te guies sélo por
el precio, compra aquellas que
se adapten a lo que necesitas.

;Ddnde estiis, espaiioles?
Me he comprado el «EverQuest
2», me parece un juego aluci-
nante y divertido, sin embargo
no encuentro ningtin espaiiol
en el servidor donde estoy. ¢Es
que no juegan los espaiioles,
o hay algtin servidor donde se
esconden? A ver si podéis solu-
cionarme esta duda. m Julio

Hay mucha gente de habla his-
pana jugando y también muchos
espafioles. Justo antes de la sa-
lida del juego, hubo varias vota-

Control y sonido

Need For Speed
Underground 2

Al configurar mi volante Logitech MOMO en el pa-
nel de controles, no se activan los efectos de vi-
bracion. ¢Falla el juego, o mi volante? Ademas, la
caja del juego pone el certificado de sonido THX y
Dolby ProLogicll, pero pese a que tengo una tar-
jeta de sonido y altavoces 5.1, la tinica opcion que
aparece es mono-estéreo. m Alejandro Lamino

Debes entrar en el menu de opciones, pero no el
de configuracién de controles, sino en el co-
rrespondiente a jugador. Desliza la barra ver-
tical y aparecerén las “opciones del volante”
y “vibracién”. Activalas ambas. En todo
caso, instala el parche que actualiza el

juego a la v,1.1, que puedes descargar de
http://es.eagames.com/downloads.view.
asp?dl_id=571. Respecto a tu segunda pre-
gunta, la version PC estd inexplicablemente li-
mitada a sonido estéreo, los otros logotipos son
de las versiones de consola, donde si estd habilitado
el sonido DolbyProLogic Il en las secuencias de video. =

ciones entre las comunidades
hispanas sobre qué servidor ele-
gir y la mayorfa, una vez dese-
chados los servers francés y ale-
man, se inclinaron por jugar en
“Crushbone”, aunque nos cons-
ta que también hay muchos es-
pafioles jugando en “Steamfont”.

Neverwinter
Nights

Buscando los minerales

En «Neverwinter Nightsy, se
me resiste el ritual de color que
estd junto a los golems. He ma-
tado a los tres, pero no puedo
resolver el acertijo porque no
sé exactamente dénde estdn las
piedras que necesito, sélo ten-
go una de cada, y ademas, no
entiendo qué colores tengo que
pulsar. m Antonio Parejo

Tienes que recoger las tres ge-
mas del estanque del remolino.
Divide las gemas en el inventa-
rio para que te queden tres de
cada color: purpura, naranja
y verde. Después, para resolver
el acertijo, tienes que presionar
en los estanques de colores la
combinacién de colores correcta
segln las gemas que hayas co-
locado en cada estanque de co-
lores secundarios. Por ejemplo,
selecciona los colores rojo y azul
para el color purpura, y coloca
las tres gemas purpuras en los
estanques correspondientes.
Repite luego el mismo proceso
con los otros dos colores.

SIMULACION

Pacific Fighters

El gancho

He comenzado a jugar con «Pa-
cific Fighters» y encuentro que
es genial, pero tengo algunos
problemas para identificar qué
teclas activan algunas funcio-
nes, puesto que el manual del
juego es muy escueto y no lo
dice. Por ejemplo, ¢écomo acti-
vo la vista elevada de la cabina?
m Alex Moreno

FIFA 2005

Entrenamientos

¢Como puedo jugar con el ga-
mepad en los entrenamientos?
Sé que lo tengo bien configu-
rado y en los partidos si me
deja seleccionarlo y puedo
usarlo sin problemas, pero cu-
riosamente, el modo de entre-
namiento no me da acceso al
menti de eleccion de mandos
de control. m Diego Sanchez

Tienes que realizar toda la na-
vegacion por los menus que
dan acceso al campo de entre-
namiento sin utilizar en ningtin
momento el ratén, haciendo
uso exclusivamente del game-
pad con las teclas de direccion
y el botdn de disparar a puerta
como activador de las diferen-
tes opciones a elegir.

Aligual que en la serie «IL-2», en
«Pacific Fighters» algunas fun-
ciones no tienen asignada ningu-
na tecla. Lo que has de hacer es
iral menu “Hardware Setup/Con-
trols” y asignar una tecla o com-
binacién de teclas para aquellas
acciones que quieras realizar
manualmente, y que estan sin te-
cla asignada. Te recomendamos
que seas ordenado y metédico al
hacerlo, no vaya a ser que luego
te lies. Algunas de ellas, como
las de la gestion del motor y la
mezcla de combustible quiza
puedes obviarlas si no eres de-
masiado celoso con el rigor.

ienes @
enes ¢

) : i lguna duda, escn!!enos
es’ 0

VELOCIDAD

Lolin McRae 5

Dichosa lluvia

Cada vez que inicio un rallie en
una partida multijugador online
con la opcion de “climatologia
aleatoria” activada, si entro en
una carrera en la que llueve, se
mantiene este mal tiempo en
todas las partidas hasta que me
desconecto. ¢Existe alguna so-
lucién para este problema? m
Carlos Andrés Sanchez

Lo mejor serd que instales el Ulti-
mo parche que actualiza el pro-
grama a la version 1.1. Lo encon-
trards en la siguiente pagina:

http://es.codemasters.com/
downloads/? downloadid=16674

Need For Speed
Underground 2

Partidas guardadas

Tengo que volver a instalar el
sistema operativo de mi orde-
nador y como no quiero perder
las partidas salvadas de mi jue-
go favorito, me gustaria saber
en qué directorio las guarda el
programa para poder hacer una
copia de seguridad y poder
trasladarlas luego a la nueva
instalacion. m Angel Benito

Primero, debes activar la opcién
de “mostrar todos los archivos
y carpetas ocultos” que se en-
cuentra en el explorador de Win-
dows, opcién “herramientas”,
“opciones de carpeta”, pestafia
“ver”. En Windows XP, la ruta de
acceso a la carpeta donde se
guardan las partidas es: C:\Do-
cuments and Settings\lulD\Con-
figuracién local\Datos de pro-
grama\NFS Underground 2,
donde “TulD” se refiere al nom-
bre de tu equipo o usuario.

e
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0 vamos a descu- jugadores que lo disfrutan, es  absolutamente todo -desde el -
brirte lo espléndido  que Crytek diseiid cada uno de  cdédigo hasta los modelos, pa-
2 : que es «Far Cry». los componentes de su-primero  sando por los mapas- pueden
o MR AEE SR LN o ¥ Pero el caso es que  demoy después juego- bajouna  editarse. Esta condi-
© BASADO EN EL JUEGO: Far Cry el proyecto comen-  concepcién “abierta”. Lo que en  cidn, -casi Unica

© DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 26 siendo una demo tecnoldgica  la préctica, se traduce en que  en «Far Cry»-le /il !
© POSIBILIDADES DE CREACION DEL SDK: Mapas para «Far Cry», que pretendia demostrar las ca-

individual o multijugador. Personajes, modelos, vehiculos y armas, etc. e .
racteristicas y potencia de un

motor grafico, «CryEngine, en- En el laboratorio

© NOMBRE DEL EDITOR: CryEngine Sandbox

L]

© CONOCIMENTOS PREVIOS: Apto para principiantes y expertos. tonces er] desarrollo. T
© ENEL DVD: Kit de herramientas «CryEngine SDK V.1.1» mas cuatro DESPU?S’ por arte de los talen- us F’ ap’ as

mapas y siete mods (individual y jugador) creados por la comunidad. tosos chicos de Crytek, ha aca- cri a ﬂl ras ‘
© DISPONIBILIDAD DEL EDITOR: Integrado en el propio juego «Far Cry» bado siendo uno de los grandes ‘

T S i L iy A e del afio pasado. De hecho, se . -V
© MAS INFORMACION: Pégina oficial de «Far Cryn: wwW.farery.ubi.com adelanté a otros monstruos del TODO EL CONTENIDO DE «FAR CRY, inchs- ‘
* En el apartado Mods, contiene vinculos a foros de edicién, equipos de énero como «Doom 3y o «Half- yendo |°_5' objetos, estan disponibles para crear v 0

desarrolladores de mods e informacion actualizada de los tiltimos proyectos. g tus propios mapas en «Sandbox». Puedes crear el *

——————————————————————————————————————————— Life 2 compitigndo con ?"05v_”0 mapa que se te ocurra, pero équé pasa con los mode-

' CONVERSIONES TOTALES solo por su calidad gréfica, sino los de los personajes? Si tienes intencién de que tu

El editor Sandbox facilita a también por ser muy divertido. mapa esté habitado por tus propios personajes, tendrés que
. recurrir al SDK. En él encontraras aplicaciones para utilizar

creacion. mastram{a ¢l aspecta de ABIERTO A MODIFICACIONES modelos que hayas creado con distintos programas de

nuestro mapa en tiempo real. . L - . .

Junt | SOK, no hay limit Hasta aqui, la historia de «Far disefio. Junto a estas lineas, un ejemplo de un persona-

unto con & o nay limites. Cry». Lo que tal vez no sea tan je del mod «INCorporated» que esta en desarrollo.

conocido por la mayoria de los
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A Seguro que este coche no lo has visto en «Far Cry», éverdad? El descapotable es uno de los
modelos creados por los chicos de Freestyle-Productions, uno de los mejores equipos de mods.

A «CryEnginey atrae también a los desarrolladores de hardware. Crytek cre6 hace poco para ATl un corto (machinima),
basdndose en el editor de «Far Cry», para mostrar las caracteristicas de su tiltima familia de tarjetas graficas.

Grapas de aflclanadas decldltlas han emprendltla o T
- desarrollo de decenas de conversiones totales de «Far L'ry»,' 3
~gue abarcan tllstlntas generas y estilos de ji juego

ha valido un gran prestigio entre
la comunidad de jugadores del
género de la accion con inquie-
tud creativas. La mayoria, coin-
cide en sefialarlo como el juego
mas facilmente modificable de
todos los tiempos.

FACIL DESDE EL PRINCIPIO

Han aparecido distintas herra-
mientas para el juego, -comple-
mentarias entre si- la mayoria
de ellas reunidas en el «CryEn-
gine SDK». Pero el editor de es-
cenarios «Sandbox, ha estado
disponible, junto con el juego,

4 desde su lanzamiento y sigue
7

siendo la herramienta de mas
facil acceso. Es potentisima y
permite obtener resultados es-
pectaculares. Aunque a simple
vista «Sandbox» puede parecer
un programa arisco y complica-
do, sus desarrolladores han he-
cho un esfuerzo excepcional
para lograr que todo el mundo,
-incluso el més novato- tenga
una puerta abierta para iniciarse
con el programa e ir aprendien-
do su utilizacién de una manera
gradual y sencilla.

Para ello, el editor de «Far Cry»
emplea mucha informacion vi-
sual, detallando cada progreso

en la creacién de un mapa, de
modo que puedas ver como va
quedando paso a paso. La ven-
tana principal te muestra cémo
va evolucionando tu mapa a me-
dida que introduces los cambios
y los compilas. Asi se evita el en-
gorroso proceso de tener que
cerrar el editor y abrir el juego
cada vez que quieres ver qué
has hecho, como pasa con los
editores de otros titulos. Ade-
mas, todas las herramientas del
SDK de «Far Cry» se comple-
mentan con «Sandboxy. En las
siguientes paginas te invitamos
a conocerlo mejor. m D.M.G.

A ¢Reconoces este portal? «FarGate» es uno de los mods mas interesantes en desarrollo que,
como te puedes imaginar, esta inspirado en la pelicula -y después serie de TV- “Stargate”.

LOS PROYECTOS MAS AMBICIOS0S
Pandora Forces

CONFLICTO EN BOLIVIA. «Pandora Forces» es una de las con-
versiones mas prometedoras de «Far Cry». Estd ambientado en
un conflicto ficticio en Bolivia, donde las guerrillas se han hecho
con el poder y una unidad de la OTAN acude para pacificar la
zona. El proyecto, esta en una fase todavia temprana de desa-
rrollo pero muestra ya una gran calidad visual. Introducevehicu-
los, armas y novedades en la jugabilidad que toma un estilo mas
tactico. Hay muchos aficionados implicados en el proyecto.

© MAS INFORMACION EN: www.pandoraforces.de

Parallel Future

CIENCIA-FICCION.

El mod «Parallel Future» ha logrado - ey

captar una gran atencion en los foros

de «Far Cry» por sus espectaculares primeras imagenes. Se tra-
ta de una conversion total, para la que se estan desarrollando
mapas sobre todo multijugador. Hay dos bandos con los que po-
dremos jugar: Los Defensores de la Libertad y una organizacion
denominada Expedition. Saldrd a lo largo de 2005.

© MAS INFORMACION EN: www.pfuture.net
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PASO A PASO

CREA TU PRIMER
MAPA PARA FAR CRY

Es el momento de ponerse manos a la obra. Lo unico que
te hace falta es tener «Far Cry» instalado en tu PC y
permanecer atento a los pasos que te indicamos.

eguro que a estas alturas, has jugado un montén de horas a «Far Cry» y te co-
noces perfectamente cada escenario. Pero, ¢qué sabes del editor de mapas
que incluye el juego..? Practicamente todo lo que has visto de los mapas de «Far

Cry» esté a tu disposicion en «Sandboxy, hasta la tltima palmera. Con tal fuente de
recursos imagina lo que puedes hacer, sélo combinandolos. Para que tomes contac-
to con el editor, te acompafiamos en el proceso de creacién de una sencilla isla.

PASO 1:

INICIAR SANDBOX

Para crear un mapa con «Sandboxy, lo
primero que tienes que hacer es abrir el
editor. “Editor.exe” se encuentra en el
directorio “Far Cry\Bin32" del juego. Es
aconsejable crear un acceso directo en
tu escritorio para ahorrar tiempo.

Una vez abierto el programa, es muy
probable que te asuste su aparente
complejidad. No te preocupes, no es
para tanto. Ve al menu File y haz clic en
[New]. Aparecera un cuadro de dialogo
donde debes escribir el nombre que le
quieres dar a tu mapa -por ejemplo,
pruebal-, dejando el resto de las opcio-
nes tal como estan, por defecto.

Lewvel Mame

x|

I pruehal

Terrain

¥ Use Terrain

Heightmap Resolution IMeters Per Linit

Jiozaxioze =] |2 =l
Terrain Size: 2045x2045 Meters
Ok I Cancel |

Una vez hayas pulsado sobre [0K], el
propio editor creard una carpeta con el
nombre de tu mapa dentro del directo-
rio Far Cry\Levels\. Todos los archivos
necesarios para que tu mapa se guar-
daran dentro de esa carpeta.

PASO 2:

LEVANTAR UNA ISLA

Al cabo de unos segundos, en |a panta-
lla principal del editor aparecera un
océano vacio. Este es siempre el punto
de partida. Para comenzar a construir
una isla que se alce sobre el océano haz
clic en el boton [Edit Terrain].

Mission Terrain  Sound Game Tools  Window H

lect Al - EI O g b BB olocal -

= ||

S Terrain {a’ Texture Lighting

Perspective (T95:474)
Edit Terrain

El cuadro de didlogo contiene una vis-
ta cenital del océano, ademés de las he-
rramientas necesarias para disefiar la
isla. Las mas importantes son las bro-
chas [®] (brushes), que te permitiran
“dibujar” el terreno con facilidad.

Selecciona una brocha -gruesa al
principio y mas finas después-y haz
clic con el ratén para que el terreno se
eleve. Si pulsas con el [botén derecho]
el terreno se hunde de nuevo. Una vez
hayas creado tu pequefio y atolén en
medio del Pacifico, pulsa [OK].

File Heightmap Madify Tools Options

= R WL

F..|’§E@|

Heightmap [1024x1 U n 5124512)

PASO 3:

ANADIR VEGETACION (1)

Tu isla es por ahora un monticulo rojo
cuya superficie contiene las palabras
Replace Me (reempldzame). Como si
hiciera falta decirlo ¢verdad?

Pero antes de continuar, deberfas fa-
miliarizarte un poco con la navegacion.
Manteniendo pulsado el [botén derecho
del ratén] puedes enfocar la cdmara en

B as61¢ park Moo I
1

I[‘
L_l‘l‘\

S,

la direccidn que desees. Haciendo lo
mismo con el [botén central], podrés
desplazarte lateralmente. Finalmente, si
mantienes pulsados ambos botones si-
multaneamente podrds moverte hacia
delante o hacia atras. Practica hasta
que sepas desplazarte por el mapa de
una manera razonablemente agil.

¢Te has hecho con los mandos ya?
Bien, ha llegado el momento de afiadir
algo de color al terreno. Haz clic sobre el
botén [Edit Terrain Texture] del editor.

Mission  Terrasin  Sound Game Tools  Window  H

elect Al = III W D gp kb D local -

E]: |J é;Terraln ) Texture| Lighting
k Perspective_(795H4?4)

Edit Terrain Texture |

Aparecerd un nuevo cuadro de didlo-
go con bastantes opciones. No te preo-
cupes, a pesar de que puede resultar
complejo afiadir muchas capas de ve-
getacion («Sandbox» acepta un maximo
de siete capas diferentes), para comen-
zar nos limitaremos a una sola évale?

;Quieres saber mds?

Acude a la Lomunidad S

SI QUIERES PROFUNDIZAR con el editor
«Sandboxy, mas alla de lo que te contamos
en este tutorial, puedes quedarte un tanto de-
sorientado. Bien, pues hay varios portales web
en los que estd toda la ayuda que necesitas.

A Tras el jeep de recreo y la verja electrificada estan... ilos dinosaurios! El entorno de «Far Cry»
se presta muy bien para el mod inspirado en “Jurassik Park” que cuenta con su propio interfaz.

Haz clic sobre la palabra [Default], en
el recuadro que se halla arriba a la iz-
quierda. Una vez hecho esto, pulsa so-
bre [Load Texture].

Terrain Layers Editor

File Layer Preview

Static

Layers:
| i ¥ Layer InLse

Surface Type:
Detault

Edit Surface T

Ahora puedes seleccionar de entre las
multiples texturas que estan en la car-
peta “Far Cry\textures\terrain”. La que
selecciones servird de base y recubrira
toda la superficie de tu isla.

Al pulsar [OK], te verds que nada pa-
rece haber cambiado: Replace Me sigue
ahi. La razén es que «Sandbox» debe
compilar el terreno para que la nueva
textura aparezca. Ve al mend File y haz
clic en [Generate Surface Texture]. Ve-
ras un cuadro de didlogo. Deja las op-
ciones por defecto y pulsa [OK]. Al cabo
de un momento tu isla aparecera esta
vez con la textura seleccionada.

©L0 ENCONTRARAS EN:

o El portal Crymod es el centro de ope-
raciones de los creadores de mods
para «Far Cry». Incluye herramien-
tas, aplicaciones, foros, manuales,
multitud de ejemplos y puedes ver
los progresos de otras creaciones:
www.crymod.com

o El Cuartel General de «Far Cry», con
las tiltimas noticias de los mods mas
interesantes: www.farcryhq.com

© La comunidad mds volcada y atenta a
las novedades es: www.farcry-base.de

o El portal de Ubi Soft para «Far Cry»
tiene un apartado para los mods:
www.farcry.ubi.com/mods.php
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Sound _ TagPoint |

TODAS LAS POSIBILIDADES. La herramienta basica de «Far Cry» es el edi-
tor «Sandbox». Pero, si quieres crear un mod completo es necesario herra-
mientas que ademds de combinar te permitan crear. Par ello, Crytek nos ofre-
ce un completo kit de herramientas en el «CryEngine SDK». Con el SDK es po-
sible modificar todos los parametros del juego, desde el interfaz, hasta la
inteligencia artificial, pasando por el afiadido de modelos, efectos de las ar-

A En la ventana principal, el editor Sandbox muestra un mapa con distintos tipos de superficie,
al que se le esta aplicando, en el centro, un efecto de relieve con distinto grado de rugosidad.

i g:rz:;m;mp en el boton al lado de Detail Texture. Por mas, personajes... y practicamente, lo que se te ocurra. Hay disponible amplia
1.bmp Gltimo recuerda que debes acudir al documentacién, que se instala junto con el propio SDK, para aprender a utili-

| mend File (como en el paso 3) para que zarlo y explotar todas sus posibilidades. Lamentablemente, por el momento
ommy— «Sandbox» compile de nuevo la isla. estd en inglés, lo que sin duda es un handicap si no te defiendes con él.

El SDK contempla cualquier disciplina de creacion. Por supuesto, si quieres ha-
cer un mod ambicioso, de los llamados “conversiones totales” hay que enfras-

BT |
ITexture Files

| Textur .z
Pt i e\’:” T carse en la programacion, pero antes que eso, puedes hacer muchas, muchas
Tges SR “‘}I":s 5:"" sterbelal td; '—E cosas. Sobre estas lineas tienes algunos ejemplos de modelos y mods.
etal Bump Map. , . .
] © LO ENCONTRARAS EN: www.crymod.com, SDK en el DVD de Micromania.

Scale: g Prajection Axis: IZ—AHis 'l
Scale: 1 9‘

Pulsa el botdn [TagPoint] y después so-
bre la opcién [Respawn].

Esto, que parece una operacién en
simple, se complica porque el simbolo

Emplear dos texturas de distintos ta-

B PASO 4: i mafios para una misma superficie, -que S T “\” estd en la tecla que necesitamos
ANADIR VEGETACION (II) se alternan segun la distancia desde re | o :nmy | para bajar la consola. iEs decir, que si
Lo que ves ya empieza a parecerse a ! nuestro punto de vista- sirve para man- sod || Tagpaimt ] pulsas esa tecla, la consola se cerrara!

una isla. Sin embargo, si exploras un | tener el detalle gréfico alto sin afectar al Pero hay un truco para poder escribir-
poco sobre su superficie, te dards cuen- | rendimiento del juego. Si las texturas de 1 Hbieat e lo en la consola, ya que el simbolo “\”

ta de que, al acercarte, la nueva textura
desaparece y es reemplazada por la ya
conocida “Replace Me".

Esto se debe a que el motor gréfico de

detalle no se cambiasen por otras mas
simples el juego requeriria mucha més
potencia de la CPU.

también aparece al pulsar la tecla [tab]
(justo debajo de la tecla [°]).

Una vez hayas escrito \map pruebal,
pulsa [Enter], cruza los dedos... y si

TagPaint
Comment

Busca el lugar ideal y haz clic. Este sera

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
i
«Far Cryy utiliza una textura para los ob- PASO 5: el punto de inicio de todas las partidas. 1 todo ha funcionado bien, podrés co-
jetos que estan més alejados del juga- ' ULTIMOS RETOQUES Aseglirate de que pones tu Respawnen 1 menzar a explorar tu propia isla.
dory otra mas detallada para los que se | tierra firme y mejor si es llano en lu- i i
encuentran cerca, -recuerda que en el [RalupBar =) gar de ponerlo en el océano. Aho- ! CONCLUSION:
juego la perspectiva de camara se sitda R| 90| | rave al mend File y pulsa sobre ! Has conseguido editar tu primer mapa
en primera persona-. Por tanto, tendrés Obiects [Export to Engine]. Tu mapa | para «Far Cry». Muy facil, ¢no..? Y es que
que asignar una nueva textura para ver Al | _Avchatype Entiy | a I estaya listo parajugar. 1 «Sandboxy es una herramienta muy ver-
laisla en detalle de cerca. tea | Bush | _ | sétil, capaz de adaptarse a todos los ni-
Para ello, vuelve a pulsar sobre el bo- Eamerg | Enty | PASO 6: i veles y que requiere muy pocos conoci-
ton [Edit Terrain Texture] y después se- JUGAR EN EL MAPA i mientos previos.
lecciona [Edit Surface Types]. Asegura- ' Finalmente, tienes Cierra el editor, abre +  Pero claro, entre la pequefia isla que
te de tener también seleccionada laop- ! que indicarle a «Far =2 «Far Cry» y desplie- ! acabas de crear y un escenario tan com-
cion Default. Cry» dénde te gus- \ ga la consola. | pletocomo los del juego hay un gran tre-
— taria aparecer en | : ' , \ Para ello, de- } cho. Este camino tendrds que recorrelo
% LayerIn Lse el mapa, al co- bes pulsar | con dedicacion. Mas adelante, podras
Sutace Type: menzar una nue- la tecla | afiadir atu mapa otros elementos esen-
Defaul - va partida. Para ) [°]. Ahora 1 ciales como edificios, vehiculos o enemi-
ello, selecciona la i - tienes i gos, —a medida que vayas adquiriendo 6’
: — 1 pestafia [New] ' que escri- ' experiencia-. El proceso es muy simi-
Layer Mask Auto Generation , . " . , ! .
B flobommatal, ¥ Smosllae que estd debajode | = bir la linea: ! lar al que has visto. Nosotros es- w
RollupBar, (con el \k : \map pruebal | peramos haberte animado a Q S
Se abrird un nuevo desde el que pue- } icono de una mano o (siesque “pruebal” | emprender una fructifera \Q \§\®
des escoger una textura para ver las su- ; que sefiala la ventana es el nombre que le | creacion con el estu- (,Q,V @'9 Q\@?’
perfices de cerca. Para aplicarla, pulsa : principal). has dado a tu mapa. i pendo «Sandbox. Q Q 6@(’@ \%0
v ”b(z% NGt
N




(& 10 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware mas interesante para mejorar tv PC, las iltimas novedades en
periféricos para juegos y también, porqué no, los gadgets mas curiosos y utiles para que estés al dia.

Creative SoundBlaster Audigy 4 Pro

Lo vltimo en sonido multicanal para PC

juegos y asi, en titulos como «Doom 3»,

«Far Cry» o «Half-Life 2» es importante

contar con sonido multicanal interactivo para lo-

calizar a los enemigos gracias al posicionamien-
to de los efectos de sonido a nuestro alrededor.

Y una vez mas, Creative ha dado el salto gene-

racional con esta tarjeta de sonido, que integra

E I sonido 3D ya no es algo secundario en los

el avanzado procesador de audio Au- i

digy Pro 4 con aceleracion
de sonido 3D bajo dominio de
32 bits e interpolacién de 8 pun-
tos que otorga un rango dinamico de
192 db que se traduce en una calidad de
sonido inigualable. De hecho, cuenta con la
prestigiosa certificacion THX y alcanza una re-
solucién de 192 KHz en estéreo y 96 KHz en los
modos de sonido multicanal. Asimismo, la rela-
cion sefial/ruido para cada canal es de 113 dB, un
valor en el ambito de la mejor alta fidelidad.

La gran capacidad de célculo del DSP Audigy
Pro 4 le permite procesar 64 canales simultane-
os bajo DirectSound3D, asi como la aplicacion
de efectos acusticos avanzados con la nueva ver-
sion 4.0 de EAX Advanced HD, ya disponible en
juegos como «Thief: Deadly Shadowsy, que se re-
gala con la tarjeta junto a «Hitman: Contractsy.

Para juegos como «Half-Life 2» o «Painkiller»
con multicanal 7.1 nativo, su panel de control
permite controlar el volumen de cada canal.

El Cine en Casa también estard a la dltima
pues esta tarjeta soporta los formatos exten-
didos del sonido digital de las peliculas, es
decir, Dolby Digital EX y DTS ES. =

2 Sonido 71 con
certificacion THX.

2 Procesamiento de
audio en 32 bits.

2 96 KHz con113 db en
todos los canales.

2 Soporte de EAX
Advanced HD 4.0, lo
tiltimo en audio 3D.

2 Maximas prestaciones
en juegos, y DVD-Video.

INTERES

EEEEEE

A El rack externo integra la conectividad para crear un estu-
dio de sonido, junto a puerto FireWire y entrada de auriculares.

Saitek Cyborg Evo Force

j5i lo hubiera tenido el Baron Rojo!
© PALANCA DE VUELO DE GAMA MEDIA. © Precio:64€
© Mas informacién: Corporate PC © www.corporate-pc.com

fpeed Link Medusa 5.1

jPuedes ponerlo a todo trapo!
© AURICULARES 518 Precio:85¢
© Mas informacion: Speed Link. © www.speed-link.com

Si eres un as de los si-
muladores aéreos y bus-
cas un joystick a la altura
de tus habilidades, aqui tie-
nes un modelo con el que re-
alizar maniobras con libertad
gracias a sus 4 ejes reales, con mo-
vimiento de giro en la palanca

La base de gran tama- »
fio y peso aporta a esta palan-
ca una sujecién infalible.

136 MICROMANIA

y muelle de resistencia que proporciona

direcciones, acelerador por palanca de

elevacion y 12 botones programables.
| Y el realismo esté asegurado por la exce-
lente respuesta de su Force Feedback. =

un retorno inmediato a la posicién inicial.
Dispone de un HAT Switch de ocho

2 Eje de rotacion

ElLEES

Auriculares 5.1 que integran un micréfo-
no, ideal para los chats de voz en partidas
multijugador online o para
juegos con coman-
dos de voz. Espe-

cialmente c6- 4
modo, cada

auricular integra unidades independientes
para los canales central, frontales, trase-
ros y subgrave. Se conecta facilmente
s a las salidas 5.1 de la tarjeta de
. sonido o el DVD-Video y en la
X\ caja exterior, dispone de

amplificacion.=

<> Auriculares con los

y palanca de canales del 5.1
aceleracion. Su comodidad  Base con
> Muelle central se aprecia des- amplificador
de retorno. pués de horas, independiente.
2 Efectos Force gracias a su 2 Micréfono
Feedback precisos. disefio y acol- incorporado
chado de las
¢ orejeras. » Fi
INTERES g INTERES

EEE S



Club 3D GeForce 6600 6

Graficos colosales

© TARJETA GRAFICA DE GAMA MEDIA © Precio: 219 €
© Mas informacién: Club 3D © http://www.club-3d.nl

a compafiia holandesa Club 3D apuesta fuerte en
l el segmento de aceleradoras 3D de tiltima gene-

racion, pero con la vocacion de hacerlas mas ase-
quibles, como demuestra con esta tarjeta gréfica, que
integra el procesador grafico GeForce 6600 GT. Esta
GPU, recién salida de la factoria nVidia y fabricada en
proceso de 0,13 micras, soporta por hardware lo tltimo
en graficos 3D. Hablamos del motor de sombreado
Shader Model 3.0 de DirectX9.0¢c, cuyos resultados
son espectaculares en juegos como «Far-Cry». La velo-

La tarjeta viene equipada con 128 MB

caso hay que destacar que esta tarjeta so
vo modo SLI lo que significa la posibilida

Una tarjeta »

cidad de reloj de 500 MHz y los 8 canales de

renderizado mueven 375 millones de vértices
por segundo, potencia mas que suficiente para
no renunciar a nada en los juegos del momento.

GDDR3 funcionando a 450 MHz. Hay modelos para
puerto AGP8X y también para PCI Express, en cuyo

dos tarjetas graficas idénticas y duplicar de este modo
el rendimiento en placas base con soporte SLI. =

T

de memoria

A Ya no hay excusa para dar el salto a la
nueva generacion de la TV digital terrestre.

porta el nue-
d de instalar

Hauppauge
10T PC DEC2000t

La TV digital en tv PC

© RECEPTOR DE TELEVISION DIGITAL TERRESTRE © 199 €
© Mas informacién: Hauppauge © www.hauppauge.fr/Spain/

graficacon MG N Il 3 | oo oo oo
:)::'::)eer::tt?\s;as eguro que en los dltimos meses ya habras oido hablar de la
de futuro television digital terrestre, puesto que ya han empezado las
gracias al - P it emisiones de canales como Antena3y Tele5 y, de hecho, por
modo SLI. U de ttima ley se tendréd que ir abandonando la

generacion con soporte L -

de DirectX9.0¢ emision analdgica a favor de la mayor m

y PCI Express.

> Aceleracion de
DVD-Video.

NGS5 5lim Kit Optical

Escritorio para lucir

© CONJUNTO DE TECLADO Y RATON INALAMBRICOS © Precio: 89 €
© Mas informacion: NGS. © www.ngs.es

2> Modelos para AGP8X

2 128 Megas de memoria
gréfica GDDR3.

REEEE

calidad de imagen y sonido de la tecno-
logia digital. Pues aqui tienes un recep-
tor de television digital terrestre que se
puede conectar ala TV o a tu PC a tra-
vés de puerto USB para que ademds de
poder ver todos los canales con la ma-

2 Receptor de TV
digital terrestre con
conexion al PC.

2 Software de control
de canales intuitivo.

2 Grabacion en el disco

° Salid_? DV gaFrra Sigital xima calidad audiovisual, puedas cap- duro de programas.
monitores Igitales turar directamente en MPEG-2 a tu dis- INTEIIE'S
Z co duro de manera que el ordenador sea
INTERES ;

como un video con el que grabar tus
programas y peliculas favoritas. =

EEEEE

Terratec HomeArena MX 5.1

Oue suene la musica
© ALTAVOCES 5.1 GAMA MEDIA. © 80€
© Mas informacion: Terratec © www.terratec.net

Ahora que se lleva lo plano y ya tienes un
monitor TFT te sugerimos que le des el to-
que definitivo de disefio a tu escritorio con
este conjunto inalambrico de teclado ul-
traplano y ratén ptico. En el teclado com-
piten esbeltez con elegancia, pero sin des-
cuidar la funcionalidad con teclas multi-

A Disefio de vanguardia
con la maxima ergonomia.

media. Asimismo, destaca por la precision
de sus teclas tdctiles. El raton optico tam-
poco se queda a la zaga en cuanto a pres-
taciones, dado que integra un sensor opti-
co de 800 dpi. Y en comodidad es tinico
gracias a su acabado con una capa de
goma que impide la sudoracion. =

2 Teclado ultraplano
con teclas téctiles

2 Ratodn dptico con
sensor de alta
precision.

2 Tecnologia
inaldmbrica.

INTERES

L

Si por razones de espacio necesitas unos
altavoces muy compactos, pero sin renun-
ciar a la calidad de sonido, este conjunto
5.1 de Terratec es ideal por su compromiso
entre reducido tamaiio y sonido de im-
pacto, que consigue gracias a un sub-

woofer de madera de 12W
RMS. Los cinco altavoces

Un conjunto de altavo-
ces con un disefio que
apuesta por ahorrar

espacio. p

satélites entregan 5W RMS por canal con
una 6ptima claridad de sonido, y es una
potencia mas que suficiente para salas pe-
quefias. Ademas, el equipo tiene un am-
plificador interno que puede generar un
efecto de sonido 5.1 a partir de fuentes
estéreo para lograr un efecto en-
volvente mas realista. =

2 Reducido tamafio sin
renunciar a la
calidad del sonido.

2 Buen rendimiento
del subwoofer.

2> Recrea sonido 5.1
desde estéreo.

INTERES

EEEEEE
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(& 10 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

En nuestra Guia de compras le

y 4
seguimos la pista a las novedades
de hardware mas interesantes,
para que estés al dia y puedas

La unica seleccion pensada por y para los jugadores de PC  elegir lo que més te conviene.

Recomendado Micromania Alternativas

M5I K8N Diamond = Un ordenador “4x4” Gigabyte GA-8I915P-5L1 ASUSA7SBXMX

© 229 € © Masinformacion: MSI ~ pm—oamie d © 180 € © Mas informacion: Gigabyte © 60€ © Mas informacion: ASUS

© wwwmsi-escom © wwwgigabytecomtw © http://es.asus.com
Para sistemas Pentium 4, te Estd en el segmento

Esta placa base ofrece lo tiltimo en tecnologia, pues integra
el nuevo chipset nVidia nForce4 SLI, que ofrece a los AMD 3
Athlon 64 con socket 939 el soporte del modo SLI para insta-
lar dos tarjetas gréficas PCI Express y duplicar as el rendi-
miento gréfico. Dispone de controladoras de disco duro Se-
rial ATA'y sonido 7.1 con chip Creative SoundBlaster 24Bit.

bésico, pero soporta
para AMD Sempron
con el chipset SiS/41
GX. Ademas, integra
controladora Serial
ATAy sonido 5.1

recomendamos esta placa

base, por ser la primera en
ofrecer dos puertos PCI Ex-
press para instalar dos tarje-
ta gréficas GeForce 6800 en
modo SLI, el no va més...

Placas base

S W © 269 € © Mas informacién: AMD © 242¢ y ©109¢€ 5
= © www.amd.com © Mas ||1_formac|on: Intel : © Mas informacion: AMD

a e © www.intelcom © www.amd.com

o AMD La segunda ger!‘eracién de "’Mhlon 64 tiene su mejor representan-  Para las placas con AMD ataca el segmento ba- |

E @ teenel nucle_o _Newcastle ,con t_ecnologla HyperTransport de 1 socket 775 y arquitectu- sico de procesadores conel
o GHz para optimizar la comunicacién con los otros componentes ra PCI Express, este pro- nuevo Sempron, que sustituye al vetera-

en placas base con el socket 939. Tiene anunciadas versiones de cesador es el més equilibra-
64 bits de «Far-Cry», «UT2004» y «Half-Life2». Un procesador do, con 1MB de caché L2y
que marca un salto tecnoldgico y no una simple optimizacion. tecnologfa HyperThreading.

no Athlon XP. Fabricado en proceso de 0.13 mi-
cras y dotado de 256 KB de caché L2 a la veloci-
dad del nticleo con un FSB de 166 MHZ.

Athlon

Leadtek Winfast PX6800 TDH - jLo nunca visto! ASUS Extreme AX800Pra/2DTV Aopen Aeolvs 62000V _
.l& © 599 € © Mas informacién: ASUS © 134 € © Mas informacién: Gainward
b= © http://es.asus.com © http://www.gainwardde _
QE ad nVidia, giiqaier;silait;rjietia;n;isi rgp]d;;, I El nuevo procesador grafico nVidia GeForce 6200
x cesador grafico GeForce 6800 y 25_6 MB de memoria g[éflca DDR mercado, este modelo con puerto PCI P lleva al segmento
e<3  para poder poner a tope cualquier juego del momento, incluyen- Express integra el procesador gra- - basico el soporte
S8 dofiltrados y antidentados al maximo nivel para mejorar la defi- fico ATI Radeon X800 Pro - %> de DirectX9.0c
E nicion 3D. Soporta por hardware el avanzado motor de acompariado de 256 y en este modelo
Ll sombreado “Shader Model 3.0” de DirectX9.0c dees- MB de la modername- "™ integra 256 MB de
pectaculares resultados en «Far-Cry» con el parche 1.3. | moria GDDR3. o memoria gréfica.
5B Audigy 2 Z5 « Nada svena mejor Terratec Aureon 7.1 Universe______ Gainward Hollywood Home 7.1 - __
--------- TSIt et © 160 € ©Mas informacion: Terratec © 42 € © Mas informacion: Gainward
© 85 € © Mds informacién: Creative .
© http://es.curope.creativecom  Owwwlematecnet Owww.gainward.net _________
Una interesante opcion si Una ganga con el chip VIA
N Esta tarjeta de sonido sigue teniendo un precio muy atractivo, ademas de sonido 7.1 para Envy 24 que permite acce-

der al formato multicanal 7.1
sin renunciar en absoluto a
la calidad de procesamiento

que la hace ideal para acceder a las maximas prestaciones en ju_egos y peliculas quieres
audio 3D, con 64 canales simultaneos bajo DirectSound3D disponer de un_rack externo
y EAX Advanced HD. Logra un 7.1 muy realista. Esté certificada con mando a distancia y toda

Tarjeta de sonido

THXy el sonido da una resolucion de 24 bits a 96 KHz. Incluye clase de conexiones para a 24bit/96 KHz. Compatible
los titulos «T.R.: EI Angel de la Oscuridad» y «Raven Shield». grabaciones digitales. con todo tipo de sonido 3D.
Logitech LX700 « Para echarle horas sin descontrolar Razer Diamond Magma 1600 logitech MediaPlay
S e © 49,99 € © Mis informacion: Razer © 60 € © Mas informacion: Logitech
© 109 € © Mas informacitn: Logitech , © http://razerstore.speed-link.com/ © http://www.logitech.com
© hitp://www.logitechcom © ttp/ Fazerstore speed-linkcom/______ . IR
Un ratén disefiado casi exclusivamente para arra- Un ratén que incorpora nada menos que 10 boto-
Un conjunto de teclado y ratén inalambricos que sar en los FPS gracias a la extraordinaria veloci- nes multimedia, el suefio de todo
ofrece lo necesario para controlar con precisién los dad y la enorme precision de su sen- jugador de accidn. La rueda
juegos de accién en primera persona porque tanto el sor de 1600 DPI, que viene dispone de tecnologia de-
teclado como el raton disponen de ruedas con des- aser practicamente el desplazamiento en tres di-
plazamiento en 3. Ademds, atina disefio, ergonomia con doble de la de los otros mensiones. Dispone de tecrio-
perfil bajo, funcionalidad y excelente calidad de materiales. modelos de alta gama. logfa inalémbrica “Fast-RF".

Creative Inspire T7700  Temblards Creative GigaWorks 5750 _____ TEACPowerMAXHPID _
———————— et e e E L L L b L © 47990 € © Mas info.: Creative © 54€ © Mas informacion: Alternate

& e informacicn: Creafive © http://es.europe.creativecom _______ © www.alternatees
SLLGIAEELG B I e e Con certificacion THX estamos ante el rey Auriculares con el mejor sonido 5.1 que -

incorpora unidades independientes
para los canales frontales, central,
traseros y subwoofer. Su calidad
estd garantizada y dispone de caja
de amplificacién externa con todas
las conexiones a la tarjeta de sonido.

Saca partido a las tarjetas 7.1 con este conjunto de alta- del segmento. Un conjun-
voces de Creative, que incorpora dos vias en los tres al- to 7.1 con una potencia
tavoces frontales. El amplificador de 8W RMS para los de 70W por canal y
satélites, 20W RMS para el central y 24W RMS para el 210W para el subwoofer.
subwoofer ofrece una potencia para hacernos vibrar Sonido a la altura de la
con la atmésfera de los juegos con sonido 3D. gama de alta fidelidad.

Altavoces

>
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e ¢Esta al dia tu PC?

Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos
clasificado en tres categorias. Todo bien claro, ;no? ;Cvdl es la tuya?

PC a la oltima

Lo més potente que puedes encontrar si quieres
convertir tu PC en la maquina definitiva. Para
jugar a tape con los videojuegos mds exigentes.

Aqui te detallamos los componentes que
configuran el equipo por el que nosotros
optariamos. Esta es nuestra recomendacidn.

La configuracidn hésica para garantizar que los
juegos te funcionaran con un minimo de fluidez
y un aceptable nivel de detalle.

© Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto © Placa base: con chipsets nForce2 (AMD)
Con chipset Intel 925XE 240 € MSI K8N Diamond. 229€ 0 Intel865P. 50 €
© Procesador: Pentium 4 Extreme Edition 1100€ © Procesador: Athlon 64 3500+ “Newcastle” 269 € © Procesador: AMD Sempron 2800+
© RAM: 2048 Mb DDR2 711 MHz. 860 € © RAM: 2048 Mb de memoria DDR a 400 MHz. 400 € o Celeron D 330 GHz. 70€
© Tarjeta gréfica: © Tarjeta gréfica: Leadtek Winfast PX6B00 TDH. 349 € © RAM: 1024 Mb de memoria DDR a 333 MHz. 180 €
2 tarjetas GeForce6800 Ultra en modo SLI 1000 € © Tarjeta de sonido: SoundBlaster Audigy2 ZS 85€ © Tarjeta grafica: chipsets nVidia GeForce5500
© Tarjeta de sonido: Creative SB Audigy 4 Pro 269 € © Disco duro: Western Digital Caviar SE WD1600JD 114 € 0 ATI Radeon 9550. 90€
© Disco duro: 2 discos Serial ATA/150 © Lector DVD: ASUS DVD-E616P2 3BE€ © Tarjeta de sonido: PCI con aceleracién sonido 3D 24 €
en modo RAID. 260 € © Grabadora: Benq Dw1620 (Doble capa) 60 € © Disco duro: 80 GB Ultra/ATA 100 50 €
© Lector DVD: ASUS DVD-E616P2 HE€ © Monitor: CRT de 19 pulgadas con pantalla plana 220 € © Lector DVD: DVD 10X. 18€
© Grabadora: NEC ND 3520A. 90 € © Altavoces: Creative Inspire T7700 5.1 94€ © Grabadora: Grabacién DVD-R a 4x 60 €
© Monitor: LG L3020. TFT 30’ 16/9 1799 € © Ratén y teclado: Logitech LX700 109 € © Monitor: CRT 17 pulgadas pantalla plana 105€
@ Altavoces: Creative Gigaworks S750 479 € @ Periféricos: Thrustmaster Dual Trigger 2490 € @ Altavoces: Conjuntos 5.1 60 €
© Ratén y teclado: Logitech di.Novo 269 € Saitek X45 Flight Control System 84¢€ © Ratdn y teclado: Creative Desktop Wireless 6000 49 €
© Periféricos: Thrustmaster F1 Racing 199€ Saitek R440 74€ © Periféricos: Saitek P880 Dual GamePad 25€
© TOTAL 6.600 € © TOTAL 2146 € © TOTAL 781 €

Recomendado Micromania

Saitek X45 . Damina los cielos

Alternativas

Lagic 3 Arcade Stick

© 24,90 € © Mas informacion: Herederos

Saitek 5T90

©18€

de Nostromo © www.hnostromo.com

Un joystick de disefio clasico para los juegos de
lucha y de accién, que cuenta con una palanca es-
pecialmente resistente de 8 direcciones acoplada
a una sélida base. Dispone
de 8 botones con fun-
ciones de turbo

y repeticion.

© Mas info.: Corporate PC.
© Tel: 932634818

Una palanca de vuelo que pone el acento en
un sistema de anclaje tan original como in- “{J
falible y que ademas destaca por la precision
de su eje de rotacion y por la robustez del g
muelle de centrado.

Si quieres que tu experiencia a los mandos de los cazas de combate sea
lo més realista posible, tienes que hacerte con un conjunto “HOTAS”
como éste, absolutamente imbatible en relacion calidad/precio. EI
conjunto esta construido en aleacién de metal y con un mecanismo
de sujecion infalible. La palanca se acciona mediante un tensor y el
acelerador dispone de control de retencién. Se conecta via USB.

Joystick

© 24,90 € © Mas informacion: Herederos de Nostromo
© www.hnostromo.com

Un gamepad asequible y completo con dos palancas analégicas para
controlar los movimientos avanzados de «FIFA 2005» o «NBA Live

2005 al ofrecer gran precision en los movimientos diagonales. Cuen-

ta con 12 botones programables y dos gatillos progresivos que permi-
ten ser més preciso al parar el potenciémetro de fuerza en disparos

apuerta y pases al hueco. Y todo retroiluminado para jugar a oscuras.

/' Un conjunto de volante y pedales bien planificado, especialmente la
base con los pedales anclados a un travesafio superlor para que los
“pisotones” sobre el acelerador y el freno sean més realistas permi-
tiendo realizar maniobras de punta-tacén, amén de reducir la fatiga.
Tiene sensores digitales opticos y motores Force Feedback de ilti-
ma generacion con soporte de tecnologia Immersion TouchSense.

© 36 € © Mds informacién: Logitech
© www.logitech.com

Gamepad con un D-Pad de gran precisién en las
diagonales y dos motores con Force Feedback.
Con 10 botones (6 frontales
y 4 en los gatillos), es una
gran opcion para simula-
dores deportivos, como
«FIFA 2005».

Aun mas asequible ahora este |ntachab|e conjunto
de volante y pedales, con una
ergonomia a la altura de la
calidad de sus materiales.
Palanca robusta como po-
cas, con base antideslizante
y buen sistema de fijacion.

Saitek P3000 Wireless

© 44 € © Mas informacion: Saitek
© www.saitek.com

Con sus dos palancas analdgicas ;
y 10 botones programables, lo que
mas sorprende en este gamepad
es el magnifico tacto de su D-
Pad. La tecnologia inalambrica
hace més cémoda su utilizacién
con juegos deportivos y de accién.

© 79 € © Mas informacion: Herederos de
Nostromo © www.hnostromo.com

Por fin un conjunto de volante y
pedales sin molestos cables ’
de por medio gracias ala
tecnologia inaldmbrica. Y
ademas tiene dos levas
detras del volante, 8 bo-
tones y un D-Pad.

[ NEC ND3520A¢ No te lo puedes perder... Woxter MicroHard Disk ASUS DVD-EG16F2
= © 90 € © Mas informacion: NEC © wwwneces o © 160 € © Mds informacion: Woxter © 35 € © Mas informacién: Asus
KT A as ITlomacioIL e wwwneces . ©wwwwoxtercom _ © http://es.asus.com/
' Yaha llegado la segunda generacion de regrabadoras duales de doble capa con este modelo que Si necesitas un disco duro portatil de Es indispensable contar con un lector de DVD
g puede grabar los DVD de una capa a 16X, los regrabables los “tuesta” a 6X y los DVD+R DL de do- alta capacidad te recomendamos para no forzar los mecanismos de rotacion de la
3 ble capa a 4X. También hay que destacar este modelo de Woxter, el mas peque- grabadora, y este modelo de ASUS alcanza una
I=} que soporta el nuevo formato de DVD-R fio del mundo con unas dimensiones velocidad de lectura de 16X y dispone de un mo-
§ DL de doble capa. Con respecto a la gra- de4,8cmx5,3 cmy una capacidad tor silencio-
8 bacién de CD, alcanza los 48X para dis- de 2,2 GB. Se conecta via USB y no S0y sin vi- I_—’“l == 16X mex
cos CD-Ry 24X para CD-RW. Ineludible. precisa de alimentacién adicional. braciones. iy e -
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(® RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

Lonsultorio Técnico

5i tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tv equipo y no sabes por
ddnde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontraras la solucion que estas buscando.

TARJETAS GRAFICAS

Incompatibilidad

Al iniciar «Pacific Assault» un
mensaje me avisa de que mi tar-
jeta grafica no es compatible
con DirectX 8.1 pese a que tengo
instalada la versién 9.0c de Di-
rectX. Tengo una ATl Radeon
7000 de 64 MB aunque estoy
pensando en cambiarla por una
ATI Radeon 9250 de 256MB. =

Daniel Garrido

El problema es que tu tarjeta
grafica no esta en la lista de las
soportadas oficialmente por el
programa. No obstante, prueba
a actualizar primero los contro-
ladores ATI Catalyst a la dltima
version, que podras descargar
en www.ati.com. Ademas, ten-
drés que instalar el parche del
juego que lo actualiza a la ver-
sién 1.1, y que hallards en la pa-
gina www.eagames.com

Lonsumo eléctrico
Tengo una fuente de alimenta-
cion de 250W, la fuente de ali-
mentacién que no me da proble-
mas con mi tarjeta gréfica ATI
Radeon 9200 pero quiero ac-
tualizarla con una nVidia GeFor-
ce 6800, en concreto la ASUS
V9999 Ultra Deluxe y me gusta-
ria saber si tengo también que
cambiar la fuente de alimenta-
cion. m Mario Lopez Lafuente

140 MICROMANIA

Las necesidades de consumo
eléctrico de tu ordenador de-
penden de la cantidad de tar-
jetas, ventiladores, discos duros
y otros dispositivos que tengas
alimentados por la fuente de ali-
mentacién. En todo caso, y por
el alto consumo eléctrico de la
tarjeta que nos comentas -en
realidad, cuenta con dos conec-
tores de alimentacion- serd me-
jor que cambies la fuente de ali-
mentacién por una de 400W.

Texturas
desaparecidas

Tengo un ordenador con un Pen-
tium 4 a 3,5 GHz, 1024 de RAM
y una tarjeta nVidia GeForce
FX5200. EI problema es que
cuando quiero jugar con «Far
Cry», me da un problema rarisi-
mo y es que ni con la configura-
cion mas baja soy capaz de ver
las texturas del suelo. m Carlos

Para evitar definitivamente ese
problema, en absoluto tan raro,
vas a tener que actualizar los
controladores de la tarjeta grafi-
ca con la ultima version de los
ForceWare de nVidia, que pue-
des descargar de la web
http://es.nvidia.com, asi como
instalar el parche 1.3 de «Far
Cry», que encontrards en la pa-
gina www.ubisoft.es

LIBRERIAS 3D

No funciona Blade

He instalado el juego «Blade,
Edge of Darkness» que regalas-
teis en el niimero anterior, pero
aunque se inicia correctamente
y puedo seleccionar al guerre-
ro, tras la secuencia de intro-
duccidn en los calabozos la

imagen se queda congelada
y nunca puedo entrar en la ac-
cion del juego. Me imagino que
se debe a la antigiiedad del jue-
goy he probado a arrancarlo en
modo de compatibilidad de
Windows 98, pero persiste el
problema. He visto los dos par-
ches que venian con el juego,
pero ninguno es un ejecutable
y no se cual ni como instalarlos
y si realmente solucionardn
este problema. m Ignacio Garrido

[ Aceptar |

En efecto, «Blade, Edge of Dark-
nessy da ciertos problemas bajo
Direct3D en algunas tarjetas
graficas modernas que cuentan
con la versién DirectX9.0c insta-
lada. Por lo tanto, en estos casos
de incompatibilidad con Di-
rect3D lo mejor es ejecutar el
juego bajo OpenGL. Para ello,

Quiero cambiar el procesador AMD Athlon XP 1800+ de
mi equipo porque hace de “cuello de botella” tras instalar
memoria RAM DDR a 333 Mhz y una aceleradora 3D de
tltima generacién. No me planteo cambiar de placa base
ni memoria, asi que habia pensado en otro Athlon XP

(>) La pregunta del mes

Procesador rentable

tienes que instalar uno de los
parches que incluiamos también
en el DVD, que esté en la carpeta
parches y se encuentra dentro
de un zip con el nombre “ras-
ter”. Descomprimelo y copia el
contenido a tu disco duro. A con-
tinuacion, selecciona el archivo
“rOpenGL.dll" y cépialo a la car-
peta “Data”, que a su vez esta
dentro de la carpeta“Bin” del di-
rectorio del juego. Por Ultimo,
después de iniciar «Bladey, en-
tra en las opciones de configu-
racién y selecciona rOpenGL ,
que podras configurar en reso-
lucion, paleta de color, etc.

DIRECT3D

Habilitarlo

He cambiado de tarjeta grafica
y por una nVidia GeForceFX
5200, pero no funciona ningiin
juego bajo Direct3D. No es pro-
blema de la tarjeta, puesto que
va bien en otro PC. m Alvaro

Silos controladores de la tarjeta
estan actualizados y no da con-
flictos en el administrador de dis-

positivos, instala el ejecutable de
DirectX que viene en nuestro
DVD. Por tltimo, comprueba que
has activado la aceleracion 3D
tras instalar DirectX9.0c, para
ello entra en el mend Inicio/Eje-
cutar, escribe “dxdiag” y pulsa
aceptar. Se abrird la herramienta
de diagndstico de DirectX. Ve a
la pestafia “Pantalla” y en “ca-
racteristicas DirectX” asegurate
que estan habilitadas las opcio-
nes “Aceleracion DirectDraw”,
“Aceleracion Direct3D” y también
“Aceleracion de textura”.

ALMACENAMIENTO

Disco duro lento

He estrenado recientemente un
ordenador compuesto por un
Athlon64 en placa base nFor-
ce3, 1024 MB de memoria RAM

como el 2800+, lo que pasa es que ya estan en el mercado, sélo hay Athlon 64 —caros para mi
presupuesto, y me obligarian a cambiar la placa base— y el nuevo AMD Sempron, del que he
oido que es el sustituto del Athlon XP. ¢Es este procesador compatible con mi placa base ASUS
A7N8X Deluxe, y qué novedades tecnoldgicas aporta con respecto al Athlon XP? ¢Cudl seria el
modelo en concreto mas recomendable por relacion precio/prestaciones?. m Sebastian Giménez
Elnuevo AMD Sempron atina las tecnologias del AthlonXP y del 64 para situarse en el segmento basi-
co del mercado, donde antes estaba el AMD Duron e Intel tiene al Celeron D. Y el AMD Sempron ha ba-
tido al Celeron D entodas las pruebas de juegos 3D y estd a la altura de los tltimos modelos que apa-
recieron de Athlon XP, a los que mejora con una arquitectura interna de Gltima generacion, bus FSB a
166 Mhz y caché efectiva de 384 kb funcionando a la velocidad del nicleo (128 L1+256 L2). Te reco-
mendamos el AMD Sempron 2800+ para Socket A, siempre que actualices la BIOS de tu placa base.



y disco duro ATA133 de 160 GB,
que es lo tinico que no funciona
bien, porque tarda demasiado
cuando ejecuta cargas prolon-
gadas, como por ejemplo al car-
gar los niveles de «Far Cry»
u otros juegos de accion 3D. He
visto que en otro equipo como
el mio, un disco duro de simila-
res caracteristicas carga mucho
mas rapido. Creo que el proble-
ma no es del disco duro, porque
la BIOS lo reconoce como
ATA133 y ademas lo he cambia-
do por otro igual pero sucede lo
mismo, incluso después de des-
fragmentarlo y chequearlo con
diversas utilidades en las que
no da errores ni sectores daiia-
dos. éCudl puede ser el proble-
ma? m Alejandro Gil

El problema reside en los “dri-
vers” de la controladora de disco
duro de tu placa base, que esta
gestionando el funcionamiento
de la interfaz ATA/133 de tu dis-
co duro. Si como nos dices la
BIOS si detecta y habilita el
modo de transferencia UltraD-
MA 6 (ATA133), lo dnico que te
falta es actualizar los controla-
dores de la placa base, es decir,
los nVidia nForce, cuya Ultima
version puedes encontrar en
http://es.nvidia.com. E| ejecu-
table actualizara los controlado-
res de multiples dispositivos,
y entre ellos, la controladora
IDE/ATA/ATAPI, con la version
“nForce3 ATA Controller”, que
habilitara la caché de escritura
y la transferencia seleccionada
por laBIOS, o lo que es lo mismo:
el modo UltraDMA 6 (ATA133)

CONTROLADORES

Cambio a peor

Acabo de actualizar los contro-
ladores ForceWare de mi tarjeta
grafica nVidia GeForce FX5900

i ounag
'?éeﬁomA!‘gA
', 28040 Madric.

0S,

y ahora hay algunos juegos,
como «FIFA Football 2005», que
se ven con graficos a saltos, tex-
turas erréneas y un parpadeo
continuo ¢Es posible que se haya
instalado mal la actualizacién a
pesar de que se trate de contro-
ladores oficiales, con su certifi-
cado WHQL? m Pedro Garcia

LPCIRC g S
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En contadisimas ocasiones, los
controladores actualizados dan
problemas con algunos progra-
mas, como ha sucedido con la
version 66.93 de los nVidia For-
ceWare, con respecto a «FIFA Fo-
otball 2005». Te recomendamos
que vuelvas a instalar la version
anterior si dices que te funciona-
ba perfectamente —en concreto
los 61.77— pero no olvides que
antes debes desinstalar la actual
desde "Agregar o quitar progra-
mas" del panel de control selec-
cionado “nvidia drivers”. Des-
pués de reiniciar el ordenador,
podrds comprobar que se car-
gan los controladores estandar
y la pantalla esté en baja resolu-
cion, es ahora cuando debes eje-
cutar el instalador de los Force-
Ware 61.77 y responder que si
a todas las preguntas sobre re-
escribir archivos mas recientes.

Auriculares 5.1

Tras ver el producto en vuestra
revista, he comprado unos auri-
culares Thrustmaster T510 5.1
Dolby Headphone Decoder, y mi
problema es que, aunque funcio-
nan perfectamente a través del
cable digital S/PDIF al conectar-
los al reproductor DVD-Video, no
consigo que funcionen con mi
tarjeta de sonido SoundBlaster
Audigy Player. Cuando conecto
el cable dptico que incluia entre
la tarjeta de sonido (con el adap-
tador de dptico a S/PDIF) a la

e e ¢Funciona en.mi PC?

a carta a:

entrada digital de los auricula-
res, no se escucha absolutamen-
te nada. ¢Cudl es la solucion?
También comentdis en vuestro
articulo que se puede generar un
5.1 a partir del 2.1 del Prologic Il
con la entrada de sonido analé-
gica. {Esto funciona también
con los juegos? m Oscar Canto

Necesitas que la salida digital de
la tarjeta de sonido tenga habili-
tada la opcién “Dolby pass th-
rough” para que mande las se-
fiales Dolby Digital directamen-
te al dispositivo conectado, en
este caso los auriculares Thrust-
master T510 5.1 Dolby Headpho-
ne Decoder. Para ello, tienes que
desactivar la opcién decodifica-
dor AC-3 en el panel de control,
asi como deshabilitar la casilla
sincronizar con el panel de con-
trol y en tu reproductor de soft-
ware de DVD-Video, elegir la op-
cion “Dolby SP/DIF pass th-
rough” dento del menu de
configuracién de sonido.

Si adn con esta configuracion
no obtienes sonido, como nece-
sitas usar el adaptador de cable
6ptica SP/DIF coaxial es bastan-
te probable que el problema
venga de este elemento, que
tendrd alguna soldadura suelta.
0 bien puede que sea la salida
digital de tu tarjeta de sonido la
que no funcione correctamente
¢has probado a conectarla en
modo digital con unos altavoces
u otro dispositivo con entrada
digital? Respecto a tu segunda
pregunta, puedes obtener soni-
do 5.1 desde una sefial 2.1 en
ProLogic Il pero sélo en las peli-
culas, no en los juegos. La ma-
yoria de juegos de PC no usan
Dolby Digital ni Dolby Surround,
sino sonido 3D a través de Di-
rectSound3D o EAX.

Los mejores juegos tienen casi siempre requisitos
elevados o un tanto especiales. Aqui te detallamos qué te
va a hacer falta para disfrutar de los mejores juegos que
hemos analizado este mes, y te recomendamos los
dispositivos con los que sacarles el maximo partido.

IMPERIVM I1I. LAS GRANDES BATALLAS DE ROMA

| » Tu PC no
S| deberia tener
.| ningtn problema
para mostrar las
batallas de
«Imperivm lll» y si
no, es que tienes
que ir pensando
seriamente en
cambiarlo.
Graficamente,
tiene unos
graficos vistosos, aunque no estan ni mucho menos a la dltima. Lo
que vas a necesitar es memoria: RAM 256 MB. Un raton éptico
fiable y un teclado cémodo te daran cierta vengaja en la batalla.

EVERQUEST 2

» La nueva
generacion de
MMORPG deja
® atras limitaciones
| gréficas y se pone
alacabeza de la
espectacularidad.
En el caso de
«Everquest 2» los
requisitos se
vuelven bastante
mds exigentes.
Para jugar con fluidez y con un buen detalle son necesarios, 1GB
de RAM, una CPU de 2GHz y una tarjeta grafica compatible con
DirectX9.0c. La conexidn, de banda ancha, por supuesto.

SHERLOCK HOLMES: EL PENDIENTE DE PLATA

» Las aventuras
se han pasado a
las 3D, pero en
«Sherlock
Holmesy, con una
tarjeta grafica de
_| gama media
'| jugaras sin
o4 problemas. Si
== . cuentas con una
tarjeta mas
potente,
aprovecha para incrementar la resolucién tanto como puedas. Y,
como la ambientacion en este juego es crucial, un conjunto de
altavoces multicanal ofrecerte una atmdsfera envolvente.

» La vertiginosa
accion 3D de «The
Suffering» no
resulta demasiado
exigente como
| otros titulos del

| 2GHzy conuna

- | RAMde 512MB
.| semanejard muy
.| bienconeljuego,

siempre que esté

complementada con una tarjeta gréfica de gama media, que
disponga de, al menos, 64 MB, (Radeon 9500 o GeForceFX). El
raton, que sea optico para moverte con agilidad.
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@TODOS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

iDale mas juego a tu PL!

;Ya has llegado al final de este nimero? No te preocupes, que aun queda diversion.
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mas juego a tv PC Demos
jugables, videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. jiDisfrotalo!!

sta aventura esta inspirada en
E leyendas de la mitologia escan-

dinava que tomaron forma en
“El Anillo de los Nibelungos”, de Wag-
ner. En «Ring Il» descubrirds una apa-
sionante historia en la que tendras @
enfrentarte a poderosas criatura
ticas y antiguos dioses.

En tu camino tendrds que resol
intrigantes enigmas para avanze
Mientras tanto podrds contar con
ayuda de otros héroes legendarios
habréa también momentos de intensa
accion. «Ring I utiliza en su disefio
visual escenarios de gran belleza con
personajes en tres dimensiones. La
narracion de la aventura se apoya en
mas de media hora de espectaculares
escenas de video.

, Lo que hay que tener

© S0: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium Il 333 MHz
© RAM: 64 MB © HD: 400 MB © Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible
Direct3D con 16 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 8.0

Lontroles bésicas: © W/S/A/D: Movimiento © Ratén: Vistas © Ctrl: Salto
©Enter: Accion ©Espacio: Interaccion © Retroceso: Envainar/Desenvainar

NOTA: Para que el juego funcione correctamente
debes tener el DVD dentro de la unidad lectora.

| Infomania

La aplicacién interactiva del DVD
esta dotada de un sistema que lan-
za el menii automaticamente tras
introducir el DVD-ROM en el lector
del ordenador. Selecciona después
el programa que te interese y pulsa
sobre la opcion INSTALAR.

Micromania garantiza que el DVD
que regala junto con la revista ha
sido sometido a los mds exhausti-
vos controles de testeo y antivirus
por parte de la empresa duplicado-
ra del DVD contratada a tal efecto.

Los derechos sobre los conteni-
dos incluidos en el DVD pertenecen
a sus respectivos autores y Micro-
mania publica bajo su autorizacion
expresa los programas que distri-
buye en su DVD.

142 MICROMANIA

LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION

iCompleta tu coleccion con las caritulas originales! Si prefieres coleccionar

los DVDs de Micromania con la car&tula original del juego, sdlo tienes gue
sacarla de Ia funda y darle Ia vuelta. jMés facil, imposible!

;Necesitas ayuda? _—

Si tienes cualquier
: rp'roblema con los
programas incluidos
" en el DVD, puedes
contactar con nuestro
- Servicio de Asistencia
Técnica (SAT) por
¢ correo electronico:

; atmicromania@micromama.eg‘j
v -“ —= :

107 L

L



( Wil of Steel

Una misidn en Afganistan

© Género: Estrategia © Compaiiia:
Gameyus Interactive © Distribuidor: GMX
media © Lanzamiento: Febrero 2005
©Idioma: Inglés © Espacio: 182 MB

En la demo que te ofrecemos sélo
esta habilitada una misién en Afga-
nistan, en la que tendrds que des-
truir las instalaciones que tienen los
rusos enla zonay que operan como
base de su fuerza aérea. Para llevar
a cabo esta misién tendrés que apo-
yarte en los conocimientos de ex-
plosivos del cuerpo de ingenieros.

\_

Lo que hay -
que tener

©$0: W. 98/ME/2000/XP

© CPU: Pentium 4 1.3 GHz

©RAM: 256 MB

©HD: 499 MB

© Tarjeta grafica: Aceleradora
3D compatible Direct3D
con 64 MB

© Tarjeta de sonido: 16 bit

©DirectX 9.0b

CLontroles hasicos:
©Ratoén: Todos los controles
disponibles.

(Fard Racing 3

Una carrera individual

© Género: Velocidad © Compaiiia:
Razorworks © Distribuidor: Virgin Play

© Lanzamiento: 29/11/2004 ©Idioma de
la demo: Castellano © Espacio: 36 MB
Ford es la mitica marca a la que esta
dedicada este titulo. En la demo po-
dremos ponernos a los mandos de
un modelo clésico de la firma ame-
ricana en una carrera al mejor de
dos vueltas. Disfrutards de un turbo
accionable manualmente que, bien
utilizado, te puede llevar en volan-
das hacia la victoria.

L

Lo que hay
que tener

©S0: W.98/ME/2000/XP

©CPU: Pentium Il 800 MHz

©RAM: 128 MB ©HD: 43 MB

©Tarjeta gréfica: Aceleradora
3D compatible Direct3D
con 32 MB

©Tarjeta de sonido: 16 bit

©DirectX 9.0

CLontroles hasicos:
©W/S/A/D: Movimiento
©Espacio: Freno de mano
©Control dcha.: Turbo

SPLINTER CELL
LHAOS THEORY

Continva la saga

@ Género: Accion © Comp.: Ubisoft @ Distrib.:

Ubisoft © Lanzamiento: 29/03/2005 © Idioma: Inglés
La nueva entrega de la saga «Splinter Cell» llegara a
nuestros ordenadores el mes de marzo. Vendra car-

gada de nuevas sorpresas y arriesgadas misiones

para nuestro agente secreto Sam Fisher. En esta oca-
sién contard con nuevas armas en su arsenal con las
que poder terminar con éxito todas las situaciones

dificiles en las que se vea en-
vuelto. Es el momento de
conocer todo lo que nos
deparara este titulo de

accion, intriga y sigilo
con un super-
agente muy
especial.

* Half-Life 2 °

Dos niveles completos

© Género: Accién © Compaiifa: Valve
Software © Distribuidor: Vivendi Universal

© Lanzamiento: Ya disponible © Idioma de K
la demo: Inglés © Espacio: 751 MB

Los chicos de Valve han puesto a disposi-
cién de los usuarios que todavia no
hayan descubierto lo que se es-

conde tras «Half-Life 2» una g
demo de nada menos que

751 MB. Esta demo permite

jugar dos niveles completos

del juego original. El pri-

mero de ellos es el capitu

lo inicial, que te permitird <

situarte en el juego. Para \\(,
poder jugar a la demo necesi-

tas disponer de una conexién a ,
Internet, ya que es necesario abrir

;. ™una cuenta en el servicio Steam de

. Valve Software. Descubre la conspi-

™= racién y vigila tu espalda.

{>) Lo que hay que tener

© Sistema Operativo: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium Ill 1.2 GHz © RAM: 256 MB
@HD: 3.5 GB © Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB © Tarjeta de sonido:

g Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0

Controles hasicos:
©W/S/A/D: Movimiento © Ratén: Vistas © E: Accion

(The Punisher

Un nivel completo

© Género: Accion © Compaiifa: Volition

| Lo que hay - A
que tener

©S 0: W. 8/ME/2000/XP

© Distribuidor: THQ/Proein
© Lanzamiento: 15/01/2005 © Idioma de
la demo: Inglés © Espacio: 211 MB

Volition y THQ han decidido realizar
una version para PC de esta adap-
tacion cinematografica, inicialmente
planteada tan s6lo para PS2 y Xbox.
Durante el juego podras escuchar la
voz del mismisimo Thomas Jane, el
actor que dio vida al protagonista de
la pelicula «The Punisher».

La demo te ofrece la posibilidad de
jugar un nivel completo del juego.
No olvides llevar tu arma bien car-
gada porque ten por seguro que la
vas a necesitar.

©CPU: Pentium Il 1 GHz

©RAM: 256 MB

©HD: 274 MB

© Tarjeta gréfica:
Aceleradora 3D
compatible Direct3D
con 64 MB

© Tarjeta de sonido: 16 bit

©DirectX 8.1

Controles basicos:

© W/S/A/D: Movimiento
©Ratén: Vistas
©Botén izq.: Accion
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@TODOS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

( Silent Hill 4: The Room

El apartamento de Henry

© Género: Accion © Compaiifa: Konami

© Distribuidor: Konami Espafia

© Lanzamiento: 15/09/2004 © Idioma de
la demo: Inglés © Espacio: 507 MB

La demo se centra en el apartamen-
to de Henry Townshend, que se en-
cuentra atrapado por una maldi-
cion. Sélo a través de la exploracion
de misteriosos portales que llevan a
otros mundos, Henry empezara a

Lo que hay R Star Wars
que tener

©S0: W. 98/ME/2000/XP
©CPU: Pentium Ill 1 GHz

Republic Commando|
{Una mision completa

©RAM:256MB | e L
© HD: 836 MB © Género: Accién © Compaiifa: LucasArts
©Tarjeta grafica: Aceleradora ©Distribuidor: Activision © Lanzamiento:

3D Direct3D con 32 MB 4/03/2005 ©Idioma: Inglés
©Tarjeta de sonido: 16 bit ©Espacio: 421 MB
©DirectX81b |

3 Es uno de los juegos de accién §—

Lontroles hésicos: i )

©W/S/A/D: Movimiento

que mayores expectativas ha £

generado entre los fans de
Star Wars, lo que no extrafio
teniendo en cuenta que intro-
duce la accion tactica en dicho §,
universo por primera vez. El
juego se sittia en los comien-

descubrir la verdad. Vive todo el te-
rror de uno de los “survival horror”
mas aclamados del momento.

. J

©Ratén: Vistas © Espacio:
Accion

© Género: Estrategia © Compaiiia:
Paradox Entertainment © Distribuidor:

©50: W.98/ME/2000/XP
© CPU: Pentium Il 1 GHz

= donde has de encontrarte conunjefe ' 4
Wookie aliado, rompiendo para ello

( ) zos de las Guerras Clon. En la
Hearts of Iron 2 ! [a que hay _____ demo estaras al mando de un grupo
: de asalto. Tu objetivo consiste en | 4 il -
Un escenario completo que tener descender a un planeta en conflicto o ) N |

Friendware ©Lanzamiento: 15/02/2005  ©RAM: 256 MB " las defensas del enemigo. % /‘j :

©ldioma: Inglés © Espacio: SIMB ©HD: 263MB (N = )

Uno de los disefios mas conocidos ~ © arjeta gréfica: Aceleradora L") Lo que hﬂy que tener "

en el género de la estrategia, el de e e i

«Europa Universalisy, ha sido la con 32MB © Sistema Operativo: Windows 98/Me/2000/XP © CPU: Pentium lll 1 GHz © RAM: 256 MB

base sobre la que Pa radox ha pre- ©Tarjeta de sonido: 16 bit ¥ © HD: 640 MB © Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible con Direct3D, 64 MB

parado la segunda entrega de «He- ©DirectX 9.0 =1 ©Tarjeta de sonido: 16bits, DirectX9.0c

arts of Irony. La demo del DVD per- ep ) =

mite jugar un escenario completode  Comtroles basicos: g Controles basicos: o L

este juego, ambientado en la Segun- ©Ratén: Todos los controles © W/S/A/D: Movimiento © Ratén: Vistas © Botdn izq.: Disparo

da Guerra Mundial. Siribis
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. o Una Serie de Lo que hay ===
Game Editor MOH: Pacific Assault Catastréficas q ! Yy
Edi n 5 que tener
itor de juegos Kit de desarrollo para mods Desdichas
e e ) e los inicios de Ia aventura ~ OSem ot
Araujo Rodrigues ©Idioma: Inglés @Distribuidor: EA @Idioma: Ingles ©Espacio: 97 MB ©CPU: Pentium I1l 600 MH
© Espaci 5B | Aeion OCompatia Amae G o 1 000 W
------ S Este kit contiene todo lo necesario para Entertainment © Distribuidor: Activision ©RAM: 128 MB
Gamequtor @5 U prOgl:ama gue que los mas lanzados entusiastas se pon- © Lanzamiento: Por confirma.r @ldioma QHD:- 25 MB .
te permitira desarrollar juegos de gan manos a la obra en la creacién de de la demo: Inglés © Espacio: 154 MB RS
manera sencilla e intuitiva. No se mods para su juego favorito. No olvides | ———--- P e 3D compatible Direct3D
trata de un programa para poder leer las instrucciones de instalacion. «Una Serie de...» cuenta la historia 600 M m m u m
hacer grandes logros graficos, de tres jovenes huérfanos, Violet, ~ © Tarieta de sonido: Tarjeta
pero te permitird manipular todos Klaus y Sunny, (los Bauedelaires) BESEeldl 15 Bt
(xpinissaw een 0 ol of Duty: La Gran Ofensiva b b O
mas... hasta coﬁseguir un jL;ego Pack de mapas gitrrzggsapcaor%elzn(t)&.p;nr luandggrl:%odeel g’xﬂfﬁ I:nésicas:
A A FO T U L ; ' ! . imient
%Z?Irltellg(s) t): J;gpzzle’ como los de © Género: Accion © Compaiifa: Gray Matters Studios D|VD comenza rasdla hl'StOt”? desde ©Ratén: Vistaso SIS
©Distribuidor: Activision © Idioma: Ingles © Espacio: 12 MB €1 principio, cuando €l astulo y Co= g tero b a e
———————————————————————————————————————— barde conde Olaf desea arrebatar- sl
Drivers Grificos Este completo pack, que el equipo de desarrollo del juego ha les la herencia.
, AT . puesto a disposicion del publico recientemente, incorpora ocho
Drivers nVidia, ATl y 5i5 nuevos mapas para modo multijugador.
©Género: Soporte © Compafiia: nVidia, Conviene saber que ninguno de los mapas incluidos soporta el
modo de juego Base Assault.

ATly SiS ©Distribuidor: nVidia, ATl y SiS
@Idioma: Castellano © Espacio: 74 MB

En el mundo de los videojuegos,
mantener una continua actualiza-
cion grafica del PC es més que re-
comendable. Este es el propésito
con el que incluimos en el DVD las
tltimas versiones de los drivers
graficos mas representativos del
mercado, SiS Xabre, ForceWare
para los GeForce de nVidia y Ca-
talyst para las Radeon de ATI.
Ademas del DirectX 9.0c.
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Warhammer 40.000: Dawn Of War
Pack de mapas

© Género: Estrategia/Rol © Compaiifa: Relic Entertainment
@ Distribuidor: Proein @ Idioma: Ingles © Espacio: 12 MB

Se trata de un nuevo pack de mapas desarrolla-
do por un grupo de beta testers del juego. Este
pack incorpora hasta cinco nuevos mapas
denominados The Corral, Frozen Battle-
field, Icelands, Rocket's Red Glare, y Temple.




Especlales

s uno de los mejores juegos de
accion de los ultimos tiempos,
y por eso la aparicion de herra-
mientas y mods relacionados con
«Far Cry» no cesa. Este mes hemos
escogido cuidadosamente lo més
interesante y lo hemos puesto a

Kit de herramientas
CryENGINE Mod SDK V.1.1

© Género: Accion © Compaiiia: Crytek Studios © Idioma:
Ingles ©Espacio: 29 MB

La V.1.1 del SDK permite crear modelos y es-
cenarios nuevos y combinarlos con los del
propio juego. Junto con el editor Sandbox,
(icluido en el juego) tienes ya todos los ele-
mentos para la creacion de misiones y mapas.

Pack de mapas
4 mapas para un jugador

©Género: Accion ©Desarrollado por TalRasah, Matto
Original, Stefan Weiss, Snakeo fx © Espacio: 29 MB

Estos mapas han sido desarrollados bajo las
especificaciones del juego aprovechando el
SDK que también se incluye en el DVD. Sur-
vivor 2, Matto, Sabotaje y Pleasurelsland son
los nombres que reciben cada uno de ellos.

GTR
Velocidad de vértigo

vuestra disposicion en nuestro DVD.
Se trata de un kit de herramientas,
un pack de mapas y siete mods que
varfan diversos aspectos del juego,
como el realismo de las armas, la
musica o incluso la posibilidad de ju-
gar en modo cooperativo.

,','Freview!!

SPEE'IAL EXTRAS DE FAR CRY
Mas horas de juego

COLECCION DE MODS
Lry Modification

©Desarrollador Counter ©Espacio: 6 MB

Este mod ha sido disefiado para que los jugadores pue-
dan tener una mayor interaccion con el juego, pudiendo
afadir objetos en el mapa y cambiar los modelos segtin
sus preferencias.

CTF Server Mod Full

©Desarrollador CTF Server Mod Team ©Espacio: 36 MB
Este mod centra sus opciones en el multijugador, ya que
permite ofrecer partidas multijugador en el modo de jue-
go de Captura de Bandera y dispone de cinco nuevos ni-
veles personalizados para continuar con la diversion a
todo trapo.

Looperation Mod

©Desarrollador FarCryHQ ©Espacio: 4 MB

Este mod habilita uno de los modos de juego més valo-
rados por los usuarios, el modo cooperativo, aunque sélo
estard disponible para las misiones de un solo jugador.

Cryradio

©Desarrollador jamesryan2004 ©Espacio: 1 MB

Este pequefio mod permite al jugador personalizar la
misica del juego, ya que podrd escoger la banda sonora

que en todo momento pretende escuchar durante el de-
sarrollo de la partida.

Enhanced Realism

©Desarrollador TheVoodoo ©Espacio: 3 MB

Este pequefio mod os permitird comprobar el realismo
que puede llegar a alcanzar un juego de este nivel, y es
que las armas se han visto modificadas en cuanto a uso
y dafio para alcanzar el verdadero realismo de un arma
real. Una pasada.

High Caliber

©Desarrollador ThreeUp ©Espacio: 2 MB

Este mod estd especialmente ideado para quienes pien-
sen que el arsenal del que dispone el juego se ha queda-
do algo corto, y es que la instalacién de este mod inclui-
ra nuevas armas y algunas otras sorpresas que preferi-
mos no desvelar.

Pure Realism Mod

©Desarrollador TheVoodoo ©Espacio: 2 MB

Este mod te ensefiara lo cruda que es una batalla real.
Mas vale que trates de cubrirte en un enfrentamiento si
quieres tener alguna minima esperanza de sobrevivir. Y
es que el dafio de las armas toma un tinte realista con la
instalacion del mod que te dara mas de un disgusto.

( The Settlers V
El Linaje de los Reyes

Misiones individuvales

| Lo que hay

que tener

©$50: W.98/ME/2000/XP

© Género: Velocidad © Compaiiia: SimBin Dev. Team
©Distribuidor: Atari © Lanzamiento: 6/05/2004 © Idioma: Inglés

Hace ya algtin tiempo que publicamos una demo de este juego. Sin
embargo, puede que muchos no prestarais atencién a un titulo
que, por entonces, no tenia distribuidor en nuestro pais. Atari es
quien se ha hecho cargo de este juego en el que la velocidad y unos
gréficos impresionantes forman un cdctel explosivo. Si todavia no
has visto lo que te depara «GTR», es el momento perfecto para que
compruebes sus virtudes en este impresionante video.

© Género: Estrategia © Compaiiia: Blue ©CPU: Pentium Ill 1 GHz

Byte Software © Distribuidor: Ubi Soft ORAM: 256 MB
© Lanzamiento: Febrero 2005 © Idioma ©HD: 596 MB
de la demo: Inglés © Espacio: 428 MB © Tarjeta gréfica: Aceleradora
*********************** 3D compatible Direct3D
Este nuevo proyecto ambientado en con 32 MB
al Edad Media nos propone la re-  ©Tarjeta de sonido: 16 bit
conquista de un reino que pasoé a ©DirectX 9.0c
manos de un malvado tirano. Las
dos misiones para un solo jugador  Controles basicos:
que hemos incluido en la demo se  ©Ratén: Todos los controles
encuadran dentro de este tnico ob- disponibles.
jetivo a conseguir.

\_ J

-
Ski Resort Extreme
Tutorial y dos niveles

© Género: Estrategia © Compaiiia: Cat
Daddy games © Distribuidor: Planeta

| Lo que hay

que tener

©S0: W.98/ME/2000/XP
© CPU: Pentium Ill 733 GHz

DeAgostini © Lanzamiento: Noviembre ©RAM: 256 MB

2004 ©ldioma: Inglés © Espacio: 88 MB ©HD: 120 MB

«Ski Resort Extremen te propone  ©.1arietagrfica: Aceleradora

crear desde cero una estacién de ski 30 °;;"h';‘g'ble Direct3D

en plena montafia, la cual habra de 2382 % L

ser econémicamente solvente. En la D?"e Xge;m' 0: 500!

demo podras comenzar su cons- © DirectX S

truccion desde sus inicios o bien Eatrnia finirae

pasar por un tutorial para aprender  -oMtroles basicos:

a jugar. También tendras acceso al ~ ©Raton: Todos los controles
disponibles.

editor de escenarios.

Actvalizaciones

» PRO Evolution

Soccer 4

Actualizacion a la version 1.10.
Esta version de actualizacién fun-
damentalmente centra sus cam-
bios en el modo online del juego,
en el que se ha ofrecido mejor
estabilidad de partidas. Este
archivo también corrige algunos
otros aspectos menos relevantes.

» Men of Valor
Actualizacién a la version 1.3.
Este archivo actualiza el juego
desde la versién 1.2 del mismo.
Este archivo consigue solucionar
los problemas que encontraban
determinados jugadores al inten-
tar el juego online con jugadores
que disponian de una versién del
juego en otro idioma.

» Los Sims 2

Actualizacién a la version
1.0.0.971. Este archivo soluciona
los problemas detectados desde
su lanzamiento con la saga de
tarjetas graficas Radeon X800.
La instalacién de la actualizacién
requiere ademas disponer de una
versién original del titulo, que se
pedira durante su aplicacién.

» Battlefield 1942
Actualizacién a la versién 1.61b.
Este archivo actualiza desde la
version 1.6.19 del juego. Este
archivo corrige algunos defectos
que la anterior versién se dejé en
el tintero con respecto al modo
multijugador, solucionando pro-
blemas de conexién en los nue-
VoS mapas.

» Top Spin

Este archivo supone la primera
actualizacion oficial del juego.
Este parche soluciona problemas
durante el juego en modo multi-
jugador a través de red local LAN,
ademds de permitir la eleccion
del jugador en este mismo modo
de juego.

P FlatOut

Actualizacién a la versién 1.1.
Esta actualizacién corrige proble-
mas detectados con las gréficas
nVidia y el driver ForceWare
66.93 de las mismas. Igualmente
soluciona algunos problemas con
el sistema 5.1 de sonido, ademds
de eliminar los fallos de detec-
cion de la IP piiblica durante las
partidas multijugador.

» Alejandro Magno

Este archivo supone la primera
actualizacion oficial del juego.
Este archivo soluciona fundamen-
talmente problemas de dificultad
de unidades en el juego, mejoran-
do ostensiblemente la jugabilidad
del mismo.

» Joint Operations
Typhoon Rising
Actualizacién a la version 1.5.1.5.
Este archivo corrige numerosos
defectos gréficos encontrados,
asi como algunos errores que
afectaban a la jugabilidad del
titulo. Esta actualizacion es exclu-
siva para la versién espaiiola del
juego de Novalogic.
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Y EN EL PROXIMO NUMERO DE Mi

No te pierdas...

IMPERIAL
GLORY

iDescubre todos los secretos de Ia
nueva superproduccion de Pyro y ‘
conquista la Europa del siglo XiX! (4

I.'AB LEROS DE,UI' ANTIEUA ﬂEPUBlml /]

< LOB_SENORES SITH

iYa llega"Anallzamos la primera Versién
completa’e uno de los juegos de rol mas
esperado de los iiltimos tlempos "':

© WORLD OF WARCRAFT

El rol online mas es;rectacular llega a Espaiia y
lo ponemos bajo la lupa de nuestros expertos.

Y en nuestro DVD

Un luega l'nmpletn original de regalo y
Las Mejores Demos y mapas y MODs para Half-Life 2

Y ademas, las mejores previews y todos los extras que necesitas para darle mucho mas juego a tu PC.

Nota: Los contenidos de esta pagina pueden cambiar en funcion de la actualida
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